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bağırmakta haklısınız. Hep moral çöküntüsüne sürükleyen şe 


etrafımdaki saçma sapan olaylara kayıtsız kalamıyorum, benim yapım bu değil. Uyuyanları c hipyaz&chip.com.ir 
uyandırmak, bir kıvılcım bekleyenleri ateşlemek için büyük bir istek duyuyorum. Ama bun Reklam veHalkla İlişkiler Müdürü 
dan sonra sizleri çökerterek yapmayacağım bunu, yazılarımın içinde, iğneleyerek, bunu Güler Okumuş 

gerçekten hakeden insan müsveddelerini yerden yere vurarak yapacağım. Yapacağız. Pazarlama Bölümü 

Çünkü bizim işimiz bu, Türkiye'nin geleceği olan sizleri içi bos, gereksiz felseii yazılarla Özlem Cenker, Ayten Çar 
kandırmak değil. Açık açık yazmak, buna cesareti olanların işidir. Bizim işimiz bu Reklam Koordinatörü 
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inanın iki-üç aydır hiç hesapla olmayan öyle sorunlar çıktı ki, ayın besinden önce sizlere 3 
ulaşmamız mümkün olmadı. Büyük ihtimalle bu yazıyı yine ayın besi ile onu arasindaki bir EEA 
tarihte okuyor olacaksiniz. Bunun için tekrar özür dileriz, önümüzdeki aydan itibaren (işler e 

yine arap saçına dönüşmezse tabii) ayın birinde bayilerde olacağız. Biraz daha sabır. E 
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Reklam Tralikeri 


Bu ay o kadar çok şey aynı anda oldu ki, hangi birinden başlayacağımı bilemiyorum. Once- Aynur Kina 
likle artık aramızda bir bayan yazarımız var. Ricami kırmayarak kültür köşesinin bir ucun Reklam Servisi Faks: 
dan aramıza sızan Banu'ya teşekkürler (tabii Cem'in bir yazısında onu "bir patates quvalina* (212) 29: 

benzetmesinin ve böylelikle söz hakkı doğmasının da bunda katkısı yok degil!). Şimdilik Abone Servisi 
sadece kültür sayfalarında yazıyor, ama yakında klavye ve mouse'u da öğrenecek, o zaman Nur Geçili, Ayfer Karaalioğlu, Ayten 


oyun da oynar, belki hoşuna bile gidebilir, kimbilir? (aaah, vurmasa!!!) S Ea 
Dağıtım Sen 


Birkaç aydır aramızda göremediğimiz Madcog'da dayanamayıp geri döndü. “Duyduğuma Nehi Danacı 
göre burada bensiz düğün yapmaya çelışıyormuşsunuz!" diye gümbürdeyerek dergiden Dağıtım Asistanı 
içeri giren Maddog, o an elimde bulunan bütün CD'leri aldı ve "Bunlar benim! Ben yaza Mehmet Gil 


kadar ciddi olduğunu belirtti Abone Servisi Faks: 


cam!" diyerek (ve elindeki çifteliyi burnuma dayayarak) ne 
Karşı çıkmak kimin haddine?! i 
Abone E-Mail: 


Ayrıca, sizden gelen yoğun e-mail bombardımanına kulak vererek, donanım incelemeler- 
ine daha fazla ver ve önem vermeye başladık. Bu aydan itibaren donanım bölümünde en 
yeni bilgisayar parçalarının incelemelerini bulabilir, ve bizim seçtiğimiz bu parçaları gönül 
rahatlığıyla alabilirsiniz. Sizlerden büyük destek gören, donanım ile ilgili sorularınızın 
doyurucu bir şekilde cevaplandığı Teknik Servis bölümü de devam edecek dönüşümlü 
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Burada değinmek islediğim bir konu var. Son aylarda Türkiye piyasasında büyük bir oriji- Genel Müdür Yardımcısı 


nal oyun patlaması yaşanıyor. Sanıyorum, kopya ve beta oyunlara Karşı sizl 
gilendirmemiz doğru yolda atılmış (ve şimdiye kadar pek az kimsenin cesaret edebildiği) bir 


Beste Özerden 


VOGEL Yayımcılık Ltd. Şti Adına Sahibi 


girişimdi. Bu konudaki yazılarımızı takip edenlerden büyük ölçüde olumlu yönde geri A Gokhun Sunguntekir 

dönüş oldu. Son aylarda Türkiye piyasasına giren yeni firmalar da, birçok ünlü yayıncının Renk Ayrımı - Film Çıkış 

Türkiye disiribütörlüğünü alarak, oyunda kaliteye susuz kalan oyunculara hakettikleri Asır Matbaacılık Ltd. Şti. 
Tel: (212) 283-8438. 


hizmeli getirmek üzere kollari sıvadılar. İnanıyorum ki yakin zamanda Türkiye'de de, tıpkı 
yabancı ülkelerde olduğu gibi "bilgisayar oyun kültürü" oturacak. Ve eğer oyun oynamak 
tan zevk alıyorsak, bu konuda daha bilinçli hale gelmemiz hepimizin yararına olacak 
Orijinal oyun piyasasına girme cesaretini gösteren firmalara ve orijinal oyunlara ellerinden 
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İncelemeler, evet kış sezonunun yaklaşmasıyla birlike uzun zamandır beklenen müthiş OE HIDE 

oyunlar da birer birer gelmeye başladı. Burada uzun uzun saymayacağım ama bu ayki e n a 

repertuarımız, belki de şimdiye kadar hiç olmadığı şekilde Level Hit'e layik oyunla dolu! Zincirlikuyu Cad. 231/3 

Ama yine söylüyorum, bu daha başlangıç, ese fırtına Aralık ve Ocak aylarında. Ve bu sere- 80380 Kasımpaşa İSTANBUL 


moniyi kaçırmak istemiyorsanız, gelecek ay ne yapmanız gerekt 
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AİLE BOYU RTS . 
Gün gecmiyor ki, her gün piyasaya 
yeni bir RTS çıkmasın sevimli okuyu- 
cularımız. Ama yaşam bu iste, her gün 
de TZAR gibi ilginç bir RTS göremiy- 
oruz. Hal böyle olunca da biraz daha 
yakından incelemeye aldık yakında 
çıkmasını beklediğimiz bu oyunu 
laapmazsin ama Bulgar yapımı olan 
oyun en geng hatlarıyla TUTET, 
otal Annihilation, 
Knights&Mercflants ve en önemlisi 
AoE'nin bir gözel banyanlanın cek 

piled çıkartılmış hali. Yani önce koca- 
man bir imparatemuk kuracaksınız; 
sonra birincil ve ikincil olmak üzere 
tamı tamına 8 (yazıyla sekizli ayrı 
maden türünü toplayacaksını?, ve 
sonra da her birinin Experience'i olan 
ve ismini değiştirebileceğiniz birlikleri 
yöneterek savaşacaksınız. Toplam 
oyunda Avrupa, Arap ve Asya olmak 
üzere üç uygarlık, 

f her uygarlığın 

kendine özgü 20'den 

fazla binası ve ayrıca 

oyunun kaderini etk- 

ileyecek 4 tane çok 

özel bina olacak 

(dünya harikası gibi 

yani) : Cathedral, 

Wizard's Guild, 

Trade and Crafts 


TAVŞAN DELİĞİNİN 
DERİNLİĞİ * 


Sonu belli olmayan bir Adventure'ı, 
Real Time Strategy'le birleştirir; içine 
de hızlı savaş sahneleri ekler; tüm 
bunları da okyanusun ta dibinde 
koyarsanız ne olur? Deep Fighter 
olur tabii, Yapımcı firmanın 
Ubisoft olduğu oyunun sloganı 
şöyle: "Bir kere daldınız mı, hiç 
çıkmak istemeyeceksiniz !" 
Oyunun yapımı için bayağı 
uğraşılmış. Qi lenia, oyunu dizayn 
edenler gidip her türlü deniz savaş 
birliğini ve denizaltı silahlarını hali 
alemişler. Derinlerde yaşayan 
eMn nerelerde nasi 
yaşadıklarını, karakteristik özel- 
liklerini, tepkilerini falan, 
kısacası denizle ilgili her şeyi 
öğrenmişler ve oyuna 
eklemişler. Tabii bunu yepyeni 
dizayn edilen bir yapay zekayla 
birleştirmişler. Ortama depremler, 
denizaltı valkanosu, akıntılar, gizli 
mağaralar ve diğer tüm dekorasyon 
malzemelerini de en iyi şekilde 
koymuşlar. Ayrıca her türlü fizik 
kuralını {ki geminizin ağırlığı, boyu 
posu falan hepsi çok şeyi etkiliyor) ve 
bir sürü özel efekti de unutmamışlar. 
Tüm bunlar oyunu inanılmaz gerçekçi 
kılıyor tabii. Oyunda, X-Wing vs Tie 


Guild ve Warrior's Guild. Yapılması 
çok zor olan bu binalardan birinin 
inşa edilmesi oyundaki 4 ayrı yoldan 
(din, büyü, savaş, ticaret) birinin 
seçilmesi demek. Tabii oyunda yeter- 
ince ilerleyince bir kaç tanesini yapa- 
bileceksiniz. Grafikleri gözdüğümüz 
kadarıyla çok hoşumuza gitti. Bi 
kerem çok yumuşak As kaliteli ve 
zengin. Pastel renklerin geçişi çok 
uyumlu (hakkaten, espri falan diil) 
Her birl bir karaki olması, hari- 
tadaki bütün esyalof sAullanılabilir 
olması, senaryonun sizin hareket- 
lerinize göre devam etmesi güzel ve 
etkileyici ayrıntılar. RPG ve AOE 
öğeleriyle dolup taşan bu oyun kesin- 
likle basit bir RTS olmayacak, „nah 
buraya çiziyorum, geldiğinde bissürü 
kişi oynayacak, listelerin tepesine 
tırmanacak, çok baba bir oyun olucak 
tfinitg) 


Fighter'daki gibi kocaman bir mekan- 
da üç boyutlu savaş ortamı oluşturul- 
maya çalışılmış, ne kadar başarılı 
olduklarını geldiğinde göreceğiz. Ama 
olay sadece basit bir ilerle-vur değil. 
Atlatmanız gereken bir sürü tuzak, 
çözmeniz gereken bulmacalar ve 
devamlı kontakt & halinde 
bulunduguMiz yaşam formları var, Ve 
özellikle benim hoşuma giden özellik- 
lerden biri de denizaltındaki canlılara 
nasıl davranırsanız onların da sizi 
anlamaya çalışıp ona göre tepki ver- 
mesi, Devamlı boş yere balık öldürürs- 
eniz, bir süre sonra tüm zararsız 
canlılar sizden fellik fellik kaçacaktır. 
Oyunun çok detaylı belli bir 
senaryosu var (kocaman bir gemi inşa 
etmeye çalışıyorsunuz), ama bu 
senaryo çok değişken ve siz ne 
yaparsanız ona göre devam ediyor. 
Kısacası çok dolu bir oyun, ama 
umarım bir süre sonra sıkmaz. Yine de 
beklemeye fazlasıyla değer tabii ki!.. 


BU İŞİN SONU YOK!!! 


Hangi işin sonu yok? Tabii ki Star Trek 
oyunlarının! Her ay yeni bir fhatla iki 
Star Trek oyunu bu sayfalarda haber 
olmaya başlayınca biz de acaba Star 
Trek haber köşesi falan rm yapsak 
dedik. Aslında eskiden televizyon- 
larimizda da gösterilen Deep Space 
Ninetin oyunu Deep Space Nine: The 
Fallen'in haberini iki ay önce sizlere 
duyurmuştuk, ama en son ulaşan 
detaylı bilgileri de kaçırmayın istedik. 
Şimdi, oyunumuz Unreal motoru kul- 
lanıyor. Peki türü ne? First Person 
Shooter diyenler, taka bastınız, oyun 
Third Person olarak tasarlandı. Bunun 
nedeni de hoplama zıplama hareket 
erinin Karaklerlerinizi . dışarıdan 
gördüğünüz hir orramda daha iyi kul- 
lanılabilmesi. Deep Space Nine'dan 
tarudık yüzler, Siska, Kira ve tabii ki 
Wort! Aklınıza ne geldiğini biliye 
rum, evel Worf'un elinde meşhur 
Klingon silah Barleth ol 
Diğerleri de bildik Phaser'lar ite 
kaştışturmakla kalmayacak, yeni yeni 
ırklara görneğin sadece bu oyun için 


KAHRAMANIN DONUSU 
Platform “sever, Rayman oyna 
Rayman'in ikincisini de yapsınlar der 
miydiniz 2 Yanıtınızı bilmem, bile 
mem, ama  amealar — yapmı 
hazırlamış. Bu kez Rayman, kötü uzay 
korsanı Razarbeerd ile 1 karşıya 
Razorbeard'ın g vini ele geçirip 
gezegen sakinlerini uzay sirkinde 
çalıştırma emellerini önlevecek tek 
kişi Rayman'dir. Ne var ki o da güç 
lerini yitirmiştir. Ama o kahramandır 
ve kaçmayı basarir, Yapması gereken, 
gezegenin yaratıcısı büyüğü 
Pollochus'u bulup ondan güçlerini 
geri kazanmaktır. Rayman 2'de 
senaryonun çok akıcı gelişmesi ve 
oyunun action olmaktan Çıkıp bir 
advenmlure'a yaklaşması igin yapımcı 
p elinden geleni yapmış. Tabii bu 
atiklerin ihmal edildiği anlamına 


mesin, Oyunda 1009'in üzerinde 


texture kullanıldığını söylemem de 
etkili olur herhalde.Dir de 1024x768 
çözünürlükte bile saniyede 60 frame 

bir períoormansa sahip, 


yaratilan bivemekanik korsan 
Girigari”leri ai lahlari da kullan- 
abilecekler. Her karakterin aym bir 
macerayı — kovalayacağı oyunda 
mekanlar da çok çeşilli, Olayların 
sadece yüzde yirmisi uzay üssünde 
xivor. leni'Hadar kampı, orman, 
manastır ve çöl ortasında obsidyen bir 
seksenin bir lase Dudak 
hareketleri ve ses Higkisine de titizlikle 
yaklaşan ekip bu işi de hakkını vererek 
halletiklerini söylüyor, Bekliyoruz 
2000 baharı — örlasında — Çıkarsa 


recesiz. 


Oyun içerisinde Rayman'in 
helikopter-sacindan başlayarak gitzice 
veni özellikler kazanacak, 14 
dünyada 40 bölümde oraya buraya 
ziplayacaksimz. 8 Yu sonuna 
yetişeceğini umuyoruz. 3D platiorm 
seven, gecikmesine katlanır. Haa, bir 
yabancı kanallar izleyebilenter 
OU yılında dostumuzu TVde görür- 
lerse şaşirmasınlar. Bir çizgi film pro 


iesi gündemde de, 


Malin dedik, A 


na bakum 


Fox Interactive 


yönetim kurulu 
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HIRED CUNS 


Yapımcı iddialı konuşuyor : "Rainbow 
Six güzeldi, amma grubun eleman- 
larının çoğu lideri izliyor ve vuruluy- 
ordu. Quake, Half-Life güzeldi ama 
orda burda yol ortasında silah, 
cephane filan bulunuyordu." Amaçları 
ise en gerçekçi FPS'yi piyasaya 
sürmek, Amiga ve PC'nin eski oyunu 
Hired Guns, gelecekte üç büyük fir- 
manın atmosfer ve yiyecek kay- 
naklarını elinde tutmasına direnen bir 
asker ve üç adamını konu alıyor. Her 


TACHYON: THE FRINGE 


Çocuklar çabuk büyüyor, daha Eylül 
ayında Jack Logan adlı bir yıldız pilo- 
tunun galaksideki savaşını anlatan 
Tachyon: The Fringe'in haberini 
vermişken bir de baktık ki çıkış tarihi 
bile belli olmayan oyun koca adam 
olmuş, 2000 başında piyasaya sürülm- 
eye hazırlanıyor. Novalogic'in bu ilk 
uzay simulasyonu denemesinde 300 
yıl sonra Bora adlı bir insan grubunun 
keşfedilmemiş kaynakların olduğu bir 
bölgeye yerleşmesi ve bu bölgeye göz- 
lerini diken GalSpan adlı güçlü bir 
iederasyonla girdikleri mücadele konu 
ediliyor. Jack Logan adlı serseri pilotu- 
muz ise -ki kendisi bildik Han Solo 
tiplemesinden pek de uzak bir adam 
değil- iki taraítan birini seçip mücadel- 
ve girişiyor. Oyunda 

ik kurallarından 

çok, ^ Oyuncunun 

hareket kabiliyetine 

yönelik çalışmalar 

yapılması ve geminizi 

bölüm aralarında 

türlü ekipmanla 


bir takım üyesinin farklı yetenekleri 
var ve bir bölümü bitirmek için her 
birine ayrı noktalarda ihtiyaç duyuluy- 
or (Yapımcılar bu noktada multiplayer 
olarak deathmatch değil de coopera- 
live oyun sistemi üzerine yüklenecek- 
leri konusunda oyuncuları uyarıyor- 
lar). Üstelik her bölüm karşına çıkan 
her varlığı yok etmek üzerine kurulu 

Kimi bölümler sessizlik ve 
dikkat, kimileri ise gürültü ve silah ses 
leri gerektiriyor. Üstelik karşınızdaki 
rakiplerin de yapay zekaları çok 
gelişmiş ve stratejileri farklılık gös- 
teriyor. Örneğin robotlar kendilerini 
korumaksızın hedele yöneliyor, hay- 
vanlar sürü halinde değilseler kaça- 
biliyor ve askerler kendilerini engeller 
arkasına saklayıp karşı taktikler 
geliştirebiliyorlar. Tabii bunda eski bir 
ordu mensubu olan Charles Farris'in 
yapay zeka laktik — danışmanı 
olmasının etkisi de yok değil, 2000 
başına beklenen oyun bizim oldukça 
ilgimizi çekli. FPS'lerde canlılığa bu 
sıra ihtiyaç var 1! 


donatabilmeniz işin renkli kısmı, Bir 
de Jack Logan adına aldığınız 
bağımsız kararlar işi daha bir RPG 
havasına sokuyor. Oyun içindeki ana 
gemiklerin kimileri dev boyutlarda 
olacak içinden uçarak 
geçebileceğiniz — kadar O) o ve 
Wingman'lerin yapay zekaları da 
oldukça ileri seviyede tutulacak. Üste- 
lik Novalogic'in oyunun Internet 
desleğini abartıp yüz kişiye kadar 
çıkabilen takım oyunları 
düzenleyeceği de gelen haberlerden 
bazıları. Delta Force ile bizleri multi- 
player oyun zevkinin doruklarına 
çıkartan Novalogic aynı başarıyı uzay 
simulasyonlarında da sağlarsa zevkien 
sekiz köşe olmamız an meselesi ! 


A-BEYOND THE FRONTIER 


Uzay simula onu diyorduk değil mi 7 

r siz de "kokpite bin, her şeyi vur, 
kokpiten  in* tarzı oyunlardan 
sıkıldıysanız ve "Nirde benim gul gibi 
Elitetim, nirde o eski hem uçuşlu, hem 
ücareli guzel gunler !" 
hayrñaniyprsaniz alın size X - Beyon 
the €J Frontier- y Oyunda 
bilim, »larının son 
mekiğin test uçuşunu yaparken işlerin 
ters gilmesi sonucu kendinizi bir anda 
uzayın bilmediğiniz bir köşesinde 
buluyorsunuz, ilk karşınıza çıkan 
yaratıklar size yardım ediyor, geminiz 


ışu olan bir 


onarıyor, ama doğal olarak da karşılık 
beklemeyi ihmal etmiyorlar, İşin ber 

dan sonrası size kalıyar. Dünya'ya 
dönmek için ana macerayı Takip ede- 


SANAL DÜNYANIN 
DÜNYASI 


Bu Dünya'daki yaşantımız velimezimiş 
gibi, oyun firmaları bize siber dün yatia 
başka bir yaşam daha verebilmek için 
yarışa girdiler. Ulma  Onlinea 
başlayan yarışa, 3D grafiklerde 
Everquest devam etli ve şimdi mey- 
dana başka yeni özelliklerde dolu 
Asheron's Call çıkı. Ashada diğer 
Online RPGlere pore bayağı ilah 
geliyorlar gibi (eh arkalarındaki 
Microsoft, boru deği. tiyanun bir 
mm PAP her şeyden 
önce belli bir konusu var, 500 mil 
sre'dien büyük bir alanın içindeki bir 
sürü larkli bir mekanda (dağ, buzul, 
göl arman, bataklık, veralu Zindanları 
vs.) daha önce hiçbir verde görülme- 
mis yaralıklarla — savaşacaksınız. 
Karakterinizin ayrıntıları konusunda 
suyunu çıkallacaksınız. 16 milyondan 
T aaa var 
göz, deri rengi, saç 
tengi/sekli ve), Her 
fekter için 
Once bir ik {3 
lane) 
meste 
(Archer 
Blademaster 
Encgqnter 
Life, M 


»« 


bileceğiniz gibi belli 

mey iore irebilivor, pz 
kazanmak fabrikalar satın nli 
t bilecee bi korsanlığı 


licar 1 $ 


da veltenebilivorsunuz k çeşi 

Arank arkdan ile de anlaşmalı f 

biliyor, ticaret İlişkileri geliştir. 

su arada geminiz de yerinde 

saymıyor tabii, onu dakazandığınız 

parayla geliştiriyorsunuffğiratikler iyi 
ksinimleri “çok düşük 


us tarihi beki 
bizde de boy 
arilyini 


indery Si 
Orsunu2. Ayrica 
zeri > idi olarak 
ikincil iĝi olacak tStamina 
Health, Mana), Büyücüler için kendi 
lerinin keşiedebildikleri dişine 0 
büyü emirlerin 
Karakterlerin ölü 
veya ittifak k 
da bayağı | nilikler fata 
Halta öyleki oyunu « meyörke 
experience kazanma imkanınız ola 
«Mi bir grafik motoru olan 
Çan 10 hold 
cOMbileceksintz 
önemlisi, İse oyundaki her d 
Imekan, büyü, görev, yarank 
zamanla kendiliginden upgrade edile 
cek olmas | bunun iğin hk 
expansion pack almanıza gerek 


cak 


letor 
Karşıma 


'pardon 


de tele 


sion 
»m'u. yapmışlar, Bi 
onr kiyormug. * 


run 


pirin veriş garibi 


a birden 
Küfrede küfre Y ten 
dam heyecanti yecanl 
laponya'da ilk ofis 
le bundan ba 
«onustujumiu duyun- 
karti" diyip kar 


onu yedim 


ndaki bötün telefon konuşmalarını 


T 
arkeden c 


n görün 


den anlarığ 
kullanan ve 
anlayamadı 
alnı 
kaplamaları 
bilimum 


be Baktım adar 
Kx parmağı üzerinde 
muda ka alis 
zotlamı 
undan. son 
raki ki aberler 
yapayım. bari deyip 


Adamlar 


kar 
çalışabilecek oyunlar yap 
maya başladı yaw, Delirmiş 
bunlar, buradaki resimler 
Iniz üz )ecay de bu kart 
ni son 
imlerden 
e grafik kalitesi 
yagini imiş lu 
ndaki her bir pürüz, çentik 
nesnenin yansima yl 
undəki diğe lerin 
ederek grafiklerde deli bi 
eviyesin aMasilemasim 
X00 X 1280 gibi ¿unurlüul 
yafiklere sahip olan Dec 
ook var, tahmini çıkış tarihi 
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4 


- oyun dünyası 
| 


YOLDAKİLER 


Age of Wonders Ar. ak 99 


Alone in the Dark 2 2000 Baharı 
Baldur's Gate 2 2000 Yılbaşı 
Black & White 2000 Baharı 
Blade Masters Aralık 99 
Champ. Man. 3 2000 Kasım 99 
Comanche 4 Kasım 99 
Dalkatana Ekim 99 
Diablo 2 27 Aralık 
Duke Nukem Forever 2000 Baharı 
Earth 2150 Kasım 99 
Final Fantasy 8 2000 Yılbası 
Force Commander Sonbahar 
Gabriel Knight 3 Sanbahar 
Gorky 17 Kasım 99 
Grand Theft Auto 2 Aralık 99 
Half Life: Opp. Forre Aralık 99 
Indiana Jones: TIM Aralık 99 
Max Payne Sonbahar 
Messiah Kasım 99 
Metal Fatigue Kasım 99 
NBA 2000 4 Kasım 
Norturne Kasım 99 
Nox Aralık 99 
Omikron Kasım 99 
Duake 3 Ekim 99 
Revenant Kasım 99 
Slave Zero Aralık 99 
Star Trek: New Worlds Kasım 99 
Test Drive 5 Aralik 99 
Thief 2 2000 Bahan 
Ultima Ascension Sonbahar 
Unreal 2 Subat 2000 
Unreal Tournament Kasım 99 

Warlords 4: Battlecru Sonbahar 

Werewolf Sonbahar 
Wheel of Time Kasım 99 


2000 Baharı 
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DEMİRDEN STRATEJİ 


Nikita diye bir Rus firmasi ten son 
Parkan = diye = bir 
Action/Strateuy/RPG/Space Sim 
yapmışlardı) vakinda Iron Strategy 
diye bir 3D Aclion/Stratepy cikarta- 
caklarını e eluyurdu. Gittikce 
yaygınlaşan bu lürde, benzerleri gibi 
isler tek kişinin gözünden 3D-Action 
oynayacaksınız; % ister He Pasik 
RIS'erde olduğu gibi, «€s kurup 
maden kurup birlik üretip 
düşman — döveceksiniz. 

Oyundaki ber birlik için 

küçük, orta, büyük olmak| 

üzere 3 aynı büyüklük ve 

yürüme, kosma, uçma 

olmak üzere 3 ayrı hareket 

lürü var, Ama en önemlisi 

bu birliklerin özellikleri biraz esnetil- 
miş olması; yani kismen siz dizayn 
ediyor gibisiniz. Çaşiili R m 


GROMADA 


Ve bayanlar baylar Sovyetler'den bir 
atak daha seler karşımıza uzun 
zamandır hasret kaldığımız bir türle, 
arcade shooler'la çıkıyorlar. Sadece 
askeri amaçla bir gezegen yapılır ve 
yaratıklar gezegendeki tüm savaş 
araçlarım ele geçirirler; tabii ki sizin 
dışında! Siz de böylesi muhtesem 
varatici bir senaryonun cazibesine 
dayanamaz, ve super kuvvetli çak 
işlevli tankınıza allar ve gezegeni kur- 
larmaya — Çalışırsınız Oyunun 
görünüşü çoğu o olduğu gibi 
izometrik. Ama yine de herhangi bir 
karışık siralefiden yoksun bir şekilde 
hebele hübele ortamda gezip hareket 
eden her şayi yok etme 

sunuz; hemi de tami t 

boyunca. Toplam 20 cesi! düşmaniki 
bunlarin hiç biri canlı değil, kan göre- 


Cemer'larda birliklerin parçalarını 

isteğinize — gore püzellestirebilir, 
cilafatabilir, geliştirebilirsiniz. H 

biğiklerç son! Kendin pişir kendin ye, 

RDQ. Ayrıca oyunu ola 

bildiğince gerçekçi yap 

aya £ çalışmışlar 

ayar öyle kek kek 

haritadaki her yer = 

mevecek ve siz de görmek 

çin oralara uydu ya da 

alıcı birlikler yerlestire- 

ceksiniz; sonra da ışıklarınızın karar 

maması için zarar gördürlmeye- 

ceksiniz. Oyuna 3D ses eklemeyi de 

unulmamışlar. Ayrica 3D afik 

motoru TU24x768'e kadar destekliyo 

ve dinamik ışıklandırma, si e 

gili efektlerde oyunda tam zandiman 

bulunacak. Biraz klasik olacak ama 

am bir Artifical Intelligence'm 

beklediği sëylenenler 

Arasında. Böyle bir oyunda tabii ki her 

türlü multiplayer desteği de olur. Ne 

diwelim krema cata LaNa 

bir atak! 


iniz yani) ve “sahip 

z 9 çeşit silah var, Bunların 
dördünü aynı anda kullanabilirsin 
Bu arada toplam 4 kişive kadar multi 
player oynayamamanız icin hiç bir 
neden de volabani! 3D ekran kartını 
hiç bir şekilde gerek duymayan oyun 
babalar gibi 640x480'de ya da 
â00x600'de bir sürü özel efektle 
çalışıver, Ama hepsinden önemlisi 
vapımıcı firma Buka'dan iki ilginç itiraf 
var: Diyorlar ki oyun hiç öyle gerçek 
dünya fiziğiymiş falan sallamava- 
cakmış. Herhangi bir gerçekçilik veya 
avas = simulasyonu 
beklemevecekmisiz, ; a yapay 
zekâyı da ko 3 falan 
yapmamışlar. Gayet basitmiş, ama 
kodu mu gturtacakmis, hatta oynayan- 
Tan şaşırtacakmış. Hadi bakalım, 
göreceğiz; umarum bos laflarla doldur 
manis oluruz bu sayfalari- tyine de 
biz onlarin yalancısıyızı 


i» 


cak ayında yilin oyunlarını belirleyeceğimiz liste şekillenmeye 
(O: Önümüzdeki ay yayınlayacağımız adayların içinden 
1999'un en iyilerini (ve büyük ihtimalle en kótülerini) 
seçeceğiz. Siz oy göndermeye devam edin. 
Bu ay Playstation için gönderilen oylarda da büyük bir artış yaşandı. 
Ama daha güncel ve sağlıklı bir liste için, daha çok aya ihtiyacımız var 
Hadi Playstation'cilar daha ne duruyorsunuz, oy gönderin canım, bakın 
İyor ama. 
PC'de Tiberian Sun durdurulamaz bir şekilde bir numaraya doğru iler- 
liyor. Yılın oyunu Half Life bu çıkışa daha ne kadar direnebilir bilemiy- 
oruz. PC listesindeki bir diğer ilginç olay ise Silver, Heretic 2 ve Thief 
bi uzun zamandır sesi çıkmayan oyunların atağa geçmiş olması, 
Sanıyorum önümüzdeki aylarda çıkacak oyunlarla birlikte En İyi 10 lis- 


ayıp 


tesinde büyük bir karmaşa yaşanacak. 

Bu arada, geçen ayki BİR RESİM, BİN KELİME yarışmasının cevabını da 
buradan verelim dedik. Resimdeki ilk tuhaflık, resimdeki oyunun 
Tiberian Sun olmasına rağmen sağ ustte Red Alert binalarının bulun- 
masıydı. İkincisi ise oyunda bir tane yapmanıza izin verilen Mammoth 
Tank'tan onlarca sayıda bulunmasıydı. Müthiş gözlere sahip birkaç oku- 
rumuz bizim bile farkedemediğimiz bir üçüncü hata daha bulmuşlar ki 
o da resimde birden fazla Cyborg Commando olmasıymış. Yarışmaya 
katılan herkese teşekkür ediyoruuuz. Ve işte beklenen an. Yarışmayı 
kazanan arkadaşımızın ismi: ALPER GÜNGÖREN. Tebrikler Alper, 
önümüzdeki birkaç hafta içinde (zige irtibata ge gLhediveni adre- 
sine yollayacağız. Bu arada, yeni ve çok daha geni; Kapsamlı yarışmalar 
için bizi izlemeye devam edin. 


LEVEL Sizin Oylarınızla 1999'un En İyi Oyunlarını Seçiyor! 


Dikkat kesilin! Bi itibaren En İyi 10 1 


listemize gönderdiğir lar, 1999'un he wa: deride 


den en iyi oyunlarının belirlenr çin kullanı 


baren at z bi 
1999 y 


lacak. Eylül ayından 


veritabanına giri hi içinde 
çıkmış olan c 
lirlemek için kullanılaca! 
Rea 

j Yarış, 
FRP, 


anların arasından en iyilerini be yorsunuz? En se 


Action, First Person Olduğunu görmek 


Shoo me Strateji, Sıra Tabanlı Sirate 


Adve 


Simulas ture tot tmail 


türlerindeki en iyi beşer oyunu siz 
ında belirledikte m 


ylarınıza Kasım 


türden er 


Ör an oylar 


sonra bu yilin he wunlan Leve ilinr 


editörleri tarafindan s 


hiçbir sekikk 


ilecek ve A 


yayinlanacz 


1 En İyi 10 oyun Histesin 


ovlarınızı 1999 yılı ic 


çıkmış olan oyunlara 
Halliiii 
iniz oyunun bir numarada 
tdi kale 
Yanl 


Ama 


tin laha ne 


yorsantz, alin k 
) In. Veya 


wdresine mail at 


unulmayın, yancaxi kutuda yazilan şartlara uy 


değerlendirmeye 
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i 
-ilk bakış 


Çocukluk günlerinde efsanevi televizyon 
dizisi GALACTICA'da, kötü kalpli (!) 
robotlarla savaşan bir grup uzay gezgini 
insanın ve onların biricik ana gemileri 
'GALACTICA'nın maceralarını izleyerek 
büyüyen bir kuşağın, bilgisayar oyun 
yapımcıları arasında söz sahibi olmaya 
başladığı bir dönemdeyiz ve bunun 
sonuçlarını da fazlasıyla alacağız gibi 
görünüyor. Ama kimse endigelenmesin 
çünkü bu hepimizin yıllardır hasretle 


beklediği gelişmedir. 


simli ana gemilerinden k ve CA da tipkasinin aynısı öyle bir diziy 
di işte, Saninm arik kafanızın 


bulunan lon TP ennt üzerindeki — ampüller yanmaya 


Galactica'ya saldırma | cürrelinde 


doğrusu T i 
kanallisdi elal siy beyaz olduğu s: , 
akşam alda a gece önbirde ] i i zi Hani bir Galactica vardi 


kapand dönemde GA Á eskiden.... 
isimli bir i film. ouo2d ds 


le c v iain Juymavan SD Vor im. 
rU yaly : O günlerin çocukları elbette geçen 


yandan Dünya İsi meyenler için bir ben- a - si 
awasi mi yirmi yıl içinde büyüdül 


mavi ae ni ararken bir 
an da kölü robotlardan (Cylom 


Yirmibeslere, oluzlara, otüzbeslere 
seldiler. Elbeue böyle bir uzay dizisi 


kaçan bir avuç insamn hayatta 


savaşının konu edildigi 


enndekt pilot 


zeyen ave 
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ilk bakis 


taji ise iki boyutlu bir harita 


oynanmasıydı,.. Üstelik 


üzerim 


grafikler de pek iç açıcı değildi 


İkinci oyunda ise tamamen 3 boyutlu 


hazırlanmış haritalarda tonlarca farklı 
yer şekili üzerindei 3D bir RTS oymi 
in tadina varacağız gibi görünüy 


ör, Zira birim grafikleri, bina detay 


lan, patlama efektleri ve bilimum 


D! son derece 


perekeiz 


geldi 


TD 


ni tapacak kadar seven küçük çocuk değişikliklerin de 
ların bir kısmı yaşları gelince, Avrupa am olacağını 
ve Amerika'da bilgisayar oyun sek 
iörü içinde kariyere başladılar Isansl alperestlik olmayacaktır 


düşünmek herhalde hay 


hergeleleri ve bugün sanırım bir co 


sektörde söz sahibi yazılır Filo yönetimi 


grafikerler, des 


nerlar — oldutar 
Bunun anlamı su, önümüzdeki yıllar 
da piyasaya yağmur gibi GALACTICA 


türevi oyunlar çıkacaktır ki bunlarin 


nci oyunun en sevilen 


filo yönetimi ve 


gemi dizaynlar ikinc 
öncülerini görmeye başladığımızı oyunda da 
kimse inkar edemez he 


yuncularin| 


i ağı özellik 
Galactica dizisini "azlasıyla" aninisa lerden bir eliak abl 
tan ilk oyun (benim hatırladığın görünüyor TT 


kadarı ile) yıllar önce Amiga'da — sonucunda vide 
görülen bir uz 


y simulasyonu idi 


edeceğiniz teknolojilerin 


ca ila vamayanda 


izin verdiği gemileri ve 


silahları istediğiniz or 
1n, Gör 
'de IMPERIUM 
GALACTICA ismi ile bir oyun 


larda — birleştirip 


birinden farklı pek 


gemiye sahip 


J bir saleji élan bu — Dileceksiniz. Qa 
ë > r Əynaymunda o dizi eed e. 7 Grisnela 
filmi haurlaurdi Zaten olduğu gem ka 
piyasaları vuran He totom torpidosu — kayücağın 
baheeimek bile isiemiyor kalkar motard: oni hers 
neyin ne olduğunu biliyor tn Weeeiünüsds owenii. Bu 
Uzay oyunlarında Galactica dizisinin tiiin ge dart 
etkisi hissedilmeye Başlanılığı gibi Birth of tl A 
3D teknolojinin gelişmesi ile strateiii- yapıdan farklı okluBu açık 
erdeki 3. boyutun ikisinin artağıda Tabii, ben bütün bunlarin uğraşırken 
görülüyor attık. Iperu Galactica dider isle yapacak. dive 
2 O2; de bu 3. boyut İaklörünü lüşünen olursa, kolani yönetimi pili 
sonuna kadar kullanmakta iddiah bir ileri bilgisayara bırakıp, sadece 


strateji olarak karşımıza çıkıyor avaş ve orduyla ilgilemebileceksiniz 


İlk oyunda, 2D harinar üzerinde ven panik yapmaytr 
gerçekleşen uzay ve yer savaslarının Ae oyunla © kıyasla ve 
mik 3 boyutlu hale gelmesi, (6'de — P baslavalin Birinci oyun 


göze ilk. batan, değişiklik olarak — Loloni vti Tm CI a ban, 
sayılabilir Ama Du ne kadar başarılı GM, Ya malin Ned 
olur bilinmez çünkü, Starwars — dikece] Belirliyöre "i 


Rebellion dà yayınlamadan ánce 3D 
vas kabiliyet ile Weili kendisini 
övüp övüp bitirememişli. Oysa SW 


Rebellion'un. 3D s; 


urda 


as özelliği bir veren reak 
çöplükten ibareli, Eğer o sürükleriç törler it ini olayı 
atmasleri olmasaydı © ayunu bu ulaşabileceği yerlere — koymanız 


kadar sevmezdim emin olabilirsiniz 
Yine de (G2 için gelen ön bilgiler v 
görüntüler bu oyundaki 3D Tak 


ri indirmentr 


lerinden itibaren 


köpekle 
lórünün yerinde kullanıldığı isarer 


ediyor. Dalayısı ile birincisi bu kadar 


sevilen, Kaliteli hir yapimin İkincisi 


Birinci öyundaki yer savaşlarının 
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İşte, IG2'yi belkide Homeworld gibi 
güçlü bir rakibin altında ezilmekten 
kurtaracak bir yenilik var karşımızda. 
Oyunda çok ciddi bir diplomasi 
modellemesi var ve diplomasinin 
olmazsa olmaz şartlarından casus- 
luğun da başınızı bir hayli ağrıtacak 
yeniliklerle ^ dolu © olduğunu 
söylemeliyim... Her şeyden önce 
artık kimseye güvenemeyeceksiniz ve 
aynı gerçek dünyadaki gibi tüm ajan- 
larınızın birer hain olabileceğini 
düşünüp devamlı bir paranoya 
yaşayacaksınız, çünkü oyuna çift 
taraflı casusluk faktörü de eklenmiş, 
ama bu öyle koyalımda olsun cinsin- 
den bir çalışma gibi görünmüyor 
Yani üzerinde bir hayli çalışılmış 
Acemi ajanlar basit işlerin dışında 
faydalı olamazken, tecrübe 
kazandıkça para çalmadan çok 
değerli gemilere sabotaja hatta 
canınızı çok sıkan bir ırkın liderini 
öldürüp, kalonilerinin kaosa sürük- 
lenmesine kadar pek çok önemli 
görevde başvuracağ adres 
sevgili casuslarınız olac , tabii 
bağlılıklarından eminseni 

Çünkü sız düşman ajanlarını ayartıp 
kendi tarafınıza çektiğiniz gibi 
düşmanlarınız da sizin ajanlarınıza 
aynı şeyi yapabilir, Belli mi olur, en 
büyük mülakigz olan bir lider 
meen hith. alanlarınızı sau 
için bütün —filonuzu gizlice 
sınırlarınızın öbür ucuna 
göndermişken bir de bakmışsınız ki 
dost dedikleriniz, sarayınızı basm 
size kahkayla pülüvorla siz 
önlerinde diz çökmüş aman dil- 
erken... 

Pek çok benzer strateji oyununda 
değişik diplomatik seçenekler sunul- 
du oyuncunun karşısına. Her yeni 
gelen oyun, ırklar arasındaki diplo 
masiye çok önem veriklerini iddia 
ederek gelmişlerdi ama ne yalan 
söyleyeyim, Civilization veya Master 
of Orion'daki giplomasi sistemi bile 


A 


LEVEL 
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beni mutlu edememişti.. 
Diplomasi konusunda 
birazcık olsun başarıya 
yaklaştığını düşündüğüm 
iki oyun vafi ki bunlar 
aslında rakip olarak 
düşünülerek dizayn eilmis 
oyunlardı. StarWars Rebellion 
ve Star Trek Bith of The 

Federalion, zalen yapıları gereği 
diplomasinin çok önemli olduğu 
oyunlardi. Dolayısı ile aslında onlar- 
dan da daha fazla bağrı Beklemek 
ten normal sayılabilir. Ama 1G2'ye 
gemte işlerin biraz değişmeye 
başladığını görüyoruz çünkü diplo- 
masi aruk tek başına kullanılan bir 
enstrüman olmaktan çıkartılıp, oyun- 
daki diğer öğelerle bağlantılı hale 
getirilmiş. Küçük bir örnek vermek 
gerekirse, casuslarınız iyi çalışır ve 


E liderterdder EI birinin 
mo. 


mgününü TAPE Verecek olursa, 


o lidere göndereceğiniz bir doğum 
günü mesajı, ırklarınız arasında uzun 
sürecek bir yakınlaşmanın da temeli 
olabilecekğr. Ya da diplomatik yol- 
lardan ticaretin kapısını açabilirseniz, 
size teknolojik sırları vermese bile, 
ırktan bir 


EMEEN? 


yüksek sınıtlardan 


"un anam 
bru. kullanabilirs- 
eniz rakiplerinizin fabrikalarinda bile 
kendiniz icin silah üretebilirsiniz. 
Flbette benzer seçenekler rakipleriniz 
için de geçerli olabileceğinden sizin 
karşınıza değişik ticaret seçenekleri 
de çıkacaktır. Artik emekliye 
ayırmayı düşündüğünüz eski bir 
gemiyi, ihtiyacı olan bir zavallıya 
satabilir ya da bu işi ticaret haline 
getirip, bolca üretebildiğiniz gemileri 
ve silahları satarak para kazanabilir 
ve üretmekte zorluk çektiğiniz ancak 
ihtiyacınız olan materyalleri satın 
alabilmek için kendinize finansman 
yaratmış olursunuz 


Ve atmosfer 


Birinci oyunun sürükleyiciliği, onun 
adını hala anmamıza yetecek 
düzeydeydi. Her şeyden önce, oyuna 
ilk başladığınıza sadece bir gemiye 
komula edebilen basit bir kaptan 
rolündeydiniz ve görev bölgeniz bir 
gezegenin yórüngesinden ibaretti. 
İtiraf etmeliyim ki ilk görevi bitirine 
kadar, "böyle küçük hır haritada nasıl 
bir evrensel savaş vuku bulabilir ki 


mirim” piii) duruyordum 


e. Ama t li bi 
ndan 


misini bir 
kurtarinca rütbem de, gemilerimin 
sayısı da, görev bölgemin genişliği de 
artmıştı. Kısa süre sonra ise, kendimi 
bir kaç gezegenin tüm üretiminden 


defansına 
kadar herşeyinden sorumlu olan bir 
vali olarak buldum ki işin içine üre- 
üm şahsı girince artık hiç bir şey 
benim önümü tutamazdı. Lakin kısa 
sürede evrenin değil ama bölgenin en 
güçlü filosunu kurup düşmanlarımın 
ücüklerini dürünce, üslerim de 
benim — sorumiluk — alanımı 
genişleterek beni ódüllendirmislerdi. 
Gerisini tahmin edersiniz sanırım 
ama hikayenin bu gelişimi içinde 
canlandırdığınız genç kaptanın ken- 
disi ile ilgili sırlara da yavaş yavaş 
ulaşmaya başlaması, Imperium 
Galaclica'yı ruhsuz bir strateji oyu- 
nundan, senaryolu ve sürükleyici bir 
deneyime © dönüştürdüğünü “de 
eklemeliyim. 
IG2 den de benzer kalitede sürükleyi- 
ci bir hikaye bekliyoruz. Oyun 
evreninde bulunan 8 ırka rağmen 
Campaign *—— görevlerinde 
seçebileceğiniz 3 farklı ırk iki bunlar- 
dan biri her şeyi ortalama olan insan 
irki) Oyunun öynanışını sizin için 
tamamen değiştirecek özelliklere 
sahip. 
Insanları oynarken, amacınız diplo 
masi ve gerekirse zor yolla evrende 
birliği sağlamakken, Kra'men'lerin 
tek bildikleri şey yakıp yıkmak ola- 
caktır. Zaten diplamesi seçeneğin 


kullanamayacağınız. bu irkla 
oynarken hiç bir ırkla iletişime p 
meyecek, ticaret yapamayacaksını 
Evrende yalnızca siz ve 
düşmanlarınız olacak. Üçüncü ırkla 
oynamayı seçerseniz ise her karşınıza 
çıkana yalakalık yapıp tarafsız 
kalmaya çalışacaksınız ve elalemin 
yoluna cikmaktensa cepierindeki 
parayı sömürerek evrenin finansal 
imparatoru olmak amacıyla çırpınıp 
duracaksınız. 


Oynanmalı 


Galactica dizisinin o müdavimleri 
tarafından dizayn edilen oyunlar lis- 
tesinde, zaten oynanmayacak bir 
oyun olamayacağını düşünüyorum 
Dolayısı ile bu oyun, bilgisayarcıların 
raflarına düştüğünde eminim kısa 
sürede tükenecektir. 


Cem Şancı 


KASIM 1999 +20 


ge of Empires ilk çıktığında 

A Red Alert'in popüleritesi zirve 
noktasindaydi ve Starcraft yeni 

yeni yayılmaya başlamıştı. Tabii oza- 
mana kadar hiç eski çağlarda Real- 
Time oynamamış olan bizler, daha 
bu oyunun içeriğini 
duyduğumuzda şok olmuştuk. 
Genelde herkesin İstediği şöva- 


mekti. Çünkü içerik ne kadar 
kurgu olursa olsun, savaş 
yapınız ve üretim, gelişim 
eğriniz bize tarih derslerinde 
anlatılanlarla paraleldi. Bunun 
|| yanında çok temiz bir arabirim 
ve yüksek oynanabilirlik bu 
oyunun başarılı o olmasını 
sağladı. 
Oyunun tipa bu 
gişedeki die usia Mulüptiyer 
nanim özelliği vardı t Enel 
Multiplayer 


özellikleri 


alıma 


oynadığım. oyunlardan bizisi 


aldu. Age of Empires'ın 

kazandığı başarıdan sonra 

İ simdiye kadarki Add-On'ların 

en iyilerinden birisi olan Rise of 

Jj Rome çıktı. Bu paket oyunu bir 

adım daha ileri götürürken, 

insanların Age of Empires 2'yi daha 

büyük bir arzuyla beklemelerine ön 

ayak oldu. Tıpkı diğer kaliteli ve ümit 

yuadedep oyunlar gibi AOE2'de 

büyük bir bekleyişten sonra piyasaya 
çıktı. 


Bu adamlar Türkçe 
konuşuyor olm...Ne is?!? 


AOE2'nin belki de ilk söylenmesi 
gereken özelliği oyunda bulunan 13 
farklı ırkın emir aldıktan sonraki soz- 
lerinin kendi dillerinde olması. Şöyle 
ki Türkleri seçtiğinizde adamlarının 


Türkçe konuşuyorlar. Tabi sallaya 
var mıdır bilmiyorum dm saht Tir ken 
Sİ öy PE PT] 


sokabilirler, Enseble Studios belki de 


bu mükemmel denilebilecek oyuna 
ekleyebileceği en güzel özelliği ekle- 
miş ve irklarin eklenebilecek her 
türlü özelliklerini eklemeyi denemiş 
(sa kgg nı böyle 
Bunun en 

örnezi şimdi söylediğim 
konuşma özellikleri. Bunun yanında 
oyunda her ırkın kendine has özellik- 


Ozellikler her bir irk içir 


yapılıyor. ilginç 


etken olmasa da değişik strate 
jiler üretebilmenizi sağlıyoz Mesela 
Japanese'lerin en hizli ürettikleri ve 
en etkili birimleri Samurai'ler. Bu ele 
manlar Turks'lerin 3-4 Pikeman'ını 
tek başlarına telef edebiliyorlar. 
Başka bir örnek vermek gerekirse üre- 
lim bağlamında Turks ve 
Chineese'ler son derece başarılı 
Upgrade'leri ve her türlü kazanç 

tüm ırkların ° inden bir 

stratejik bağlamdaki 
anlatımını. gelecek ayki Strategy 
Guide'a bıraktığımdan fazla derinlere 
inmiyorum 
Ancak şipdilik oyun içinde belirle- 
diğiniz tüm stratejilerin seçti; 
ile uyumlu olduğundan emin olun 


Alsi halde hezimet kaçınılmaz 

Aslında oyunun oynanim bağlamında 
pek bir değişikliğe uğramadığını 
rahatlıkla söyleyebiliriz. AOF'i iyi 
oynayan biri bu oyunuda kesinlikle 
iyi oynayacaktır. Oyunda bulunan 
gelişmiş sayılabilecek teknoloji ağacı 
size oldukça yardımcı olacaktır 
Çünkü kısıtlı kaynaklarınızın olduğu 
bölümlerde neye yatırım yaptığınızda 
getirisinin ne (olacağını iyi 
bilmelisiniz. Haritanın çevresinde 
ikonlar oldukça 
Bunlardan biri ola 


bulunan işinize 
akty 
1, Birçok ózel|ikjgukaorcbil- 
menizi sağlayacak yeni ikonlar 
ortaya çıkarak. Bunlar ilk başta size 
karışık gelebilir ama buradaki bazı 
bilgileri kullanmassanız Oyun size 
olduğundan daha zor geler Ú 


yaraya 
Advar 


Mükemmele ulasmak... 


AOE2'de daha ilk menüden de 
anlayabildiğimiz gibi, ilk oyuna 
yapılan haklı elestiriler yerini bulmuş 
olmalı ki 

oyunu yapan elemanlar olayın tarih- 
sel o boyutuna gerektiği önemi 
vermişler. Oyunda bir History 
bölümü var ve siz buradan oyunda 
seçebileceğiniz 13 irk hakkında bilgi 
edinebiliyorsunuz. Fazla geniş ölçek- 
li olmasa da iyi düşünülmüş bir unsur 
olduğu bir gerçek. Oyunda bulunan 
Campaign'ler de olayın tarihsel 


düzenlen» 
tarihte 


boyutu dikkate alinara 


ngol'lar, Frank'lar ile 


gerçekten vulibulmus bazı olayların 

babında yeniden 

ayabiliyorsunuz. Süçtiğiniz 

Campaign lerim başında da anlatıldığı 

1 oyunda ilerliyor ve sonuca 

güya çalışıyorsunuz. Mesela 
Moğolların — bölümüne Cengi 
Han'ın size verdiği direktifler doğrul 

* turunda ilk bölge topluluk 

larının isteklerini yerine getirerek bir 

17 Kar'ın bölg- 

in ona bali ayrı 


canlandırma 


olar: 


ordu kuruyor ve Ce 


eye hakim olması 
bir boy olarak savaşıyorsunuz. 

Bu Campoign'ler de yenilenen emir 
leii almanız için sik sik bölünse de 


kendi içindeki senaryoya bağlı 
olduğundan kesin bir atmosfer 
bağlantısı oluyor ve ister istemez 


olayın havasına giriyorsunuz. 


unuz binalar 3D 


dizayn edildiğinden arkadasında 
kalan  cisimleri görem YORUM? 
bunun yerine onlarin gölgelerini 
görüyorsunuz. ki görüş Sorununu 
getirilebilecek en uygun çözüm 


farklı olarak 


kuşkusuz. AOE'den 
t türleri ve 


vala boyutları, 


yaptıkları işlerin çeşitlilikleri artmış 
Zaten oyundaki genel olarak artar 
birim, bina ve teknoloji ağacı bu 


çeşitliliği doğal olarak sağlamış 
Oyundaki grafik yapısında birkaç 
makyaj dışında hiçbir değişiklik yok. 
Oyuna bu bağlamda eklenebilecek 


bir çok özellik varken bunları yapma- 


maları düşündür 


icü. Oyunun Cpu 


yükünü arttıracağını ve bu nedönle 
daha az kişiye ulaşma 
düşünmüş olabilirler. 

Ses ve müzik yönünden AOF2 pek 
başanlı bir oyun değil Yaptığınız her 


savaşta aynı lip ses efekllerini duyuy- 
orsunuz. Bir de yaplığınız so 
değil ve bunun eksikliğini ben fazla 
hissetmememe rağı 
kaliteli bir oyun ofc 
süresinin kişiye göre sonsuz 
bileceği düşünüldüğünde daha sik: 
bir Souncltrai Olabilirdi 


olasılığı 


nen yine (de 


Bu ve oynama 
ola- 


inceleme 


"Keşfet, Kur, Üret, Savaş, 
Kazan. 


AORTE Te RT Sarak tasarlanmış olan 
yapay insuru AC 9e. de bizi 
saşırtaçak gükemyeliiktiğrleğik ag, 
esine çiz rastlanır dalitede dizayn 
edilmi d 3 


her İyhayışınızda aym yerden 
saldırıya başlayan bir yapıda 
Çok değişik şekillerde, oldukç 
rollt saldırılara maruz kalıyorsunuz. 


birkaç 
şehrinize 


Genelde Cpu ilk olarak 


adamını göndererek 
saldırıyor ve eger en zor modda 
wuvorsahiz sizin üslüne gelm 
enizi bekliyor. Bunun gibi birkaç tak- 
tik daha var. Zaten Cpu ile belli bir 
zaman karşılaştıktan 


oyn, 


sonra onun 


stratejilerine aşina olmaya başliyor- 
Oyunu en Zör modda en 
haritada hem 
neginizi hemi de bilgisa 


sunu 
büy 
kendi ye 
yarın yöleneğini daha rahat anlaya- 
bilir puc kolay, alt 
* " 


oynarsanız 


clara 


vilit ESE 


ancak 


Real-Time sl 


ından C&C2'de Ri gibi” 
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balık bir üretim oluşumu olduğundan 
kısıtlı kaynaklarınızı en iyi şekilde 
etkin olarak kullanmadan ne zafere 
gidebilecek bir ordu kurabiliyor- 
sunuz, ne de uygarlığınızı koruya- 
biliyorsunuz. Aynı olay rakipleriniz 
icir de geçerli olduğundan her oyu- 
unuda belli bir hazırlık devresi 
x. miliqaz oluyor. Bu devreyi en ver- 
jmlj kapayan taraf biraz da oyunun 
savàs yapısına aşina ise oyunu 
kazanan taraf olabiliyor. Tabii saçma 
sapah bir savaş stratejisi ile bu tip bir 
oyunda ancak sefil olacağınızı söyle- 
yoktur sanırım. En 
kolaymdgn her zaman okçu, 
mancınık gibi birimleri arkada daha 
yakin dövüşe açık birimleri önde kul- 
lanmalısınız. Zaten uzak dövüş bir- 
imleri en dayanıksız birimler 
olduğundan tersini yapmanız tarihe 
gömülmeniz demek. 
Oyunda bulunan baştan sona tüm 
birimleri etkin biçimde 
kullanmalısınız. Mesela tüm deniz 
birimleri gereksiz masraf getiren etki- 
siz elemanlar gibi görülebilirler 


meye gerek 


Zorluk Ü 
GEN! 


ancak uygun zaga kolladığınızda 
denizden yapacağınız bir saldırı ile 
rakibinizin kara savunmasını düşüre- 
bilirsiniz. Buna ek olarak din 
adamlarını özellikle birim iyileştirme 
ve rakip birimleri saflarınıza katmak- 
ta etkin biçimde kullanın. Özellikle 
rakip deniz araçlarını bu yolla kendi 
saflarınıza katabilirsiniz. 

Age of Kings'deki belki de tek eksik- 
lik diplomasi. Civilization kadar 
derin olmayan ama olayların kon- 
trolünü daha mantıklı olarak elinizde 
tutmanızı sağlayan bir diplomasi 
unsuru eklenebilirdi. Bunu iki üç 
ikonu hareket ettirerek düzenlemek 
gerçekten saçma olmuş. Bu yolla 
hem Oyun Oynama zamanı 
arttırılabilirdi hem de küçük haritalar- 
daki “ilk saldıran kazanır” olayı bir 
nebze engellenmiş olurdu. 


Gauss Gun yerine kılıç, 
Artillery yerine top... 


AOF'nin oyun sistemi hem 
Starcraft'tan hem de C&C'den 
değişik, Çünkü işlediğiniz ve üretimi- 
ni yaptığınız materyaller daha fazla 
Bu da  AOE'yi direkt bir 
“Savaş&Kazan'oyunu olmaktan 
çıkarıyor ve olayın başından sonuna 


kadar kurduğunuz stratejinin 
tutarlılığının başarı getireceği bir 
oyun haline giriyopBu hağlamdi 
daha önce de değindiğim gibi eğer 
siz daha oyunun başında ne islers- 
eniz ve üretirseniz sonucunda elinize 
ne geçeceğini hesaplamazsanız zor 
duruma düşersiniz. 

Oyunun dillere destan Multiplayer 
özelliğinden pek bahsetme gereği 
duymuyorum. Ancak özellikle 
Zone com'dan oyunu oldukça rahat 
biçimde oynayabilirsiniz. Rahattan 
kastım tabikii ortam babında oluyor 
Çünkü Türkiye'deki telefon hatlarının 
rezilliği dolayısıyla siz de benim gibi 
saat sabah 5-6 sularında güya hatlar 
boşken oyunu oynamaya didinirseniz 
küfür etmekten ne tat kalır ne tuz 
kalır. En temizi oyunu herhangi bir 
Lan ağamında oynamanız. Eğer bu 
Playa girerseniz Single Player 
oynadığınız. AOE2 oyunlarının 
aslında zaman kaybı olduğunu 
hissedeceksiniz. İmkanı olan varsa 
mutlaka denesin. 

Bu oyunun geneline bakıldığında 
hiçbir eksik yönü olmayan ancak 
bizim zaten güzel olan AOE'nin 
yapısını kullanarak yaratılmış bir 
oyundan çok daha radikal yenilikler 
beklediğimiz. bir oyundu. Gergi 
bünyesinde oyunu 
gaha zevk mI ve 
konkolü kolaylaştıran, 
birkaç venil ulus 
da. yaka İnka 
AQE olmakla ice 
gidemekliğini söyleye. 
Bilirim Eğer Real- 
Time Strateji olayı 
biraz ilginizi çekiyor- 
sa bu dönemde 
AOE2'den daha Jyisi- 
ni bulamazsınız 


Ekim Erkurt 


inceleme 


20.y ilin en 
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onunda oyunseverlerin arasında 
Si popüler oyunlardan biri olan 
ve bu özelliğini yaklaşık 6 yıldır 
sürdüren FA Sports'un Fifa serisinin 
son halkası elimize gectLBu periyod 
içinde Fifa'yı sevenler de oldu 
sevmeyenler de.Ama sanırım suni 
kimse iddia “Edemez ki Fifa 
Doom'un, C&C'nin oyun dünyasında 
açtığı kapıların benzerini acti. Hem 
de bunu onlar gibi orijinal bir konun 
şaşırtciliğını kullanarak Hi yapmıs 
FA Sports bu işi oyun dünyasının 
başlangıç yıllarından beri işlenen bir 
konu olan dünyanın en popüler 
sporunu hiç işlenmemiş bir şekilde 
işleyerek, hiç kimsenin daha 
önce göremediği noktaları 
görerek yaptı. 
Fifa maceramız 1994 yılında 
başladı. O zamanlar PC'de| 
fazla oyun yoklu ve bilgisa- 
yardan çoğunlukla oyun 
oynamak için faydalananlar 
Amiga'yı tercih ederlerdi. Bu 
dönemde çıkan Doom, Prince. 
of Persia ve Sensible Soccer'in 
PC versiyonları yenelde 
amaçlı kullamlan PC 
oyur için 
kullanılabileceğini 
İşte. bu 
özellikle 1995 yılında Amiga 
sahiplerinin en çok kıskandığı 
oyunlardan bıri Fifa 


geçiş dör 


Çünkü hiç görmediğimiz kadar iyi 
grafikleri vardı ve klavye ile oynanan- 
masına rağmen gerçekten ileri düzey 
bir oynanabilirliğe sahipti. Biz de o 
zamanlar da 'Klavye ile oyun oynan- 
maz olm.Sürünsun PC'cller tipi 
konuşmalarla kıskançlığımızı 
bastırırdık. 

Artık Pe'ler iyiden iyiye yayılmaya 
başlamıştı ve CD-Rom'lar pahalı 
olmasına rağmen yavaş yavaş evlere 
girmeye başladı ki Fifa 96 piyasaya 
çıkı. O yıllarda Yazıcıoğlu'nda 
dükkanların. vitrinlerinde oyunun 
demosunu açarlar ve monitorden 
yayınlarlardı ve biz bunu oturur 
izlerdik (hala öyle yapıyorlar, 
hiçbirşey değişmedi ki, hep aynı zih- 
niyel — BLXJ. Aylar sonra Amiga'nin 


öldüğünü anladık ve bir PC aldık. Eh 
CDROM alamadık ve 6 disket olarak 
Rip'lenmiş Fifa96'yı aldık, Bu Rip 
versiyonda da 2 maçta bir kitlenirdi 
ve 1 maç oynayıp Save'lemek zorun- 
da kalırdık. Ardından itekaka bir CD- 
Rom aldık ve hemen ardından yeni 
çıkan Fifa97'i. Tüm hareketler kütük 
gibiydi. Estetik yoksunu bir oyundu 
ancak tüm bu PC'lerin popüler 
olduğu dönemde olduğu gibi o yıl da 
Fifa97'den daha iyisi yoktu. Belki 
Aclua Soccer getirdiği yeniliklerle 
onu zorlayabilir göründü ama 
Fifa'nın 96 versiyonundan sonra 
düşüşe geçen oynanabilirlik özelliği 
yine de Actua Soccer'dan iyiydi. 
Fifa98, o yıl yapılmış olan Dünya 
Kupasının da gazıyla piyasaya 
sürüldü, KorktuBumuz başımıza 
gelmedi ve yeni grafik modellemeleri 
ve oynanabilirlik eğrisiyle elimizde 


mükemmel bir oyun duruyordu. 
Fiutbolu seven ve Fifa'nın ne 
olduğunu ve olacağını anlayan 
herkes bu oyundan vazgeçmedi. 
Sorunsuz ve daha önce bir futbol 
oyununda görülmemiş kalitedeki 
Multiplayer desteği modem ile çok 
zevkli karşılaşmalar yapmamızı 
sağlıyordu. Fifa98'in üstün 
başarısından sonra da önce 
olmadığı gibi, bir seri oyunun devamı 
büyük bir özlemle beklenmeye 
başladı. En sonunda tüm dünyada 
olduğu gibi Türkiye'de de 4 Kasım 
1998'de Fifa 99 piyasaya çıktı, 
Sadece kendimin bu oyunu ne kadar 
severek oynadığımı düşündüğümde 
(gün başına 3 maçtan hesaplasak 
1100'den fazla maç yaptım! olayın 
boyutunu daha iyi anlıyorum. Bunun 
yanında EA Sports gene yapılmayanı 
yaplı ve son derece esnek bir Editing 
olayı getirdi www.fifa99.net 
aracılığıyla tüm dünyada Fiía99 
oynayan elemanlar, editledikleri tüm 
materyalleri buraya yolayıp her kul- 
lanıcının kendi Fifa99'unu yapa 
bilmesini sağladı.Belki bunu FA 
Sports daha önceden planlamamisti 
ama en azından bunun yapılabilmesi 
için bilmeden de olsa bize bir imkan 
sağlamıştı 


Ve geldik millenyuma 


Sonunda bu Fifa serisinin son halkası 
Piyasaya çıktı ve tüm geçirdiği evrel- 
erden sonra iyi yönleriyle kötü yön- 
leriyle yine en oynanabilir futbol 
oyunu olarak karşımızda, 

EA Sports'un yıllardan beri Fifa pro- 
jesinde izlediği yolu göz önüne 
aldığımızda 2000 yılında geldiği nok 
lanın başarılı olup olmadığını 
tarlışabiliriz. Ancak tüm bu yıllar 
boyunca kendisi kadar iyi futbol 
oyunu yapan bir başka şirket daha 
çıkmadığına göre ister istemez Fifa 
serisinin tüm oyunlarının dönem- 
lerinin en iyileri olduklarını söyleye- 
biliriz 

Fifa 2000'nin Fifa 99'dan gene! özel- 
likler babında pek de önemli 
farklılıkları yok. Her yıl olduğu gibi 
bu yıl da tum grafik sistemi makya- 
jlanmis. Oyunculara çeşitli mimikler 


eklenmis ve girdikleri durumlara góre 
yaptıkları hareketler artırılmış. Tüm 
bunlar Motion Capture ile 
yapıldığından çok başarılı görünüyor 
lar. Oyunda yaptığınız sizin kon 
irolünüzde olan tüm hareketleri Andy 
Cole ve geri kalan sinematik görüntü- 
leri de eski Take That grubunun 
yumurta çocuklarından olan Robbie 
Williams'dan Capture edilmiş. 

Zaten oyun menüsündeki EA logo- 
suna tıkladığınızda kısa da olsa bu 
Capturing olayının evrelerini izliye- 
bilirsiniz. Bize yollanan Ea Sports 
Fifa2000 Press Kit CDRom'u 
sayesinde bu olayin 

ne denli profesyonelce yapıldığını ve 
Electronic Artsin oyun olayına 
gerçekten bir sanat dali gözü ile 
baktığını görebildik.Bu görüntüleri 
izleyen birinin FA'in haklı başarısına 
saygı duymaması imkansız. 

Geçen ay FA Sports'un çıkartığı bir 
başka futhol oyunu olan FA League 
Stars fiyaskosundan sonra açıkcası 
Fifa2000'in bize getirecekleri 
konusunda korkuya kapilmistik. 
Çünkü FALS'da artık çok az oyunda 
gördüğümüz , ki bu oyunlarda satın 


alınmayacak kadar iğrenç 
olduklarından gördüğünüzü 
sanmiyorum,bitmap grafikler 
kullanılmış. Yani saha kenarına 


aksiyon getirsin diye konulan gazete- 


& 


ci, top toplayıcı ve gibilerine yan aci 
ile baktığınızda karton gibi görülüy- 
orlar. Keza tüm oyuncu grafikleri de 
bir o kadar kötüydü. Neyse ki Fifa 
2000 bizi fazla bekietmedi ve 
umduğumuzu bize verdi. 

Gerçi bu iki oyunun her türlü özel- 
liğinin ayrı insanlar tarafından 
yapılmış olduğu ortada, Fifa2000'de 
daha önceleri yapılması çok kolay 
olan ama zannediyorum önemsen- 
meyen saha çizgileride unutulmamış 
ve cetvel ile çizilmiş izlenimi veren 
çizgiler yerine daha gerçekçileri kul- 
lanılmış.Bunun yanında çim grafikleri 
de hiç olmadığı kadar iyi. Stadyum 
grafiklerine gelince, belki de oyunurı 
grafik bağlamında en kötü bölümü 
burası. yarısı hareketli yarısı kaplama 
grafikler kullanılmış ve siz belli bir 
açıdan baktığınızda sankı tüm türbün 
hareketliymiş gibi görülüyor.Fh be 
kardeşim bu kadar didin, uğraş git 
azcık uğraşı isteyen bir olayda saçma 
sapan bir hileye başvur. 

Oyunun ses ve müzükleri mükemmel 
düzeyde, Capturing olayında da tuzu 
bulunan Robbie Williams'ın ve 
Apollo Four Fourty'nin seslendirdik- 
leri parçaların yanısıra, en azından 
benim tanımadığım ama gerçekten 
kaliteli şarkıların olduğu bir müzik 
olayı var. Bunun yanında ses efektleri 
çok iyi ama Commentary ve teza- 
hüratlar dışında ses efekt sisteminde 
pek de gözle görülür bir değişme yok, 
Buna rağmen son derece tatmin edici 
efektler var. En azından sizi oyun 
atmosferine tamamiyle bağlayacak 
düzeydeler. 


Carparim ha! 


Fifa 2000'in en ónemli yeniliklerine 
gelince, belki de ilk söylenmesi 
gereken özellik oyuna eklenen fizik- 
sel etki-tepki modellemeleri. Bu özel- 
liğin oyunun gidişatına doğrudan bir 
etkisi yok ancak oyunun gerçekçilik 


inceleme 


öğesini gerçekten zirveye taşıyor. 


Oyuncularının fizik © güçlerini 
gösteren puanlara göre, oyuncular 
ikili mücadelelerde di kalkıyor- 


lar. Ama bu düşüşler oyuna o kadar 
estetik ve Timing hesaplı geçirilmiş 
ki, oyun içindeki bu hareketler belli 
bir zaman sonra oyunun bir parçası 
gibi görülüyor ve fizik gücü düşük 
bazı oyuncuların özellikle defansta 
hata yapmalarına sebep oluyor. 
Fifa2000'e eklenen bir başka yenilik 
ise Fifa99'da bolca bulunan çalım 
hareketlerinin aza indirgenmiş 
olması. 

Bunun nedeni Fifa99'un kesinlikle en 
büyük eksi puanı olan paslaşma 
eksikliğini gidermek, Fifa99'da hem 
oyun sahası küçük dizayn edilmişti 
hem de tüm paslar Cpu kontrolüne 
bağımlıydı. Ancak bu sefer tamamen 
olmasa da en azından kafanızdaki 
oyun planını uygulayabileceğiniz 
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paslaşma yeteneği oyuna 
kazandırılmış.Bunun yanında 
büyüyen oyun sahasi ara pasları ve 
kanatlara açılan uzun topları daha 
rahat kullanabilmenizi sağlamış. 
Azaltılmış çalım hareketleri ve futbol- 
cu özelliklerine göre ele alındığında 
çabuk tükenen Fatigue topu alıp 10 
saniyede gol atma olayını pasifize 
etmiş. Gerçi Amateur'da 
oynadığınızda yine santradan gidip 
gol atabiliyorsunuz ama bu olayı 
oyunun realitesi olarak 


saymadığımdan yok farzediyorum. 
Çünkü oyunun tüm temel özellikleri 
asıl olarak World Class için dizayn 
edilmiş. Zaten bu her oyunda da az 
çok böyledir. Oyunun ne olup 
olmadığını en zor modunda anlaya- 
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bilirsiniz. Değişen tuş konfrigasy- 
onuna alışmanız biraz zaman ala- 
bilir. Gerçi bu değişiklikleri her maç- 
tan önce eskiden kadrolarını il 
diği bölüme benzer bir bö 
vermişler. Buradan rahatlıkla tüm 
değişiklikleri görebilirsiniz. 

Bu değişiklikler özellikle taktik örtüsü 
eskisinden daha zor bir bölüme 
taşınmış denebilir. Ama genel olarak 
artık klasiklekmiş Fifa klavye örtüsü 
hala yerinde, 

Oyundaki Practice seçeneğine 
gelince, daha önce górdüklerimizen 
pek bir farkı olmamasına rağmen son 
derece faydalı olduğunu söyleyebilir- 
im. Fifa serisi ile yeni tanışanlar bu 
bölümden faydalanmadan oyuna 
başlamaları saçmalık olur. 

Transfer olayına baktığımızda geçmiş 
yıllara artı olarak hiçbir yeni özellik 
eklenmemiş. Sadece bazı oyuncu- 
ların oo fiyatları gerçek futbol 
piyasasındaki fiyatlarına eşdeğer 
kılınmış. F.A Premier Slars'ın transfer 
sistemi gerçekten çok iyiydi. 
Kazandığınız her maçta gösterdiğiniz 
performansa göre yıldız alryordunuz 
ve bu yıldızların miktarı tutarınca 
transferler yapabiliyordunuz. Zaten 
bu oyununda tek güzel yanı bu 
bölümdü. Ama gel gör ki EA Sports o 
oyuna böyle bir sistem getirmiş 
koskaca Fifa2000'in transfer sistemini 
anlamsız bir alışveriş yapısıyla 
kurmuş. Her klubün reel durumuna 
paralel olarak bütçesi var. Bunun 
yanında kendi takımınızın futbolcu- 
larını da satıp para kazanabiliyor- 
sunuz. Ancak bundan başka hiçbir 
gelir kapınız yok. Zalen ana prob- 
lemde bu Season oynadığınızda 
yaklaşık 70 maç yapıyorsunuz ve bir 
menejerlik oyunu kadar olmasa da en 
azından bu oynadığınız maçlara 
bağlı olarak bir gelir sistemi kurula- 
bilirdi. Bu oyunu daha sürükleyici 
yapardı. 


Yenilikler bitmiyor 


Eğer Season bölümünü seçerseniz, 
bir yenilik daha dikkatinizi çekecek- 
tir. Bu da seçtiğiniz ülkenin ligini, 
kupasını ve seçtiğiniz takımın bu yil 
bulunduğu Avrupa kupaları maçlarını 
birarada oynuyorsunuz. Buna ek 
olarak isterseniz bitirdiğiniz. 
Season'dan sonra aynı takımla yeni 
sezona devam edebiliyorsunuz. Yine 
bu özellik de daha önce hiçbir oyun- 
da görülmemiş bir unsur. EA Sports 
Fifa2001/i hem menejerlik hem fut- 


- bol oyunu olarak dizayn etse belki de 


çok zevkli ve yeni bir oyun biçimi 
yaratmış olurlar. Çünkü Fifa2000'i 
belli bir süre oynadıktan sonra taktik 
kontrolüzün yeterli düzeyde olma- 
masından dolayı bu eksikliği 


hissediyorsunuz. 

Daha önce de söylediğim gibi 
değişmiş oyun yapısıda ” Q” tuşunun 
önemi çok büyük.Gerçi herkesin 
kendine göre bir oyun yapısı vardır 
ancak bu tuşu kullanarak tabii biraz 
da şahsi yaratıcılığınızla harika ara 
paslar verebiliyorsunuz. Zaten bu tuş 
oyunu öynanımını kolaylaştırmak 
için düşünülmüş Cpu kontrollü pas 
tuşlarına alternatif olarak konulmuş. 
Siz topu nereye isterseniz oraya ata- 
biliyorsunuz. Bu yolla özellikle 
kanatlara ve göbekten ara paslarda 
kullanacağınız bir tuş. Bir de Ronaldo 
varsa takımınızda siz topu ileri bir 
yere atın, o alır. 

Sonuç olarak benim ilk bilgisayarımı 
aldığımdan bu yana oynadığım en iyi 
futbol oyunu Fifa2000. 
Affedilmeyecek hataları var ancak 
daha iyisi çıkmadığı sürece bu hata- 
lar dolayısıyla bu oyuna kötü 
dememiz haksızlık olur, 
Müziklerinden tutun, oyunun menü- 
lerine kadar kendine has bir kalitesi 
Eğer biraz futbo! ile ilgiliyseniz, 
inüse göre Fifa2001'e kadar ala- 
bileceğiniz en iyi futbol oyunu bu. 
Alin,oynayin,oynatin. 


Ekim Erkurt 
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Legacy of Kain: 
Soul Reaver 


Ve et etten, kemik kemikten ayrılırken, sadece bedenim değil ruhum 


da erirken, bir tek kelimeye, düşünebildiğim tek şeye sanki ffáyatima 


sarilirmigcasina sarıldım: İntikam. 


_ j = 
I Kain'in "dönüşmesinden" bu yana dik. Her zaman için önce Lord Kain düş gibi gösteren bir aci. Gerçekten 


bin yıl geçti. Ben, Raziel ve kar- evrim geçirirdi, onu bizim evrimimiz yüzyıllarca yanmış mıydım, yoksa bu- 
deslerim Melchiah, Rahab, Malek, izlerdi. Hangi karanlık tanrının buna raya düşeli sadece bir saniye mi ol- 
Dumah ve Turel. Havariler olarak neden olduğunu bilmiyorum, ama ge- muştu? Tek bildiğim şelaleden aul- 
hep Kalnin yanında: yer aldık. Nos- lişmemizde önümüze sunulan tek mamla, beni o düşüşten çekip çıkaran 
goth artık bizim olmuştu, insanların prosedürdü bu: Önce Kain, sonra gücün sesini duyduğum anın arasını 
büyük çoğunluğu ya öldürülmüş ya biz... Taa ki..." dolduran tüm zamanı kaplayan aci." 


da “dönüştürülmüştü", Hayatta kalan 
bir avuç insan, Sonsuzluk Şelaleleri- 
nin ardındaki bir şehirde, korku için- 
de yaşıyorlardı. Daha doğrusu biz izin 
veriyorduk yaşamalarına, yeni yetişen 
vampirler için iyi o av malzemesi 
oluyorlar, eğitimleri için gerekiyorlar- 
dı. Aradan geçen yüzlerce yıl içinde 
evrim geçirmeye başladık, böylece 
çok daha güçlü ve korkunç hale gel 


Aman diyim, yanlıs varımavın, Action Legacy of Kain Playstation' da yaklaşık 
sevmeyen herkes bu oyunu al al aydan beri bulunan bir oyun 
sin, oynasın. Ama oyundaki ana ka PC'de ise yeni çıktı, Ama ne çıkış 
rakter olan Raziel ile bütünleşip oyu nellikle strateji, ERP, Adventure gibi 
na kendini fazla kapturmaya falan "ağu" oyunları seven ben bile hastas 
kalkmayın sakın, Elinde kazıkla sam oldum. Üstelik sadece ben değil uyu: 
pir işlerken  görülürsün, gerizekali na Şöyle bir bakan herkes aym şeyleri 
(zeka nut) bir prup insan ve medya ta düşündü, demek ki bende bir yamuk 
in, ü< juk s Hikayesini yazının arasina 
tûne bir de siyah t-shirt, uzun saç, kü serptifim Legacy of Kainin oynanışı 


rafından satanist diye miti 


aptin mi, tamam; Aman klasik Tomb. Raider tarzı, oraya kos. 
, yanlış yapmayin, Le buraya zıpla. Kapıları aç, bilmeceleri 


Kain, günlerin bize getirdiği «öz. Buraya kadar herşey doğal, Lara 
en güzel Action oyunu, oynamamaz hanımı tahtından söküp alacak, yü 
lik yapmayın. Ama kendinize mukay Züstü yene çalıp ağzını bumunu kira- 

lun, vicdanlarını bir avuç paraya cak yeni birşeyler yok ortada. Ama, 
imis olan ülkem medyası, peşinizi Legacy ot Kain bunu başarıyor. Nasıl? 


düşebilir 
Bir kere oyun iç içe iki dünyada pec 
yor, Ölüler boyutu (Spectral R 
ve normal dönya, Bir dünyada 
bildiğinizi. diğerinde  yapamıyorsu 
nuz; o yüzden ne zaman, hangi boyu. 
ta meniz gerektiğini hil 
Zaten bilmece 
yut karmaşasının. üstüne kurulmuş 
Normal dünyada kesin, düz hatlarla 
belli olan binalar ve yapılar, ölüler 

Meni Sonsuzluk boyutuna ge inizde eğilip bükülü 

çekeceğim acı- yor, açılıp uzuvorlar. Bir boyutla ula 
kanin bunun b r hiç olduğunu — Şaradığınız yerlere diğer boyutta ge- 


çebiliyotsunuz. Aynda sonradan ka 

^ zandifüniz güçleri de sadece belli bir 

ri, Kain'in tek bir em. boyutta iken kullanabiliy nuz 

ii atti kardeşlerim. Düştüm, Mesela, ölüler boyutunda parmaklikli 
“yandım, eridim sonsuza ka- 

elimelere sığmayacak kadar bü- 


wlisiniz 


"in birçoğu da bu bo- 


kapılardan geçebiliyor, normal bo 


yük bir acı, ölümü sanki tatlı, uzak bir 


LEGACY of KALIN 


VUL READE 


Normal boyutta enerjiniz biterse ölü- 
ler boyutuna geçiyor ve ruhları yuta- 
rak güçleniyorsunuz. Ölüler boyulu- 
na istediğiniz an geçebilirsiniz, ama 
normale dönmek için mavi portalları 
bulmanız lazım. Bu geçiş olayı çok 
güzel yapılmış. Mekanlar eğilip bükü 
lüyor, alevler renk degistiriyor. Etkile- 
yici. 


Normal boyulta sürekli olarak enerji 
kaybederken (Soul Reaver! bulana 
kadar tabii), ölüler boyutunda enerji- 
niz artıyor. Yani her başınız sıkıştığın- 
da ölüler boyuluna geçebilirsiniz 


Ruhsuzluğunuzla... 


“Bana seçme şansı verdi. Ölümlerle 
besleniyordu o, tabii Kain'in Nos- 


goth'daki herkesi ölümsüz vampirlere 
dönüştürmesi yüzünden artık kimse 
ölemiyordu. Tek besin kaynağı olan 
insan ruhundan yoksun kalan bu güç, 
kendine Elder diyordu, bana Kain'i ve 
onun mahluklarını yok etmem karşılı- 
ğında tekrar yaşama şansı verdi. Ne 
komik tarihin tuhaf tesadüflerden 
oluştuğu doğruymuş. Kain'in başına 
da aynı şeyler gelmemiş miydi binler- 
ce yıl önce?" 


# Tabii bütün gününü bilgisayar başın- 


da geçirip hayal gücümüzü besleme 
yi, kendisi gibi kıt beyinli, at gözlüklü 
olmayanları *marizlemeyi" bir eğlen 
ce, hatta kutsal bir vazife olarak gören 
embesil gençlik güruhunun bir parça- 
sı olmaya tercih eden kana susamış 
enc yaratıklarız ya, işte Soul Reaver 
bütün bu susuzluğumuzu giderecek 
kadar vahşet içeriyor. E naapsin çocu- 
um, karşımızdakiler embesil kiralık 
askerler veya Tomb Râider'daki ma- 
sum maymunlar, kaplanlar değil ki 
normal vollardan ölsün, vimpir onlar 
Haliyle normal bir ölüm şekli yakış 
mıyor kendilerine. Konvansiyonel 
yollardan dayak atarak sersemletliği 
er işlerini bitirmez 


niz düşmanlar, ej 
seniz bir süre sonra kendilerine geli- 
yorlar. Bu "iş bitirme" olayı oyunun en 
ktif yanı. Elinize aldığınız sivri uç- 
kullanarak 


atra 


lu cihazları ve kazıklar 
böğrünü deldiğiniz vimpiri büyük bir 


zafer edasıyla havaya kaldırıp ölmesi- 


ni seyredebilirsiniz. Sersemleyen heri- 
ü alıp duvardaki kazıklara, yanan 
ateşlere, suya veya gün ışığına fir 
Daha da olm ilerley 
uniz Soul Reaver'i 


bilirsiniz n 


bölümlerde alat 


içine sokup parça parça olmasını sey- 
redebilirsiniz. Gerçekten de 
bizim gibi kana susamış, Chat eden, 
metal dinleyen, kafa sallayan uzun 
saçlı, küpeli bilgisayar gençliğinin bü- 
tün ihtiyaçlarını fazlasıyla gideriyor 
öyle değil mi sayın medya? 


bu oyun 


SPECTRAL REALM 


NORMAL DÜNYA 


“Küçük dağları ben 
yarattım" düşüncenizle... 


Bölüm dizaynı çok iyi olan Soul Re- 
aver, bazen bir aksiyon oyunu için 
çok ağır olabilen bilmecelere sahip. 
Bunların birçoğu kulular! itip çekerek 
doğru şekillerde, doğru yerlere yerleş- 
tirmekten ibaret, ama bazıları çok ze- 
kice ve çözmesi de çok zevkli. Hele 
bir bölümde tavanı tutan kirişlerin a! 
tina, içinde alev olan kazanları getirip 
bütün tavanın aşağı çökmesini sağla 
mak zorunda olduğunuz bir olay var- 
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di ki, acaip güzel olmuştu ve çözdü 
gümde sevinçten çığlık bile atmıştım. 
Zaten biz iğrenç uzun saçlı-melalci- 
bilgisayar meraklısı gençlik hep böy 
leyiz canım, hep birlikte metal dinle- 
vip saç uzattığımız ve böyle yapmak- 
la k satanist olduğumuzu ulvi 
medyamıza karşı bizzat onaylamakla 
kalmıyor, bir de utanmadan durduk 
yere çığlık bile alabiliyoruz. Bak sen 
şimdi şu densiz bizlere! Bir 
Taksim'de sallandıracaksın, bak baka- 
lim bir daha yapıyor muyuz?!?! 


Onca Para ve Gücünüzle... 


“Kabul ettim. Nasıl edemezdim ki, vü- 
cudum yok olmuştu, ruhumun bile 
olup olmadığından emin değildim. 
Beni ayakta tutan keskin bir intikam 
ateşinden başka bir şey değil artık. 
Ben bir insanı değilim, ama bir vampir 
de değilim, ne ölüyüm ne de canlı. 
Ben artık intikamın maddeleşmiş hali- 
yim. Ben, Reaver of Souls'um, Ruh- 


ların Toplayıcısı." € v 


> 


Yanlniz, bunca güzelliğini saydık- 
tan sonra eksik yönlerini de belirt- 
mem gerektiğini düşünüyorum. 
Her şeyden önce, Legacy of Kain 
bir Playstation uyarlaması. Grafik- 
leri PC için yeniden elden geçiril- 
se de, Playstation'daki bütün eksik 
yönleri aynen kalmış. Bunlardan 
birisi ses ve müzikleri. Müziklerin 
birkaçı hariç (Raziel'in Sonsuzluk 
Şelalesine düşerken çalan müzik 
harika) çoğu sinir etti beni. Sesler 
de çok zayıf. yani PSX için iyi ola- 
bilir ama parayı bastırıp SB Live! 
almışsam, daha etkileyici ses ve 
müzikler duymak islerim ben. 


İkinci, ve daha büyük eksiklik ise 
Save olayı, İnanm, şimdiye kadar 
hiçbir oyuna karşı böyle bir şey 
hissetmedim. Birisine aynı anda 
hem aşık olup hem de öldürmek 
tersiniz ya, tam anlamıyla öyle bir 
şey (kafanı fazla yorma medya, bu 
tür karmaşık hisler bizim gibi keçi sa- 
kalli, Pink Floyd seven gençlere hasss- 
Ur, sen anlamazsın). Sözde istediğiniz 
Zaman oyunu Save edebiliyorsunuz, 
ama oyuna her başladığınızda kendi- 
nizi oyunun en başında buluyorsu- 
nuz. En son kaldığınız yere ulaşmak 
için, oraya en yakın portalı açmış ol- 
manız, o portala ulaşmanız, oradan 
itibaren daha önce belki yirmi kez 
geçtiğiniz yollardan geçerek, aynı 
düşmanlarla dövüşüp aynı daracık 
platformlardan zıplayıp, düşüp, küfre- 
dip, tekrar aynı yere gelmek için de- 
belenmek zorundasınız. Yani bu o ka- 
dar can sıkabiliyor ki sevgili okur, an- 
latamam sana. Bir keresinde karşıya 
geçmek için gereken atlama taşlarının. 
üzerinden zıplamak için bir saatten 
fazla aştım. Bunun kafadan 55 da 
kikası aşağıya 


her düştü. 
ğümde, düş 
meden önce bulunduğum yere tekrar 
gelmek için uğraşmakla geçti. Bilemi- 
yorum, belki siz mazoşist olabilirsiniz 
(hatta uzun siyah saçlı, metal dinle 
yen bir ucube de olabilirsiniz ki bu 
durumda medya ipinizi çekmekten 
büyük memnuniyet duyacaktır...) ama 
ben değilim (ben başka birşeyim, 
medyanın asla sevmeyeceği, kalıp di- 
şı bir şey). Ama bu yüzden değil, bir 
işi yaparken tam yapmadıkları için bir 
puan düşürüyorum Legacy of Kain'in 
notundan. Madem güzel bir oyunu 
PC'ye çevirmeye niyet ettiniz, tam 
yapsanıza gu isi be 


... Aslında Hiçbir 
Şeysiniz Siz! YIKILIN! 


Az önce sayılanların haricin- 
de Legacy of Kain harikulade 
bir oyun. Atmosferi elle tutu- 
lacak düzeyde yoğun, oyun 
içi motoruyla hazırlanmış ara 
sahneler ve diyaloglar da at- 
mosferi katmerliyor. Bununla 
tamamen aynı türde olan 
Tomb Raider'i yazmış olsam, 
vallahi beş puandan fazla 
vermezdim inanın, Ama Le- 
gacy of Kain kendine yönelti- 
len her övgüyü hak ediyor 
Sakın kaçırmayın, ayıptır ya: 


hu! 


(Umarım bu yazı, birkaç 
manyağın sapkınlıklarının ar- 
kasına sığınarak gençlik düş- 
manlığı yapan ve halkımızın 
cahil kesiminin gözünde prim 
yapmayı maharet sayan baz 
andavallılara kapak olur) 


Sinan Akkol 
Sakkol&level.com.tr 
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Rainbow 6 ° 
Rogue Spear 


^ a Ple geçmesini 
pis işleri hallederken, elektronik ve ip 


, 


'Arkanzr z n aslâ koşmayın ve 


ipagide tutun. H 
hissedebileceğini 


i 


yun piyasasının. inanılmaz 

bir hızla gelişmesi 
beraberinde aruk — kalip 
haline gelmiş oyun türlerinin içinden 
siynlan yeni türler oluşmasına neden 
oldu. Spec Ops. Swat, Rainbow Six 
ve Eagle Walch, Delta Force derken 
oyunların. fanatikleri oluştu 
zaman içerisinde 

gerek oynanış, gerek görevler gerek 
görünü konusunda çok büyük 
gelişmeler yaşandı, Spec Ops'ta tek 
amaç yakıp yikmakken Rainbow Six 
ile beraber rehine kurtarma görevleri 
gündeme geldi. Artık tem amaç 
sadece yakip yıkmak, öldürmek 
değil, artık tek amaç yaşamak. Bunun 
için çok dikkatli ve sessiz olmalisiniz 


Keep Your Heads Down 


Bu oyun ile yeni tanışanlar için biraz 
bilgi vermekte fayda var. Rainbow 
Six fikri ilk olarak yazar Tom 
Clancy'nin bir romanında oltaya 
çıkmış. Uluslararas, bir anti terörist 
birliği olan Rainbow Six kendi da 
annda usta olan kişiterden kurul 
muştur. Saldırı timi önden gidip en 
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bomba uzmanlarına çalışmaları için 

uygun ortamı sağlıyorlar ve tabii ki 

nişancılar da yelerli uzaklıktan takım 

arkadaşlarını koruyorlar. — 1996 

yılında Tom Clancy ve Virtus'un bir 

araya gelmesi sonucu oyun 

Piyasasında sağlam bir yer edinecek 

olan Rainbow Six'in de temeli atılmış 

oldu. 

First Person Shooler larzmda olan 

Rainbow Six gerçekliğe yakınlığı ile 

Oyun piyasasında haklı bir yer edin 

mişti, Takım çalışması, grafikler, 

sesler ve labii ki oyun içerisinde kul- 

lanılan tüm silahların gerçekte özel 

timler < arafindan 

kullanılıyor olması, Ama 

Rainbow Six kendi 

türündeki diğer oyun- 

laran ayıran en büy 

özelliği aslında 

Aclion/Straleji tarzii dı 

Oyuncuya sunması 

Bülume ^ başlamadan 

once e bölümdeki görev 

ile ilgili bir brifing alıyor 

tim üyeleri arasından 

görev için uygun nitelik- 

lẹ (adam — seçerken 

nişancılık, özgeçmiş gibi 

kriterlerin haricinde boy 

ve kiloyu da çoğu zaman 

goz önün bulundur- 

manız gerekebiliyor) 

kişileri seçebiliyor, 

onların tasivacaldarr 

silahları veya kul- 

lanacaklari araçları 

belirleyebilivor ve harita 

üzerinde plan yapabiliyorsunuz. Eğer 

plan yapmakla uğraşmak istemiyor 

ve hemen harekete geçmek istiyor 

sanız "Headquarters. Plan" kullan- 

abilirsiniz. Ama tüm işleri ben 

Yaparım diyorsanız biraz uğraşmanız 

gerekecek 

Planlama içerisinde maksimum 8 

tane olan ve toplam dört gruba 

ayırabileceğiniz tim üyelerinin seçi 

mi, kıyafet, silah, kullanabilecekleri 

araç seçimleri ve laslak üzerinde 

yapılacak çizimler bulunuyor. Plan 

içerisinde belirleyeceğiniz noktalarda 

iger gruplar hareket etmek içir sizin 

vereceğiniz komutu bekleyecek- 

lerdir. Bu komutları kullanarak diğer 
beklemesini, komutla 


rehineleri disan çıkarmasını, ses veya 
el bombası atmasını sağlayabilirsiniz 
Plan üzerir belirlenen noklalar 
arasında grupların hareket hızlarını 
da belirleyebilirsiniz. Yapılar plan- 
lara uymak da en az plan kadar zor, 
Zaten eğer diğer grupları kendi hal- 
lerine bırakacak olursanız, onlar bir 
şekilde kendilerini öldürtmenin yol- 
lari buluyorlar, Bu nedenle tüm 
grupları ayri ayrı yönetmek biraz 
zaman kaybına neden olsa da çok 
daha lıklı. Eğer hazır olan planı 
kullanacaksanız da silahları kontrol 
elmeniz de ses çıkaran silahlar yerine 
susluruculu olanları (SD) kullan- 
manız teröristlerin sizi far- 
ketmesini zorlaştıracaklır 
Rainbow Six'in önceki 
versiyonlarındaki 20 tim 
üyesine ek olarak bu 
bölümde yine çeşitli mil- 
letlerden 10 yeni karakter 
daha eklenmiş. Görev 
esnasinda ölen karakterler 
için herhangi bir şey yap- 
mak mumkün değilken 
(henüz ölüyü diriltecek 
teknolojiye sahip degiller) 
görevi başarı ile 
bilirecek olursanız 

yaralıları kurtarabilirs 
Tabii ki yaraların 
iyileşme süreleri farklı 
oluvor ve zamana bağlı 
olarak bir sonraki görevde 
kullanmamız. mümkün 
alamayabiliyor. Eğer çok 
fazla lim üyesi kavhede- 
cek olursaniz onlarin yeni 
hemen Reserve elemanlar ekleniyor 
Rogue Spear'da düstüğünüz yüksek 
liğe bağlı olarak yaralanmanız. da 
mümkünken yaranın derecesine bağlı 
olarak karakterin hareket kabiliyeti 
düşüyor. Klavye, Mouse (nişan alma 
ve dönüşler) ve joystick kullanarak 
oynanabilen oyundaki belki de e 
büyük eksiklik zıplama tuşunun 
bulunmam Onun yerine her türlü 
yüksekliğe tirmanman:z. gerekiyor 
Oyundaki silahların  nişangahı gibi 
kullanabilecekleri mesafeler ve etki 
leri de değişiklik gösleriyor. Tabii ki 
bu özellik oyunun gerçekçiliğinde 
gök büyük rol oynuyor. İsterseniz 
daha önceden bitirdiğiniz. görevleri 


Practice Mission modunda bastan 
oynayabilir, Terrorist Hunt modunda 
aynı harita üzerine oyun tarafından 
yerleşlirilen teröristleri öldürmeye 
çalışabilir (bu moddaki tek amaç 
terörist öldürmektir) veya Lone Wolf 
modunda tüm bölümü tek başına, tek 
hir tim üyesiyle — bitirmeye 
çalışabilirsiniz. Bitirdiğiniz görevleri 
Replay modunda seyredebilir ve 
isterseniz kayıt bile edebilirsiniz. 


Bilgisayardan Sıkıldım Artık 
Diyenler için 


Rogue Spear'ın Multiplayer konusun- 
daki en önemli özelliği tek kullanıcı 
görevlerini arkadaşlarınızla birlikte 
oynanabiliyor olması. Bilgisayarın 
yönettiği üç tane takim arkadaşı yer- 
ine, bir tane Insan takım arkadaşı çok 
daha fazla yardımcı olacaktır. Eğer 
oldukça karmaşık olan görevlerden 
sıkıldıysanız ve biraz heyecan ariyor- 
sanız, daha önceden bitirmiş 
olduğunuz bölümleri Terrorist Hunt 
modunda © oynayabilirsiniz. Bu 


durumda yapmanız gereken tek şey 
yakaladığınızı aşağıya indirmek ve 
tabii ki bu sırada yaşamaya çalışmak. 
Oyun haritayı otomatik olarak terror- 
isiler ile dolduracaktır Ama bu 
durumda bayağı dikkatli olmalısınız, 
heyecana kapılarak alacağınız bir el 
bombası ile kendi arkadaşlarınızı da 
öldürebilirsiniz. Multipayer modunda 
oynarken takım arkadaşlarınızla 
yazılı, sesli ve — hareketlerle 
anlaşabilirsiniz. Özellikle sesli ve 
bareketlerle yapılan haberleşme oyu- 
nun heyecanını bir kat daha 
arttırıyor. Single Player haritalarindan 
farklı olan toplam 21 tane de 
Multiplayer haritası mevcut Rogue 
Spear aymi zamanda kişisel veya 
takım bazında Deathmatch'ler de 
yapabilmenizi sağlıyor. Bu karşılıklı 
çalışmalar için ise farklı oyun türleri 
(Avlanma, suikast, merkez koruma 
vs.) mevcut, Internet üzerinden ulus- 
lararasi piyasayla çalışmak isteyenler 
için ise iki seçenek mevcut: MSN 
Gaming Zone ve Mplayer 

Rogue Spear yazılım desteği olan bir 
D3D Engine kullanıyor. Rainbow 
Six'e göre çok daha iyi grafiklere 
sahip olan Rogue Spear mimari 
açıdan çok köşeli değil ve duvarlar ve 
diğer alan için kullanılan yüzler çok 


inceleme 


daha detaylı. Ayrıca gerek kapah 
gerek açık alanlar oldukça gerçekçi 
olarak hazırlanmış. Ayrıca duvarlarda 
oluşan mermi delikleri, kırılabilen 
camlar ve kapılar tabii ki sesleri ile 
beraber gerçek bir ortamda bulun- 
duğunuz hissini veriyor, Oyunun her 
noktasında olduğu gibi karakterlerde 
hareketleri, kıyaletleri ve suratları ile 
baştan aşağıya detaydan oluşuyorlar. 
Oyun içerisinde sık sık kullanılan el 
bombası, tlashbang ve silahlar için de 
özel efektler kullanılmış. Görevlerin 
çok büyük bir kısmı Rusya'da geçtiği 
için özellikle kar ve yağmur efektleri 
üzerinde durulmuş ve çok da güzel 
yapıimış bence. Yağışlı ortamlarda 
görüş mesafesi ve hareketler 
kısıtlanıyor ve belki de en güzel özel- 
lik olan karda yürürken ayak izinin 
kaliyor olması. Karda yürü ama iz 
birakma demiş atalarımız 

Rogue Spear deki ses efektleri Sound 
Blaster'in EAX 3D API desteği 
sayesinde oldukça kaliteli. Çeşitli 
ortamlarda çikan ayak sesleri, 
öksürükler ve en önemlisi hareketler 
ile seslerin birebir uyumu. Eski Türk 
filmlerinde olduğu gibi karakterler 
ağızları kapalıyken konuşamıyorlar 


Move it, Move it !! 


Rainbow Six serisinin son bölümü 
olan Rogue Spear'de önceki bölüm- 
lerden farklı olarak Sniper desteği 
bulunuyor. Özel nişancılar, silahlar 
ve görevler içerisindeki özel yetleri 
ile oldukça kullanışlı olan Sniper'lar 
aynı zamanda oyundaki heyecanı da 
yülselliyor. Bunun haricinde CD 
içerisinde bulunan Mission Editor'ü 
kullanarak harita ve görevler (Terörist 
ve rehine sayısını degistirebilirsiniz 
vs.) üzerinde değişiklik yapabilirsiniz. 
Rogue Spear grafik, ses ve oynan- 
abilirlik açısında dört dörtlük bir 
oyun. Özellikle FPS'lerden hoslanan- 
ların favorisi olan Rainbow Six ile 
tanışmadıysanız, bence tanışmanın 
zamanı gelmiştir. 


Nininun 
[Pesa, 3e MB Ram 


å RS DAGITIM Re 


Grafik 3 


Hidden & Dangerous Ekim 99 S10 


IÇIN www.redstarm.com 


YAPIM Resi Storm 


Storm 


P 345678 


SesMüzik yı 2 3 3 5 6 7 6 


23 


33 *KASIM 1999 


am 


sm 


- 


incele 


1 


a EX 
^ 


KASIM 1999 e 34 


rens bundan tam on yil ónce 
pos Daha mini mini bir 

yavruyken, kılıç tutmayı hen- 
deklerden atlamayı, kötü adamları 
öldürmeyi öğrendi. Büyüdü ve 
sarayın gururu oldu. Evlenme çağı 
geldiğinde kendine güzeller güzeli 
bir prenses seçti. Ama sultanın kötü 
veziri prensesi kaçırdı ve prensi 
hapsetti. Uzun uğraşlar ve savaşlar 
sonunda prens güzel prensesi kur- 
tardı. Muhteşem bir düğün yapacak- 
lardı ki, kötülerin kötüsü hain vezir 
geri döndü ve tüm 
lanetli — kudretiyle 
tekrar prense meydan 
okudu. Prens onurunu 
ve prensesini kurtarabilmek için en 
sinsi tuzaklardan geçmek, en güçlü 
adamları yenmek zorunda kaldı. Son 
savaşla veziri ait olduğu yere yol- 
ladıktan sonra tekrar prensesi kol 
larına almayı başardı. Tüm kederler 
sona ermiş, ülkeye ve saraya mutlu- 
luk gelmişti. 40 gün 40 gece en 
görkemli şekilde düğün yapıldı. 
Prensle prenses hayatlarının son 
gününe kadar neşe içinde yaşayacak- 
lardı ki... 
Kötülük geri geldi ve prensle sultanı 
arkadan vurdu. Prenses bir kere daha 
kaçırılmış ve prens bir kere daha en 
yüksek kulenin en karanlık zindanına 
atılmıştı, 


İyiliksever periyle cadaloz büyücü 
kader gerçektir bu yazılar, herhangi 
bir efsane kadar doğrudur. Bir savaş 
vardı. Eskiden. Çok, çok eskiden.C 
[ES 


En büyük masal kitapları der ki, bu 
savaş bitmek ister. İyilik gücünü 
cesaretinden alır, ve kutsallığıyla yok 
eder kötülüğü. Bu hep böyle 
olmuştur. Tarih yeniden yazılmak 
ister., ki yeni masallar baslayabilsin. 


en eski ve en güzel 
oyunlarından AA 
biridir 0l » 
— 


Prens geri dóndü. 
En son ve en güzel masalıyla. 


"Niye kaçırılanlar hep prens- 
esler olur ki? 


Prince Çercia evrendeki her bil- 


yisayar oyuncunun bilgisa- # di 


yarına konuk olmuş tarihin W 


Diğer 
bir deyişle kendi 
zamanının (89) en muhteşem 
animasyonlarına, grafiklerine, 
atmosferine sahip platform oyunudur. 
Ama bu oyunda Giana Sisters ya da 
Super Frog'taki gibi ilerle -sıçradan 
öte silah kullanır, düşmanlarımızla 
savaşır, çok özel bir sürü tuzaktan 
seri bir şekilde kaçardık. Çıktığında 
yer yerinden oynamış ikincisinin 
yapılması uzun sürmemişti (aslında 4 
sene kadar sürmüştü!). Devamı da 
aynı hayranlıkla karşılanınca, bu 
sefer de 6 sene kadar daha beklendi 
ve yine yaklaşık aynı senaryo ve oyun 


mantığıyla üçüncüsü — yapıldı, 
Oynanış şeklinin aynı kalması 
haricinde © grafikler — abartılmış, 


muhteşem demolarla süslenmiş, etki- 
leyici müzikler eklenmiş ve en önem- 
lisi oyuna yeni bir boyut, 3. boyut 
getirilmiş. 

Hakikaten de daha önce PoP adını 
hiç duymamış olan varsa (ki bunun 
için yaklaşık 10 senedir Tibet'in en 
yüksek mağarasında yaşıyor olmanız 
gerekiyor), oyuna başladığında ne 
kadar da Tomb Raider'a benzediğini 
söyleyecektir. Ama zaten bir sürü 
bulmacanın çözüldüğü ve aynı anda 
hız, heyecan ve atmosferin 
düşmediği bir oyunda Tomb Raider 
tarzı bir 3D oyun sisteminin 
kullanılması gerekliydi. İyi de 
yapmışlar bence, aferin Redorb'a. 3D 
dünyasına çok güzel dizayn edilmiş 


bölümler 


kazandırmışlar 

Üzerine de bir dolu bulmaca ekle- 
mişler, aynı bir Adventure'da olması 
gerektiği gibi. Ayrıca oyundan 
soğumayasınız diye Action düzeyini 
de maksimumda tutmaya çalışmışlar. 
Bu yüzden her üç adımda bir yeni bir 
tuzağa ya da düşmana rastlamanız 
mümkün; bu da oyuna aralıksız 
hareket ve sürükleyicilik katıyor. Tüm 
bunları pürüzsüz ve etkileyici grafik- 
lerle bir arada bulmak tabii ki bir çok 
oyunseverin en büyük  hayal- 
lerindendir. Hem müzik de ortama 
iki bu da 12 yy'ın egzotik Arabistan'ı 


oluyor! (İran. olmasın. sakın? .klapi, 
Persia falan. Ri X) maksimum uyum 
içerisindeyken. Kisacasi oyun için 


bayağı bir uğraşılmış. Ama dünyada- 
ki en muhteşem gülün bile bir sürü 
dikeni vardır. Benim oyunda en 
şikayetçi olduğum nokta kesinlikle 
kamera açıları. Ya tamam, böyle bir 
oyunda sabit bir açı moronluk olur- 
du, ama bu kadar dinamik olmasına 
da gerek yoktu bence. Bazı önemli 
jerde 


ys o kadar alakasız 


görüyoruz 


ULEN YANLIZ amam Tomb 
Raider daki Di sabit durduğunuz 
surece istediğiniz her yere bakabiliy- 
orsunuz; ama bu hem yeterince 
yavaş oluyor, hem de oyunun atmos- 


ferini etkiliyor. Onun haricinde 
savaşmaya başladığınızda göre- 
ceksiniz ki kamera açısı oyundaki 
gibi çok oynak olmuyor (yandan 
görüyorsunuz} Neyse ki bu iyi 
düşünülmüş, yoksa saçma sapan bir 
şekilde nereye vurduğumuzu bile 
göremezdik. Savaş dedim de, oyunda 
savaş önemli bir yer tutuyor ve bu 
yüzden bir tane alak tuşu yok. Üç 
ayrı şekilde saldırabilir ve blok yapa- 
bilir; hatta kombo bile kurup seri 
şekilde vurabilirsiniz. 


Prensler hiç peşinden 
koşulsun istemez mi 
sanıyorsunuz? 


Bir sürü olmalarına rağmen silahları 
genel olarak dörde ayrabiliriz: 


- The Sword: Prens abinin ilk göz 
ağrısı ve tarihin en eski silahlarından 
olan bu basit kılıcın ortalama bir 
menzili ve ortalama bir vuruş gücü 
var; ama hizli sayılabilecek kadar 
çevik ve seri ikili vuruşlar yapa- 
bilirsiniz. 


- The Staff: Katlanıp taşınabilen bu 2 
metre uzunluğundaki sopa kesinlikle 
kılıçtan daha kuvvetli ve daha uzak 
takı bir adama geçirmenizi sağlaya 
biliyor. Ama mas Ir z hantal 
ve kullanmasi yetenek istiyor. Ote 
yandan her hangi bir atağa savunma 
yapıp aynı anda da vurabilme özel- 
liği de yok değil 

- Double Blades: Bu silahlar çok 
keskin olup, er türlü gardiyanın 
başlıca kabusiğ. Çok kısa menzilli 
olmasını rağmen inanılmaz hizi 2 
gücü bu açığını kapatmaktaf 
Ayrıca iki yöne birden aynı anda vf 
ması gibi çok etkili özellikleri de 
vardır. 


- Bow and Arrow . İşle oyunun en 
stratejik ve kullanması en zevkli 
silahı. Silahı çektikten (space) sonra 
“action” tuşuna basılı tutarsanız 
ekranda minik bir ok çıkacak ve 
böylece istediğiniz yere doğrultup 
nişan alabileceksiniz. Ama esas 
önemli olan oyundaki çeşitli bul- 
macaları bu aletle çözecek olmanız. 


Oyunda bulacaklarınız sadece 
silahlar değil elbette, Bir dolu özel 
nesnenin vaninda Prince serisinin 
büyük klasiklerinden her türlü iksir 
de boğazınıza amade olacaktır. 
Bırakın iyileştirmeyi, fazladan yaşam 
vermeyi; bu sefer yükseklerden 
düştüğünüzde olmemenizi, hatta 
diğer gardiyanlar gibi gözükmenizi 
sağlayabilecek iksirler bile bulabile- 
ceksiniz 
Oyunda dünyanın dört bir tarafından 
getirilmiş ve özenle yerleştirilmiş 


envai çeşit tuzak bulacaksınız. Ben 
bunları tek tek size anlatarak oyunun 
süprizini kaçırmak istemem. Yoksa 
asla hiç bir şey yokmuş gibi kek kek 
masum bir odaya girip birden yerde- 
ki bloğun fırlayıp sizi saatte 200km. 
hızla tavandaki demir kazıklara 
geçirmesini izleyemezsiniz. Bırakın 
da binbir türlü ölüm türüyle 
tanışmanın zevkine varın, 


BİRAZ DA 
e PRENS 


Pr e 


Yazı İşleri Müdürümün baskısı 
nedeniyle sadece ilk bölümün tam 


çözümünü verebiliyorum sevgili 
okuyucular. Ve, izninizle başlıyorum, 
lensin son masalına... 


çüncü kere de zindana atıldıktan 
sonra ayağa kalkın ve duvardaki 
bariz "ben itilmek için yapıldım, hadi 
ne duruyorsun itsene beni, itit ! " 
diye bağıran bloğu itin ve dışarı 
çıkın.Yandaki odaya geçip (sağda) 
zombi gibi gözüken mahkumun 
oradan yukarı çıkın. Tavandaki 
yarıktan tekrar yukarı çıktıktan sonra 
dümdüz ilerleyip yerdeki mahkumla 
konuşun. Gelecekteki sağlığınız 
açısından size kılıç bulmanızı lavsiye 
edecektir. Siz de "he he" deyip (sanki 
biz bunu düşünemiyoduk, zaten 
kung fu yapıcaktık di mi) yan 
odadan yerdeki bölmeye basın. 
Birden odada mini bir şelale 
oluşacaktır. Eğer yukarı tırmanıp 
kanaldan ilerlerseniz gölete gire- 
ceksiniz. Biraz serin suların tadını 
çıkartıp kendi kendinizle yüzme 
yarışı falan yapın. o Canınız 
sıkıldığında karaya çıkın ve bir kere 
yukarı tırmanarak hızla köprüden 
koşun. Sonra bir kaç kere daha yukarı 
Urmanın ve en nihayetinde kırmızılı 
bir koridora girin. İlerde kocaman bir 
hendek var ve burayı geçmenin tek 
yolu sıçrayıp son anda karşı tarafa 
iutunmak (koşun, sıçrayın, havada 
"Shift'e basılı tutun). Oradan da 
devam edip duvardaki küçük delik- 
ten eğilerek (2) geçin. Mahkumla 
konuştuğunuzda size buradaki 
gardiyanların duyma özürlü 


-olduğunu ve arkalerindan yürurseniz 


bir kütük gibi kör olacaklarını falan 
söyleyecektir Sağdan ilerleyip 
kalasların olduğu yere gelin. Yan 
taraftan hemen yukardaki tahtaya 
urmann ve karşıdaki bölüme 
sicrayin. Sağ taraftaki bölmeden iksiri 
içince görünmez olacaksınız ve 
kordirun en sonundaki basamağa 
rahatlıkla basabileceksiniz. Hemen 
geriye koşun ve 
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bulunduğunuz mekanın tam ters 
ucundaki ónünde dikenler bulunan 
ve az önce açlığınız kapıdan geçin. 
Arkanızdan kapı tekrar kapancaktır 
(bu sahneyi bi yerden hatırlıyorum 
sanki!.). Önünüzdeki iki dikenin tam 
ortasından sakince geçin ve koridor- 
dan sapıp yan taraftan yürüyün. 
Dümdüz ilerleyip masanın önünden 
yukarı çıkın ve karşıya atlayarak aşağı 
inin. Önünüdeki bıçaklı ve soldaki 
muhafızlı odalara aldırmadan sağdan 
koşun ve yol ayrımına gelene kadar 
ilerleyin. Yol ayrımında sağdan 
devam edin (solda uyuyan bir 
muhafız var ve biraz yaklaşırsanız 
hemen uyanıyor; ayrıca inanın bana 
kung fu bi işe yaramıyo). Dümdüz 
ilerleyip yukarı çıkın. Soldaki odada 
sandığı ittiğinizde bir healing 
(iyileştirme) iksiri | bulacaksınız. 
Sağdakinde ise demirci bir mahkum 
yine kılıç geyiği yapacaktır size; 
bilmiyor ki zavallılar siz yılların pren 
sisiniz, nice kötü vezir deşmişsiniz, 
kılıçla kanka olmuşsunuz, aah ah 
Neysem, siz yolunuza devam edip 
makaranın yanından aşağı inin. 
Oradaki kolu bulun ve onu çekip 
önüzdeki kocaman kapıyı açın. İler- 
leyince kapı yine kapanacaktır ve siz 
de önünüzdeki tavana asılı kocaman 
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bólmeye çikip karsidaki kapinin 
üstüne atlamak zorunda kalacaksiniz 
(atlayıp tutunarak tabii) Sonra bir 
daha karşıya atlayın ve ilerdeki kısma 
kocaman bir sıçrayış daha yapın 
(tutunarak). Bunu da başardıktan 
sonra hızla aşağı inip (ileri doğru 
sıçramanızı tavsiye ederim, en hızlısı 
o olur) muhafız size vuramadan yan- 
daki odaya girin ve bıçaklardan 
korunarak suyun olduğu yerden 
yukarı çıkın. Bir iki adım atınca bil- 
gisayar ne yapacağınızı Şifreli bir 
şekilde size gösterecektir (aslında 
kabak gibi ortada). Sandığı kafasına 
attıktan sonra nihayet büyük özlemi- 
niz son buluyor ve yine eskisi gibi 
gerçek bir kılıca sahip oluyorsunuz. 
Size tavsiyem hemen kılıcınızı çekip 
şöyle artistik bir kaç hareket yap- 
manız ve kılıca alışmanız (W,A,D,S). 
Aslında kılıç animasyonları bayağı 
gaza getirici yapılmış, özellikle 
kılıcın havadaki izi oldukça başarılı. 
Neysem, siz az önceki animasyonda 
gördüğünüz açılan kapının olduğu 
yere gelin ve buradaki muhafızla ilk 
düellonuzu yapın. Onu geberttikten 
sonra açılan kapıdan geçin ve 
buradaki sandığı itip makarayla 
yukarı çekin. Sandığın altından çıkan 
şeyi lüplettikten sonra yola devam 
edin ve yukarı çıkıp tüm yollardan 
geri dönerek uyuyan muhafizin 
olduğu yere gelin (yolda karşınıza 
çıkan mızrak tutmasını yeni öğrenmiş 
çömezi söylemiyorum bile). 
Uykusunu sonsuzlaştırdıktan sonra 
kolu çekin. Şimdi, kapısını açtığınız 
bıçaklı odanın yanına gidin ve orada- 
ki muhafızı öldürüp yan taraftaki 
odadan sandığı alın. Nihayet bıçaklı 
odaya gidebiliriz  (bıçaklardan 
eğilmeyi unutmayın) Oradala 
işkence aletine sandığı koyup kolu 
çekin. Sandık unufak olduktan sonra 
çıkan bileziği alın ve sandığı 
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aldığınız odadaki yüz heykelinin 
ağzına basın. Böylece bölümün son 
odasına ulaşmış oluyorsunuz. Yukarı 
çıkıp bıyıklı pehlivanı da cehenneme 
yolladıktan sonra tam karşınızdaki 
kapıdan ikinci bölüme uzanın 


Aslında söylemeyecektim ama ikinci 
bölümde ilk bilmeniz gereken şey bir 
sürü engeli aşıp en yukarı çıkıp yayı 
aldığınızda tekrar en aşağı inip 
havuzun önünden karşıdaki Türk 
bayrağı gibi olan levhaya nişan 
almanız. Böylece köprüyü indirebile- 
ceksiniz, gerisi size kalmış.. 


Peki işte oyun hakkındaki son yoru- 
mum. Az da olsa aclion seviyor ve 
aynı anda da zekamı kullanayım diy- 
orsanız, alin. PoP hayranıysanız ve 
prens masalını bir kere daha mutlu 
sonla bitiricem diyorsanız, alın. 
Prensese aşıksanız ve o benim olacak 
diyorsarız, alın. Ya da sadece adam 
gibi oyun oynamak istiyorsanız, alın 


M 
Son olarak.. 

Gökten üç elma düşmüş... 

İlki ve kırmızı olanı kraliçeye... 
İkincisi ve mor olanı prensese... 
Sonuncusu ve mavi olanı da 


şövalyeye, 


Gökhan Habiboğlu& 
Batu Hergünsel 


valence&pmail.net& 
quedrusQmail.net 


UNREAL 


Return To Na-Pali 


Uzun zaman sonra nihayet Unreal için bir ek görev 


pak 


Unreal piyasaya çıktığında hemen 
her açıdan 1i plerini çok geril- 
erde birakin geçen zamanda 
kanımca onu aledecek bir yapım 
piyasaya sürülmedi, en azından 
grafik özellikleri açısından. Tabii 
herşeyin hızla değiştiği ve geliştiği 
oyun piyasasında bu oldukça ilginç 
bir durum, fakat çoğu firma Unreal 
için yazılmış oyun kodundan çok 
daha iyisini geliştirecek bütçe ve 
zamana sahip olmadığından bu pek 
tuhaf sayılmaz. Tabii işi oyun içeriği 
ve yaratıcılık açısından ele alırsak 
Half-Life ve benzeri birkaç oyunun 
çok daha iyi olduğunu görürüz, ama 
grafikler, sesler ve özellikle çok geniş 
haritalarıTTsarımı açısından Unreal 
hâlâ geçilememiştir bence. Eğer 
Unreal oynamış ve bu oyuna benim 
Bibi aşık olmuşsanız işte size Digital 
Extremes tarafından hazırlanmış yeni 
bir ek görev diski, üstelik esas yaratıcı 
firma Epic tardan onaylanmış bir 
yapım, yani kalitesi bir noktaya kadar 
güvence altına alınmış sayılır. Üstelik 
bu ek görevleri oynamak için orijinal 
Unreal diskine ihtiyacınız da olmaya 
cak, Return To Na-Pali doğrudan 
kendi başına kuruluyor ve çalışıyor 


Cehenneme Dönüş 


Unreal pek orijinal bir konuya sahip 
değildi doğrusu, bir hapishane gemisi 
haritalarda olmayan bir gezegene 
düşüyor, siz de canlı olarak kurtulan 
ve bir çıkış arayan bir mahkumu can- 


fakat ne kadar iyi? 


landırıyordunuz. Gezegen oldukça 
ilkel bir uygarlığa ev sahipliği 
yapıyordu, ancak bunun dışında bir 
de oldukça gelişmiş işgalci bir mk 
mevcuttu. Skaarj adlı bu ırk geze- 
genin doğal kaynaklarını sömürüyor, 
yerlileri de köle olarak kullanıyordu. 
Sonuçta siz fantastik mekanlardakı 
hayatta kalma O mücadelenizi 
başarıyla tamamlıyor, ancak Skaarj 
ana gemisini uçurduktan sonra 
bindiğiniz kaçış kapsülüyle geze- 
genin yörüngesine yerleşip yardım 
beklemekten başka bir sey 
yapamiyordunuz. Son sahne asteroid 
kuşağında sürüklenen kapsülü gös- 
teriyor, eme Oyun Q böylece 
tamamlanıyordu. İşte bu ek görev 
diski konuyu tam o noktadan alıyor 
ve devam ettiriyor. Siz yörüngedeki 
kapsülünüzde kurtarılmayı bek- 
lerken, bir savaş gemisi gelip sizi 
buluyor. Tabii geminin görevi çoktan 
ölmüş kabul edilen bir mahkumu ara- 
mak değil, aslında gizli bir operasyon 
söz konusu. Bu gezegene düşen tek 
geminin sizinki olmadığı ortada, 
Prometheus adlı bir araştırma gemisi 
de buraya düşmüştür. Üstelik gemi- 
nin veri bankası son derece önemli 
ve gizli bir araştırmanın bilgilerini 
barındırmaktadır, yani gelen savaş 
gemisi bunları bulmakla görevlidir 
Sizin kimliğiniz ortaya çıktığında 
askerler iki seçenek sunarlar, ya 
tekrar aşağı inip gemiyi bulacaksınız, 
ya da uzay elbiseniz olmadan uzay 
yürüyüşü yapmayı deneyeceksiniz. 

Sizi 777 göndermek 

istemelerinin sebebi 

aşağıyı bilmenizdir, üste- 

lik gezegenin yoğun 

manyetik alanı gemi 

radarlarının canına 

okuduğundan 

Prometheus'un tam 

düştüğü noktayı bulmak 

mümkün değildir. 

Çaresiz kabul edersiniz, 

ve ilkinden biraz daha 

iyi bir donanımla geze- 

gene inersiniz. Bu işi 
bitirince özgür olmanıza 
izin verilecektir, fakat 
her zaman ki gibi işlerin 


bu kadar basit yürümeyeceği en 
başından bellidir. 


Fena Sayılmaz 


Bu yeni iski orijinalinden çok 
daha farklı mekanlarda geçmiyor, 
yani Unreal oynamışsanız çok çok 
farklı seviye tasarımlarıyla 
karşılaşmayı beklemeyin. Yine geniş 
vadiler, derin madenler ve devasa 
gemi enkazlarına yer verilmiş, hatla 
bazı yerler ilk oyundaki bölgelere 
çok yakın. Tabii birkaç yeni düşman 
var, ama çok sıradışı birşeyler 
(nel olarak eski tip! 
ortamda bolca mevcut ve bir 
zor ölüyorlar, Ayrıca 3 yeni silah 
mevcut, Assault Rifle, Rocket 
Launcher ve Grenade Launcher 
Assault Rifle oldukça iyi bir silah, 
ancak genel olarak yeni silahların 
hiçbiri orijinal değil. Bunun dışında 
eski silahların ses ve etkileri de elden 
geçirilmiş, daha iyi bir hale getiril- 
mişler. Oyundaki en yeni ve iyi ciha- 
zlar ise kendini şarj eden dalgıç tüpü 
ile inanılmaz dayanıklı olan el feneri. 
Bunlar sayesinde sualtı ve karanlık 
büyük problem olmaktan çıkıyor. 
Oyunun en sıkıcı yanı ise kısa olması, 
yani her gir orijinal oyundan 
lir diye bir kanun 
mu var? Neyse, ara sahneler oyun 
grafikleri kullanılarak yapılmış, ancak 
doğrusu pek çekici bir yanları yok, 
zaten sayıca azlar. Genel olarak bu 
görev diski çok iyi sayılmaz, joke 
güe orijinal oyunu oynadıysanız sizi 
kisa bir süre ekran başına oturtabilir. 
En hoşuma giden yanı burada orijinal 
değil de, gelişlirilmiş yeni versiyon 
program kodunun kullanılmış olması, 
oyun belirgin biçimde eskisinden çok 
daha hızlı ve sorunsuz olarak 
çalışıyor. Kısacası alınıp oynanabilir, 
ama şahsi beklentilerimi karşılamak- 
tan uzak kaldığını da itiraf etmeliyim. 


meyin, 


M. Berker Güngör 


[21] 


Guard Aralık 98 B 


Aĝustos g9 


Mortir 


* KASIM 1999 LEVEL 


. İnceleme 


| 


HForce 21 


|Charles Bukowski ve Tom Clancy hayatımı kökünden değiştiren Iki adamdır. Bu 


| 


illar önce, canımın ölümcül 
sıkıldığı, bir halta 
C" çalışmam gereken 
dokuz final sınavına nasıl 
hazırlanacağımı düşünüp kafayı 
ştiren iki kitap 
»kuyuvermiştim iki gün içinde, Biri 
Bukowski'nin o Kadınlar isimli 
diğeri ise Claney'nin Op 
O dönem hiç bir der- 
imi veremedim, çünkü sınavlara 
dört gün kala bir roman yazmaya 
karar verip bilgisayarımın. başına 
ecmistim 
Bukowski'nin sıradan bir günlük 
kaşuşlurmacayı bile sürükleyici bir 
hikayeye * dánüstürüveren, siradan 
ama basit anlatımı ile Clancy'nin 
detaylara gösterdiği özen sonucun- 
İda eikileyiciligi had safaya çıkmış. 
heyecandan tırnak yedirten üslu. 
plarından o kadar etkilenmiştim ki 
bu iki adamın ayri ayrı yaptığı şeyi 
tek bir romanda toplayabil 
kendimle yarışır olmuştum. Neyse, 
io roman basıldı uzun süre çok 
satanlar listesinde kaldıktan sonra 
kinci romanım için teklif almama 
neden oldu... Bunları düşündükçe, 
bu iki adama, Clancy'e ve 
Bukowski'ye daima borçlu 
olduğumu düşünmüşümdür. 
Mükemmel üslupları ile beni 
kışkırlıp ders çalışmak yerine roman 
yazmayı tercih etmeme neden 
oldukları için, tabil ki. 


an çok önemli, iyi kull, 
1de hayat kurtarabilirler 


Mseverierin #anrısı haline gelmeye başlamıştı... 


Amma hava yaptın be adam! 
Bize ne senin rayglarıydan? 
Ben, oyun programcılığı hayalimden 
vazgeçip romanci olmaya karar 
verdiğimde, Clancy de roman yaz- 
maktan sıkılıp oyun yapımcılığına 
soyunmaya karar vermişti. Kaderin 
bu garip cilvesi sonunda Red Storm 
Entartainment isimli şirket ortaya çıktı 
ki ilk oyunları, belki 
hatırlarsınız, Claney'nin 
Red Storm Rising isirnli 
romanını konu alan aynı 
isimli deniz altı 
simülasyonu idi, Ne 
yazık ki bu oyunu öyna 
mak fırsatına erişemed. 
im, ama bir süre «onra 
Clanty usta bir oyun| 
daha piyasaya sürdü ki, 
aylarca o oyunu oyna- 
maktan  bıkmadığımız 
gibi, hâlâ yeni görev 
paketlerini beklediğimiz 
bu oyunun adi da 


Rainbow Six idi Gen eridi 


Bütün bunları anlatmamdaki amaç 
belki de uğradığım haya! kırıklığının 
boyutların sizlere yeterince iyi 
anlatabilmek çabasıdır, çünkü büyük 
umutlarla Install ettiğim Force 21'i 
oynadıkça, bu oyunun Red Storm 
Entertainment'tan o yayınlandığına 
inanmak isteyesim gelmedi. 


Tanklar ve Knightlar 
Ortaçağın atlı-zırhlı ağır 
piyadeleri sóvalvelerin 
modern savas alanlarindaki 
denkleri olan Tankları 
yönetmeyi daima çok ilginç 
bulmusumdur. Clancy'nin, 

lıklı olarak tankların 

lünde olduğu bir savaş 
oyunu yayınlattığını 
duyduğumda, orijinal oyun 
görmüş kopya oyun 
mağduru gibi atlamışım 
oyuna, ama gelin görün 


kiiir 


Force 21, modern savaş 
alanlarındaki tüm ensirü- 


adamların biri serserilik alemlerinin tanrısıyken, diğeri de yavaş yavaş oyun- 


marları, propagandayı, istihbaratı, 
mayın ve siper gibi lojistik materyal- 
leri, hava desleği gibi artık olmaması 
düşünülemez hale gelen modern 
savaş taktiklerini bünyesinde bulun- 
durmakla övünen bir Real Time 
strateji. Yapım aşamasında Amerikan 
ordusundan emekli general Frederick 
Franks'in desteğini alan oyunun, 


gerçeğe — yakınlığı bakımından 


canlı görünüyor. Yanlış anlamayın, 


rünüyot. 


Rainbow Six'ten aşağı kalmayacağı 
düşünülüyordu 


Hikayeler 


2015 yılında, saldırgan Çin, 
Kazakistan'ı istila etmeye karar verir. 
Çin devlet başkanı halkının karşısına 
çıkıp der ki, "Çan çin çun, çang tiki 
cung tiku cun cun çun!" (Ne anlama 
geldiğini bilmiyorum..) 

Üçüncü dünya savaşının çıkma 
tehlikesinin kapıyı çaldığı bu ortam- 
da, kapının açılıp açılmaması ise 
tamammen sizin oyunu nasıl 
oynadığınıza ve 30 görev boyunca 
elde ettiğiniz başarıya bağlı olacaktır. 
Ama emin olun, bu oyunu 30 görev 
boyunca oynamak istemeyeceksiniz. 


Gerçi kolay bir arabirime sahip olan 
oyunda, tanklardan helikopterlere, 
öncü birliklerden hava desteklerine 
kadar pek çok birliği komutanız 
altında bulacaksınız. Her Platoon'un 
dört beş birimden oluştuğu oyun 
düzeninde, oyuncunun 
komutasındaki beş altı Platoon'u 


Gruplandırma büyük kolaylık. Bir de istediğim yere 


gitmeyi akıl edebilselerl! 


kolayca yönetehilmesi için çaba 
sarfedildiği açıkça görülebiliyor, 
çünkü tek yapmanız gereken 
seçtiğiniz birliğe tıklayıp gideceği 
yere veya saldıracağı hedefe ikinci 
bir tik yapmanız. Ama bu kadarı da 
olsun artık dii mi, bu gün hangi Real 


Time stratejide bu özellik yok ki 


Oyunun tüm pozitif özelliklerini 
saydıktan sonra gelelim negatif yön- 
lere... Detaylı grafikler ve etkileyici 
görüntülerle savaş alanlarının 
ihtişamını bilgisayarınızda yaşamayı 
umut ederken karşınıza düşük 
poligonlu, detaylara yeterince özen 
gösterilmemiş tanklardan, paletli 
araçlardan oluşan bir ordu çıkıveriy- 
or. Sevgili Tom soruyorum sana 
nerde bu tankların sürücü 
pencereleri, giriş çıkış kapakları 
Askerler içeriye ışınlanıyor mu 
yoksa. Umarım bu hata benim 3D 
kartımın — yetersizliğinden kay- 
naklanan bir durumdur, çünkü 
Clancy bizi onca bol detaylı romanla, 
detay görmeye alıştırmışken 
karşımıza böyle baştan savma grafi 
lerle çıkmasına tahammül edemiy- 
oruz. Üstelik artık oyun teknolojisi bu 
ayrıntıları yakalayabilecek teknolo- 
jiye de sahip.. Kusura bakma Tom 
ama sen alıştırdın bir kere, şimdi 
kudurmuştan beteriz... 


Oynanış konusuna hiç gelmek 
istemiyorum. Çünkü ne diyeceğimi 
bilemiyorum. Tamam oyuna çok 
saldırdım, ama yine de kendini 
oynattran birkaç ilginç görevi var. 
Oyun dizaynındaki berbat hatalar 
gözünüze batmaya başlayana kadar 
oynanması zevk verebilen bir yapım 
Force 21, ama savaş alanında en hay- 
ati unsurlardan bir olan pozisyon 
alma konusunda üç yaşındaki 
yeğenimin bile çok daha iyi bir pro- 
gramlama yapabileceğini söylersem 
sanırım kimse bu oyunun yözüne bile 
bakmaz 
Elinizde bir tank bölüğü olduğunu 
düşünün ve binalardan ağaçla 
veya tepelerden oluşan korunaklı bir 
bölgenin içindeyken, açıktan gelen 


lan 


lerinden olan Low Hull 
pozisyonu almanın imkansız 
olması, yani bir tepenin 
ucundan sadece tankın nam- 
lusunu çıkartıp düşmanın 
ateşinden tankın gövdesini 
koruyarak ateş etme 
taktiğinin bu oyunda işleme 
diğin —— görerek 
çıldırabilirsiniz. Çünkü oyun 
mükemmel gerçekçilik iddi- 
alan ile karşımıza çıkmıştı. 
ikemmel gerçekçili 


Binaların yakınında hareket ederken 
de tanklarınızı ehliyetli tank pilot- 
larının değil de, o gün yorgun olduğu 
için işe gelmeyip gizlice orta okula 
giden çocuğunu işe gönderen 
üçkağıtçı tank pilotlanna sahip 
olduğunuzu düşünüp çıldırabiliyor. 
sunuz, çünkü tanklar köşelerden 
dönemiyor, birkaç lane tanka aynı 
anda bir yere ime emri 
verdiğinizde, hayatlarında hiç birlikte 
bir yere gitmemişler gibi birbirlerine 
girip kılitleniyorlar. Bu olumsuzluk 
ların, çatışmanın en ateşli anında da 
tekrar ettiğini düşünürseniz, oyundan 
neden ölümüne sıkıldığımı anlar 
bana hak verirsiniz sanırım 


Rogue Spear geliyor neyse k 


eldi divom. sana 


 yaup kalka 
(Clancy) bu yazıdan sonra eminim 
CIA'daki birkaç eski dostunu peşime 
lakacakur, hic süphe etmiyorum.. 


Ama şunu da belirtmeden yazıyı 
bitirmek istemiyorum. Red Storm bir 
kötü oyunla gözden düşecek bir 
şirket değil. Gelmesini beklediğimiz 
Rogue Spear bile aylarca oynanabile- 
cek yeni bir bağımlılık olabilir. 
Clancv gibi, yüksek yaratıcı kapasi 
eye sahip bir sanatçının başında 
bulunduğu bir şirketten daima 
şaşırtıcı süprizler beklemek hiç de 
abartı olmayacaktır... (Püff. Sanırım 
paçayı yırttık...) 


Neyse İafı uzatmadan son noktayı 
koyacağım, çünkü bu oyunu oyna 
mak heni fazlasıyla kastı, yazısını 
da fazl uzatmak 
istemiyorum. Uzak durun. O 
kadar. 


Cem Şancı 


uplandımanın kabusa dönüştüğü an! 


Force gi 


isman tanklarını farkettiginizi hayal 
edin, Elbette bu durumda düşmanın 
halinin içler acısı olması gerekirken, 
tank önemli taktik 


savaşının en 


LEVEL 
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»oyutta bir ana T 
trlıp yük y yıldır 
e yaşadık k lar 
kaynakları da bu ana 


geldiniz geminin yapimi için harcanmıştır. Ve 


150 yıllık bir çalışmanın sonunda ana 


une 2'den bu yana Real Time — lerim grafikleri açısından Öğleğil gemi tamamlanır, hiper uzay atlayışı 
Ds ilere yeğ bic soluk gerçekten de üç boyutlu çünküügs motorlarının ilk denemesi yapılacak 
1 Maniniz uzayın ta kendisi olat ve arılı olunursa Hiigara'ya doğru 
getirme çabaları genellikle 
m onuclan B BRE vü Konu ve atmosferin elle tutt ütecek olan uzun yolculuk başlaya: 
R h düzeyde yoğun işlenecek ve oyuncu; cakti 
1 fazla RTS, Dune 2'nin , ^ 
4 Tri Oturdukları koltuktan koparty Eh fibi bu yolculuk sırasında sizi 
tığı yeni bir oyun türünden fay: Park FRE A ° I 
Y dalanmak için çabaladı, maals e ulmus bir köşesinde phat bitakacaklarını zannediyor 
M loksanindan- fazlası samlan için mücade! cooook yanılıyorsunluz. Sizi 
K. ood i r rak'a hapseden her kimse 
başaramadı, Geriye dönüp de k bunu | ^ 
türünün ortaya: ciktigi Bos ii k ko] Hilgara'ya dönmenizi çok fena 
bir bakryorum da BEN ENG PEE skilde ist ektedir. Bununla bir 
maya « harcadığınız. ZARIN tikl *lestirmoenizogiz/ Ul yalak b alta girmemiş nebu 


AN Atñrindañ geçerken sizi ne gibi 
gd lgili bekle i de bile 


od Siniz. Ama nblursa olsun, artık 


erecek unla, daha or 
seter duymuş”, doğal ol 
Kimiz "Once c unu v. 


rahmet okutacak kalitede WAR 
oyun ckn bu Würden. Bünfanm 


rasında bana göre Gommand & > 
Conquer (birincisi), Stareraf vem ONIRU oldu Warak'a dönerezsiniz. Tek kurtu 
herkesin anlamsız bir Biçimde eiBislikieri ve -irlik d 7 lusunuz, aik hayatınızın yegane 
ór zeldini Dark Reim © dölatmaya ogla A amaai olpd Hiara 

haricinde pek az oyun elle tutulur *ukmakta olan sai, alartgriz, 


pk de, 


amamıştık, Vees 1. ay önce ülkeni- 


kalitedeydi. Tabii bunların haricinde 
zc geler Der: 


kopyasını, 


yaşarıyı yakalayan oyunlar da olmadı 


AY sürümün kopyası geldi 
de beklesliğimize eğip değmediğini 
sildik ski bekleyisimize s etirdikien “sonra 
Len depdi mi? Size şöyle cevap li esir İİ 
fali Life First Person 
Kerlan iin ne yöğüysa 
peworld de Real Time 
tejilerdde ayni şeyi yapacak 
nem anlatabildim mi? 
zak bir geçmişte. çok çak uzàk bir 
alakside | başlıyo. Homeworld 
Yaşadıkları gezegenin bir köşesindeki 
DE çölde 2090 yıllık mişe sahip dev 
1 WA bir uzayguemisinin enkazı bulunur 
d ta i Bu d akinleri, gemiyi bul- 
duklati ama geminin 
Wr kara tayin 
meyi gördük- 
lezegenin: tarif 


işbir sok vag, 
i inde o" 
+ ade rak kabul ettifdi 
Meyil kadar önce Rec esas ait ari gezegenin ismiklir 
Entertainmentin hazırlamaya Bunun "pen çapinda bir 
başlandığını “duyurduğu Homeworld 
gerçekte de türde çığır açacak hiper üzay atlarmasını Ë diği 


rail Wenisikliklere sahip gibiyd keşfi Ini, böylece galâksipin i 
; E fi 
Bip kate savaş ortamı sadece birim Uzal elerine saniyeler Içinde pags 


değil, Total Annihil; tion, ner. deyss 
400'e yakın farkl 


"tmenize kurtuluş edebiyatıyla 


yutlu bir düzler 


kârmaşa 
yüzündün " 
o yuru 


Warzonc 
yerçe yi YK dl 
Ve bir sónrak fte aka an 


başarıyı yakal 


bircok »unun 
Jaha anlaşılmaz bir 


ó 


olduğunu ve "bir 


amaz kılabilirsiniz 
xt olabilecek dere 


ntrollere sahip 


Homeworld 


boyutta geçme 
diği yeni 
Bir kere 
et etmek «col 
'ecip M tuşuna 


üncü boyutt 
IFTE 


(ias ile 
lemehiz yeter! 
basi bir ud 
iden elde edilen RTS'lusie 


eğiniz « 


çalisma 
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diye akıl oynattiracak kadar da basit 
bir teknik. Örnekle açıklayayım; 15 
gemiden oluşan saldırı filonuzla, 10 
gemiden oluşan düşmana saldırırken 
CTRL tuşuna basılı tutup düşmanları 
kare içine alırsanız. bütün düşman, 
araçları, gemileriniz tarafından. eşit 
bir şekilde paylaşılıyor ve hepsine 
aynı anda ateş açıyorlar. Bu, şimdiye 
kadar birçok RTS'de her düşmanın 
üzerine tek tek tıklayarak beyin trav 
ması geçirenler için müthiş bir buluş 
Ayrıca, saldırı ve savunma taktikleri 
formasy- 


arasında geçiş, değişik uçuş 
onları arasındaki seçimler de müthiş 
kolay kılınmış ve gerçekten işe 


yarıyorlar Defansif — yaklaşıma 
ayarladığınız. bir grup * geminiz 
düşmana ilk geçişte mümkün 
olduğunca mermi sıkacak, güvenli 


bir mesafeye kadar açılacak ve geri 
dönüp ikinci sortiye gireceklerdir 
Saldırı modunda ise tek geçişte 
mümkün olan bütün hedeflere ateş 
açacaklar 

Üretimde yaşayacağınız en büyük 
güzellik farklı birimlerin bir 
birinden bağımsız “olarak ayni anda 
üretilebilmeleri. Böylece tek. bir 
Scout yapmak için o koskaca 
Destoryer'in yapımının bitmesini 
beklemek. zorunda kalmıyorsunuz 
Tabii üretimi kısıtlayan en büyük 
etken, kaynakların yetersizliği. Özek 
likle ilk birkaç bölüm boyunca 
düşmanın nasi bir güce sahip 
olduğunu ve ne yapacağını anlayana 
kadar ürettiğiniz büyük miktardaki 
gemiler peynir ekmek gibi har- 
canacaktir. Bir bölümde topladığınız 
kaynakların bir sonraki bölümde de 
elinizde kaldığını düşünürsek, hangi 
gemiden ne kadar yapmak gerektiğini 
Yi bilmek” Homewarld'de başarıya 
ulaşmanın en büyük sırrı 


-..Diyemiyoruz Tabii, Elimiz 
Mahkum, Gideceğiz . 


Bir oyunu ° gerçekten sevip 
sevmediğimi, o oyundaki en ince 
hataları bile bulup ortaya cikartmam 
dan anlayabilirsiniz: Bir oyunu 
sevmemişsem — «Zaten. bununla 


° 


Lama sevdiğim ve vaktimi verd 


ir kenara fırlatır atarım 
m bir 


uğraşma: 


oyunun da mükemmel almasını ister- 
im. İşte bu yüzden Homeworld'de 
gördüğüm birkaç müthiş dizayn 
aksaklığından söz etmek istiyorum 
Peşin peşin söyliyeyim, 
okuyacaklarınız. ne kadar acımasız 
olsa da bu oyunun kötü olduğu 
anlamına kesinlikle gelmiyor 

Öncelikle, oyunda yönetebileceğiniz 
iki farklı irk var. Kushan'lar ve 
Taiidan'lar olmak üzere bu iki irkin 
senaryoları arasında zerre kadar fark 
yok” Yani, © Küshan'ları da 


az sonra 


, Tatidan'ları da oynasanız senaryo 


bölüm içinde gerçekleşen 


işim 
sürprizler birbirinin tamamen aynısı 
Sadece iki ırkın da” gemilerinin bi 
birinden farklı görünüşte ve güçte 
olması, sebebiyle belli stratejik 
farklılıklar ön plana çikiyor ama 
oyunu bir ırkla bitirdikten sonra ana 


senaryoyu tekrar oynamak istemeye- 
ceksiniz. Zaten kısa sürede tüketilen 
bir oyunda “bu büyük bir yanlış 
bence 

Oyunda toplam 16, bölüm var. Bu 
yazıyı yazdığım sırada 


ben onuncu 


bölüme © gelmiştim ve bir 
SuperNova'dan kurtulmanın yollarını 
ariyordum Ama bu  noktaya 


ulaşmam, açıkçası, çok da fazla 
zamanımı almadı. En fazla 12 saatlik 
bir oynanıştan sonra, 10 bölümü 
arkamda bıraktığımı ve oyunun çok 
yakında biteceğini farkettim, takdir 
a oldukça tanımı 
sıktı. Üstelik zaten tek senaryolu ve 
kısa bir oyunun bazı bölümlerinin 
saçma amaçlar peşinde 
koşarak harcanması ise iyice morali- 
mi bozdu (bakınız, tek “yaptığınızın 
ana geminir üzerine gelen meteorlari 
patlatmak olduğu bölümi. Çok kötü 
çoook 

Ve üçüncü büyük hata. Oyunda 
araştırma ve ticaret gibi bir RTS'nin 
derinliğini büyük ölçüde arttıracak 
kapasitede yaklaşımlar var. Am 
maalesef (büyük bir maalesef) bunlar 


edersiniz ki bu c 


sapan 


mamen bir makyaj ofmaktan öteye 
gidemiyor. Birçok (daha sığ ve kötü 
strateji oyunuda 
ticaret oyunda büyük rol oynamasına 


ştırma ve 


ol 


adense bu 


&men 
Homeworld gibi kesinlikle mükem. 
mel olmasını ümid etitiğim bir oyun 
olmasa da 


Araştırma var 


da, olsa da olur 


mantığıyla kullanılmı 
ama mesela herhangi bir gemi 
upgrade'inden feragat edip 
istediğiniz yönde bir araştırma strate- 
jisi belirlemek (şansına sahip 
değilsiniz. Her bölümde Research 


Departmanınız kap "bak şimdi, 


ze çi 


süper bir rdik, hemen 


araştır 


lay gelişi 


ak istiyoruz" diyor, siz de 
Research menüsünde “iyi araştırın 
diyorsunuz". N 
arşisi var, ne de 
araştırmama değecek mi" g 
düşünce. Ayrıca, bir şeyi araştırmak 
harcama da 
yapmıyorsunuz, birkaç dakika bekl 
orsunuz o kadar. Ticaret olayı ise 
tamamen bir hezimet, İki üç bölümde 
bir karşınıza çıkan Bentusian gemisi 
dece bir "sayıyla 1" 


bir ataştırma hiyer 
'acaba bunu 
bi bir 


çin herhangi bir 


size s seçenek 
sunup, "sana uzayın derinliklerinden 
şöyle şöyle bir teknoloji getirdik 


istersen alma" diyorlar. Gerçekten de, 


yiyorsa almayın çünküsenaryo gereği 
her teknoloijik gelişme kırıntısına 
muhlacsiiz. Yani, uzun 
lafın kısası, 
ticaret 
stratejik 
kadar bir şey katmıyor. 


araştırma ve 


öğeleri oyunun 


değerine zerre 


Homewgrld'ü bu 
kadar kötüledim, 
ama 
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Ë tabii, bir de olayın amas! var 
Yukarıda saydığım müthiş hataları 
görmezden — gelebilirseniz, oyun 
mükemmel. Yapay zeka müthiş 
Gerçi yapay zeka kendini büyük 
[ Skirmish modunda oynarken 
gösteriyor, çünkü senaryoda herşey 
bir film gibi düşünüldüğünden 

belli bir şeyi yapana kadar, bilgisayar 
da bekliyor. Siz beklenen hareketi 
yaptığınızda ise, o da senaryo gereği 
üzerine düşen "rolü Oynuyor" 


(bunu da oyunun kötü yönleri liste 
Ama 
strateji oyunundan beklemediğim 
k aldım, Bir 
ki. 


oyunun 


sine kaydettik Oyun vir 


düzeyde z ere öyle 
bir atm 


duru 


dimağınız 


er var 


Bir oyunc 


: 
š 
3 
- 
i 
i 
š 
3 


i 
| 


şerçek duyguları yaşatması 
zordur. Mesela anitarium'd^ 
küçük kızın ölüm sahnesir 


Homeworld ) 
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t0zümden 


Half Life'da her köşeyi dönmeden; 


durup 


aatlik 


önce 
Yarım 

seansından 
geliştirdi 


Rulann 


yaşadım. 
olduğunu 


uykudaki 


iki 


Ali 


damla 


v 


sonra 


TM 


Karşınızdak 


bilmemenin 


f 


»skeri operasyon 


yas 


düşündüm. 


Predat 


paranoya 
Homeworld'de ise E 


iVm) anc 
gücün r 


"tirdi 


mizi 


peldi. 


7 


utin 


rcek 
larla 


imin 


yokettiğini gördüğümde, pe 
ınlamda nefret (belki de Taiidan 
hiç oynamamın sebebi de budur! 
dev uzay gemisi ana gemi 
karşısında peydahlandığında 


korkunun ta kendi 


Kushan'ların 


bütünleştim 


Bu 


a 


M 


gemi 


ni ya 


adim 
misi 
sekil ve 


ise 
Ve 
ile 


itibariyle şimdive kadar gördüğünü 


çok 


dahi 
sıfatına 


bütün gemilerde layik 
"Ana 


anlayamadim 


Gemi" i 


ama Homeworld'ün 


al bağ saplayabil 


oyuncuyla duygu 

diği tartışmasız bir gerçek. Bunu da 
yun için grafik motoruyla akilica 
hazırlanmış. filmler ve müzikle, 


ellikle müziklere dikka 
Ana gemi 


sağlıyor, O, 
tinizi çekicem kurulum 


iskelesinden ayrıldığı sırada çalan 


Platoon'un o unutulmaz müziğinden, 
uz 


ilk saldırıya uğradığınız duvdu 
Arap temalı 


mükemmel 


kadar herşey 


yrafiklere 


müziğe 


Sesler harika. 


se tek kelime edemem; Koca bir 
filoyu yönetirken de, tek bir avcty 
kontrol ederken de afik detay 
berkesi hayrete düşürecek kadar 
sağlam. Yalnız grafiklerde anlaşılmaz 
bir bug var ki, o da oyunun birden 
Software moda dönmesi, Ama bunu 
eksi olarak saysam mi bilemiyorum 


çünkü oyunun grafik motoru o kada 


ivi ki, uzun süredir Software modun 


la oynadığını amladığ 
arasindaki tek fark 


hafifçe 


yaliklerinin piks 
olduğunu gördüm. Kesinlikle müthiş 
Ve 


Homeworld 


ister inanın, ister 


MB 


inanmayın 


kran kartı olan bir 


Pentium 150'de bile Çalışıyor. Tabii 
daha hizli olursa iyi olur ama, bu 
bana oyun programdılanın gerçekten 
istediklerinde ne kadar titiz bir 


çalışma çıkartabileceklerini ve yeterli 


mana sahip olduklarında oyunun 


kodunu na geliştirebileceklerini 


hatırlat 


«Bağıra Çağıra, Koşun, Alın. 


Daha devam yilirim, 


çünkü 


Homeworld kindaki en ince 


detay için bir sayfa yazı yazabilecek 
kadar doluyum, Ama yerim kısıtlı 
umarım önümüzdeki ay y mayı 
plantadığım Single Player Guide'da 


oyundan biraz daha bahsedebilirim, 


ıma ondan önce umanm Reli 


Entertainment Homeworld'e ek görev 
paketleri hazırlamakla meşguldür, Bu 
nkü 


Sinan Akkol 
Sakkolélevel.com.tr 


- 


inceleme 


NBA Drive 2000 


““Pota nizami olsa ben bu potaya ba%grim” 


basarsın!" 


Efes Pilsen'i tutarken, ben sırf bu 
adamları izlemek zevkli diye Ülker- 
spor taraftarı olmuştum. O zamanlar 
NBA Live 96 oyununda falan Ülker- 
spor, Efes Pilsen fantezileri yapardık. 
Zevkli ancak zor olurdu, çünkü 
Abdul el Tahaf isimli bir şahsı Harun 
Erdenay diye hayal edip 
onun oynadığı gibi oynat- 
ya çalışmak hayli yetenek 
steyen bir işti. Eh bir ileri 


zekali adam Avr liglerini 
düzeyde bir DİKE 
yapmazsa 

salaklıkların vukuu bulması 
kaçınılmazdı. (Buna daha 
sonra değineceğim). 
Elimizde yine bir NBA ligi 
içerikli oyun var. NBA özel 
bir yapılanma olduğu için, 
vi veren herkes tüm isim 
haklarını alabiliyor. Bu yüz- 
den, tüm NBA takım, şahıs, 
saha vs. gerçeği gibi oyuna 
iktarilmis. Geçen ay incele- 
diği rosoft Football 2000'de 
Fifa'yağhağlı tüm takımların isim kul- 
lanim pakları, Fifa'nın resmi enter- 


ir zamanlar Ülkerde Pete 

B Williams diye bir adam vardı 

"1 NEA nane Bu herif özellikle Orhun'dan 
L aldığı asistlerle basketbol sahalarında 
yapılabilecek tüm gmaymunluklar 


yapardı. O zaman RT 
Türkiye'nin en başarılı takımı olan 


nasyorği! bir yapılanma olmasından 
dolayı fadece Ea Sports'a satılmış ve 
belirle süre içinde sadece onların 
kullanığilarına sunulmuştur. Bundan 


dolay ki, Microsoft'un futbol oyu- 
nunda $erçeĝġe uygun olan sadece 


reklam fpanolaridir. Neyse ki oyun 
çok köğ değildi de kendisini kurtar- 
mayı baa, 

Bu balfmdan NBA Drive 2000 olayı 


kurtarfor ve en azından sadece 
NBA'Ñ popülaritesini — taşıması 
nedeniğle bile ilgi çekmeyi başarıyor. 
Kendisleen 1 yıl önce piyasaya 
Slan NBA Live 99'a artı olarak 
pek bir özellik sahibi 
olmayan, hatta eksikleri olan 
bir oyun. Grafik ve oynarım 
sistemi farklı o olmasına 
rağmen, tipki MS Football 
2000 ile Fifa99 arasındaki 
"sli benzerlikler gibi bu 
NBA arasında da 
#ılacak benzerlikler var. 
FA Sport'un NBA Live 
000'de uygulayacağını 


Ve NBA Live 2000'e rakip 
olmaya çalışacağının sinyal- 
lerini vermiş. Tabii daha o 
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oyunun 99 versiyonu ile kapisamaya- 
cak durumdayken bunu nasil becere- 
cek göreceğiz. 


Beyi yermek, karpuz atış, 
huk afiş ve eley hup! 


Oyunun grafikleri 
Football 2000'i oynayanlar pek 
yabancılık çekmeyecekler. Çünkü 
grafik motorları neredeyse aynı. 
Oyuncuların hareket yapıları, gölgel- 
er, ışıklar vb. hemen dikkat çekiyor. 
Ancak Motion Capture özelliği kul- 
lanılmamış olduğu için, oyuncuların 
hareketlerinde gözle görülür kaz 
ar. "ux 
tion Capture ile yapıl 
NBA Live'i görmesek belki göze bat- 
mayacaklar, ancak şu haliyle zaten 
rakip olacak düzeyde değiller. 
Bundan başka, grafiklerin aydınlık 
olması ve objelerin aralarındaki 
mesafeleri dar tutmaları sayesinde, 
sıcak bir atmosfer — yaratmayı 
başarmışlar. NBA Live 99'da bu 
olaya dikkat edilmemiş ve oynayanın 
sanki sadece 10 adam ve 1 lop ile 
etkileşimi varmış gibi bir durum 
yaratılmıştı. Bu yüzden de oyun bir 
süre sonra monotonlasiyordu. 
Oyun stratejileri bölümü şu zamana 
kadar yapılmış en iyiterden. Şöyle ki 
oyuncular oyun içinde sizin 
kurduğunuz tüm oyun planlarına 
birebir uyuyorlar. Pick and Roll, Five 
Out gibi: birçok oyun taktiğini uygu- 
layabiliyorsunuz. Eğer sadece Arcade 
oynayarak zaman geçirmek istemiy- 
orsanız ve biraz da basketboldan 
anlıyorsanız, stratejiler bölümüne 
mutlaka bir göz atın. Bu işe bir ken- 
dinizi kaptırdınız mı maç öncesi ve 
Time Out'larda iyiden iyiye taktik 
olayına giriyorsunuz. Benim kendi 
adıma NBA Drive 2000'de en tutarlı 


açısından MS 


LT mui | 


bulduğum ve beğendiğim bolum bu 
oldu. 

Oyun içi oynanma baklığımızda 
sutlarin isabet nlarinin daha önce 


tiini görüyoruz, Ancak daha 
önceki oyunların aksine, bu sefer 
sadece sizin değil, rakibinizin de şut 
isabel oranları sizinle hemen hemen 
aynı oranda düşüyor. Mesela en zor 
modda  oynadığınızda, | adaminiz 
islerse oyunun en İyi şutörü olsun 
tamamen bos olmadıkça ve şut 
zamanlamasina — tamame riavet 
etmediği sürece pek az sul sokabiliy- 
or. Bu da oyun ici gerçekçiliği adına 
hos bir olay. 
Seslere gelince, upki MS'in futbol 
oyununda da olduğu gibi müzikleri 
lena sayılmaz. Ancak oyunu belli bir 
zaman oynadıktan sonra müzikler az 
olduğu için size sıkınt vermeye 
başlıyor. EA Sports'un oyunlarında 

andıkları müzikleri düşünürsek 
iFat Boy Slim, Junkie XL, Blur, 
ATB.), MS Football 2000 müzik 
yönünden hayli zayıf. Oyunun ses 
efekileri ve maç yorumları güzel 
denebilecek düzeyde. Oyun 
yorumcusu size oyunun] 
gerekli yerlerinde o an 
yaşanması olası duyguları 
yelerli düzeyde aksettirebiliy- 
or. Her ne kadar oyunun bu 
özelliği yeterince iyi değilsel 
de, en azından göze batmay- 
acak kadar ivi. Kimi gli; 
lar beğenmese de, en 
azından oyunun atmosferine! 
girmenizi sağlıyor 


poris'un NBA Live 2000'de uygu 
layacağını duyurduğu birçok özelliği 
Microsoft bu oyuna tatbik 
Mesela eskisinden daha aktif Practice 
modunda sokak basketbolu larzind; 
maçlar yapabiliyorsunuz ki, bu 
hayli eğlenceli oluyor, Herhalde 
200U serisi oyunu EA'ir 

wa kalmak — istememisler 
Ancak bu tip özellikleri taklit etmek 
sadece NBA Live serisinin gölgesinde 
kalmalarını sağlamış. Bu Practice 
Ölümünde NBA un al 
paslasabilme yeleneğinizi 
geliştirme şansınız olduğu için, bu Up 
oyun stilini Lanimayan oyuncular için 
hayli yararlı bir bölüm 


Güzel aslında, beğendim 


MS NBA Drive 2000% belki de ayak 
ta tulan en önemli unsur oynanabilir- 
liktir. Şöyle kr 14 tuşla oynanan NBA 
Live 99'a bir oyuncunun alışma 


F )rive' da B 


ve oyun içi hareket kombinasy- 
onları göz önüne alındığında 
durum az çek böyle 
alen ilk başta mutlaka Practice 
olayına girmelisiniz, çünkü 
Oynanim biçimi az çok NBA Live 
kaymaklı olsa da, Tıpkı MS 
ational Foolball'daki gibi 
dece farklı görünsün diye 


ştirilmiş özellikler mevcut 


inceleme 


Pivol, Drive gibi oyun içi taktik tuşları 
gibi sıkça kullanacağınız tuşları 
tanımalısınız Trading olayı 
neredeyse NBA Live ile aynı biçimde 
tasarlanmış, adam veriyorsun, adam 
alıyorsun, yeni bir şey yok 
Microsoft'un  yapılmamışı yapmak 
gibi bir alışkanlığı olduğu için, seri 
başlangıcı olarak çıkarttığı iki oyun- 
dan da içerik bakımından yenilikler 
beklerdim. Örneğin MS Internationa! 
Football 2000'de sadece Güney 
Amerika —liglerini — işleyebilirdi. 
Böylelikle direkt federasyon ile 
anlaşacağından, oyuncu isimleri de 
gerçek olur ve daha kaliteli ve oynan- 
abilir bir oyun çikarlmış olurlardı. 
Avrupa liglerinin işlendiği bir oyun 
yapmayı akıl etseler, arik sıkıcı 
olmaya başlayan NBA ligine hem bir 
bir alternatif getirmiş olurlardı hem 
de NBA'den daha nitelikli bir lig 
serisinin kapısını açmış olurlardı 
Tahmin ediyorum, Avrupa'da gelişen 
basketbolu yine ilk Ea, Sports fark 
edecek ve Avrupa BSfbibol Ligleri 
oyunu yapacak. Bundan sonra diğer 
programcı şirketler uyanacak ve 
Avrupa Ligi içerikli oyunlar çıkacak 
“ın teknoloji ve fikir geliştirme 
ekibi gerçekten çek iyi. Bu bakımdan 
EA hep bir adım önde 
Bu bağlamda geçen ay incelediğim 
NBA Drive 2000 ile aynı teknolojinin 
kullanılmış olduğu MS Football 2000 
gibi, bu oyun da yetersiz, Şöyle ki, 
adamlar oturup yeni fikirler üretmek 
tense, zalen var olan fikirlerin 
üzerinde çalışıp onlara makyaj yap- 
makla uğraşmışlar. Belki bu yolla seri 
olarak devam edeceği belli olan bu 
oyunlarla belli bir başarı elde ede 
bilirler, ama kesinlikle oyuncuların 
ilk tercihi olamazlar. 
NBA Live 2090 elinize geçene kadar 
sizi oyalayabilecek ve fazla bir yeni- 
lik ihtiva etmeyen, güzel bir oyun 
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Trevor Chanin ortaçağ zamanlarında 
geçen sirin mi sirin, küçük bir Real 
Time stratejisi vardı bir yıl kadar 
önce. Seven Kingdoms isimli bu oyun 
yabancı basın tarafından yere göğe 
sığdırılamazken, tarafımdan bir 
kenara atılıp — ilgilenilmemisti. 
Sebepleri tartışılır, belki grafiklerin 
fazla Warcraft özentisi olduğunu 
düşünmem, belki kainatın en salak ve 
başarısız firması I-Magic tarafından 
piyasaya sürülmüş olması (iflas edip 
kapandıklarında ne kadar sevindim 
bilemezsiniz), belki de öğle 
yemeğinde yediklerimin midemi 
bozmuş olmasıydı oyundan ilk 
görüşte nefret etmemin sebebi. Eğer 
siz de benim gibi bu oyunu 


atladiysaniz, işte size firsat 
mahiyetinde Seven Kingdoms 2 

The Frythan Wars, tamamen ilk oyu- 
nun mantığının üzerine kurulmuş. ilk 
oyunla arasında ne gibi farklılıklar 
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olduğunu öğrenme çabalarım 
sırasında, ilk oyunu bağrına basıp 
oynamış olan sevgili anti-feminist 
yazarımız Cem "Abi, ilk oyunla 
oynanış olarak tek farkı casusların 
askeri binalara sizmak için de kul- 
lanılabilmesi benim gördüğüm 
kadariynan; bu arada, kahrolsun 
baskıcı kadın zihniyeti!" dedi ve hızla 
kaçtı. Hiç merak etmeyin, eninde 
sonunda geri dönecek. Evet oynanış 
olarak çok az farklılık var, ama ilk 
oyundaki bütün eksiklikler düzeltil- 
miş. Başarılı olmak için sadece 
askeriyeye bağımlı değilsiniz; ekono- 
mi, casusluk ve diplomasi yoluyla da 
düşmanlarınızı dize getirebilirsiniz. 
Yani birçok oyunda bulunmayan bir 
denge unsuru mevcut. Hatta bu yön- 
den Age of Empires”, kat kat aşıyor 
diyebilirim, çünkü AoE'de teknolojik 
ve diplomatik bütün airaksiyonlar 
düşmandan bir şekilde daha üstün 
hale gelmekte kullanılan araçlardı, 
sonuçta bülün askerleri toplayıp 
“Allah Allah" nidalarıyla dalmak 
gerekiyordu. Seven Kingdoms 2'de 
ise bütün bir krallığı ekonomik yön- 
den ezip sonra da o krallığı alabilir, 
düşmanın kalbine yolladığınız askeri 
casusun güvenilen bir komutan olup 
bir kalenin başına geçtiğini pis pis 
sırıtarak görebilir ve kaleyi içindeki 
bütün bir orduyla birlikte kendi 
tarafınıza | geçirebilirsiniz. Seven 
Kingdoms 2, şimdiye kadar hiçbir 
Real Time stratejide görmediğim 
kadar çeşitli yollar sunuyor başarıya 
doğru. 


Frythan, Frythan... O ne be? 


Tabii oyunumuzun bir de konusu var, 
ama oyunun akışında çok büyük 
önem arz etmiyor. - Efendim, şimdi 
kendi halinde birbirlerini yemekle 
meşgul olan birçok krallik vardır 
dünyada (Çinliler, Japonlar, 
Moğollar, Vikingler vs.) Bunlar birbir- 
lerini dürümlemekle meşgulken, bir- 


den üzerinde yaşadıkları topraklarda 


Frythan denilen, hiçbir yaşam 
biçimine saygısı olmayan tuhaf 
yaratıklar peydahlanır ve bütün 
krallıkların başına bela olurlar. Bütün 
insanları öldürür, óldürmediklerini de 
köle ederler. Ve oyunumuzun 
konusu da buradan çıkar, bu pis/adi 
yaratıklara karşı birleşmeyi akıl ede- 
meyecek kadar denyo olan insanlar, 
hem birbirlerini yemeye devam eder- 
ler hem de Frythan'larla savaşırlar. 
Olay bundan ibarettir, çok da ilginç 
değildir kanımca. 

Oyunda yönetebileceğiniz on iki 
farklı insan krallığı, altı tane de 
Fıythan ırkı var. Şimdi "OHA! On 
sekiz farklı wk!" derken ağzınızdan 
akan salyaları hemen silin, çünkü 
ırklar arasında çok büyük farklar yok. 
Her krallık için üç ünite var zaten (bir 
köylü, bir asker, bir tane de özel 
savaş ünitesi). Her | krallığın 
binalarının grafikleri birbirinden 
farklı, ama işlevleri tamamen aynı. 
Sadece her ırka özgü özel savaş 
ünitesi binası ve o ırkın tanrısını 
çağırmak için kullandığı Seat of 
Power'lar birbirinden farklı. Aynı şey 
Fraythan'lar için de geçerli, altı 
Fryhtan ırkının arasındaki tek farklılık 
grafikleri, ayrıca bir kısmı vahşi hay- 
vanları yetiştirip kendi amaçları 
doğrultusunda kullanabiliyorlar. Esas 
farklılık insanlar ve Frythan'ların 
arasındaki oynanış biçimi. İnsanlar 
diğer kralliklarla diplomatik, 
ekonomik ve askeri anlaşmalar yapıp 
maden çıkartır ve bu madenlerle 
çanak-çömlek yapıp satarlar. Ayrıca 


halkı mutlu etmek ve isyanlarla 
uğraşmak zorundadırlar. 
Frythan'larin tek sorunu ise olabil- 
diğince fazla insan kasabasını köle 
etmek, edemediklerini yok etmek ve 
sürekli olarak etrafa kötü kötü bak- 
maktır. Yani oynanışları insanlardan 
daha basittir, ama kolay kolay kim- 
seyle anlaşma yapamadıkları için şu 
fani dünyada bir tek dostları yoktur, 
kendilerinden gayrı. 

Campaign seçeneğinde  Frythan 
olarak oynama sansiniz yok, sadece 
on iki krallıktan birini seçebiliyor- 
sunuz. Bir harita üzerindeki bölgeleri 
parça parça ele geçiriyorsunuz ve bu 
harita üzerinde size verilen görevler 
her oynadığınızda farklı oluyor. 
Buradaki amaç iki oyunun birbirinin 
aynısı olmaması, ama nedense bu 
görevler sik sık kendini tekrarlıyor. 
Single Player senaryolardan birisini 
oynamak isterseniz, Frythan olma 
şansına sahipsiniz, üstelik bu senary- 
olar Campaign'den çok daha zevkti 
ve çeşitli görevler içeriyar. Ama bana 
sorarsanız önce Tutorial görevlerini 
oynayın, bu alıştırma görevleri oyu 
nun bütün özelliklerini size adım 
adım öğretecek şekilde 
hazırlanmışlar ve çok başarılı olduk. 
larını söyleyebilirim. 
Denge kurmak çok 
çekirge... 

Askeri, ekonomik ve diplomatik 
dengeyi kurmak başarının tek 
anahtarı. Oyuna ilk başladığınızda 
haritada bazı kasabalar göreceksiniz. 
Beyaz renkli bu bağımsız kasabaları 
krallığınıza katmanız gerekiyor. 
Bunun için bir askerinizi kasabanın 
yakınlarına getirip bir kale (Fort) inşa 
edin ve Leadership özelliği yüksek bir 
komutanı buraya gönderin. Her 
kalede bir komutan olması çok 
önemli, böylece kaledeki askerler de 
zamanla eğitilirler, ayrıca komutanı 
olmayan kalelere bağlı kasabaların 
size olan bağımlılığı düşer (Loyalty) 
(bir askeri komutan yapmak için, sağ 
alttaki menüden yıldız işaretini 
seçin). Kale ile kasaba arasındaki par- 
layan çizgiyi gördünüz mü? İşte bu 
ilişki çizgisidir; birbiriyle ilgisi olan 
binalar arasında çıkar; insan, 
malzeme ve hammadde akışı bu 
çizgiler üzerinden olur, Kale ile kasa- 
ba arasındaki bu çizgi kalenin kasaba 
üzerinde etkili olacak yakınlıkta 
olduğunu göslerir. Şimdi beklemeniz 
lazım, kasabanın direnci (Resistance), 
komutanmizm liderlik özelliğine 
bağlı olarak düşecektir. Direnç 30'un 
altına indiğinde kasaba sizin yöneti- 
minize girer. Direnci düşürmenin 
diğer yolları ise kasabaya para 
yardımı yapmak ya da saldırmaktır, 
ama ikincisi sizin şöhrelinizi kötü 
yönde etkiler (Reputation). Kasaba 


önemlidir, 


sizin olduktan sonra, bir köylüyü alıp 
(Hire) yakınlardaki bir maden 
yatağının üzerine (haritada siyah 
nokta olarak gösterilirler) maden 
(Mine) kurun. Madenle ilişkili olacak 
kadar yakına bir fabrika (Factory), 
fabrikada üretilen eşyaların satılması 
için ise bir pazar yeri (Market) kurun. 
Bu üç bina (maden-fabrika-pazar 
yeri) hem birbirleriyle hem de kasaba 
ile ilişkili olmalıdır. Böylece 
ekonomik gücünüzün ilk tuğlasını 
yerine koyduk. Gelelim diğer 
binalara: 

* Camp: Kalenin küçüğüdür. Bir mik- 
tar aşkerinizi buraya yerleştirerek, 
krallığınızın ileri uç noktalarında 
güvenliği o sağlayabilirsiniz, ama 
bence kale varken bunu kurmanız 
gereksiz. Kaleye Upgrade edilebilir. 
* Inn: Han. Çok önemlidir, çünkü 
buraya normalden çok daha güçlü 
olan çeşitli ırklardan asker, sivil ve 
casuslar gelecektir. Bunları iyi kul- 
lanırsanız savaşın akışını lehinize 
çevirebilirsiniz. 

* Tower of Science; Bilimsel 
araşlırmalarınız — için gerekir. 
Araştırmalar ileri saldırı ve savunma 
taktikleri, ileri casusluk ve suikast 
teknikleri ve savaş araçları gibi askeri 
ağırlıklıdır. Bunları çabuk bitirmeniz 
sizin yararınıza olacaktır, çünkü bir 
sonraki göreve devredilirler. 

* War Factory: Mancınık, top, 
Porcupine (piyade rendesi de 
denebilir) gibi savaş araçlarını bu fab- 


si Binası: Her ırka 
göre değişen ve ırkın özel askerinin 
üretildiği bina. Mesela Japonların 
özel birimi Ninja, Ninja Dojo da 
üretildiği yerdir. 

* Seat of Power: Her krallığın zor 
durumlarda çağırabildiği bir tanrısı 
vardır. Hepsinin güçleri farklıdır, 
mesela Japonların tanrısı belli bir 
bölge içindeki binalara sızmış olan 
casusları ortaya çıkartır ve öldürür 
(Eh, oyunu Japonlarla oynadığımı 
anladınız herhalde). 

Bunlar insanların yapabildiği 
binalardı, Frythan'ların binalarını 
anlatmaya ve taktik vermeye gerek 
görmüyorum, tek ya; tıkları insanları 
köle edip asker üretinek ve saldırı 
büyüleri araştırmak zaten. Şimdi 
insanlar için çeşitli taktikler vereyim 
ki rahat edin, e mi? 

Ekonomi 

» Ekonomi puanını yükseltmek için 
her pazarda üç tür eşyadan da bulun- 
masin çalışın. 

* Eğer maden çıkartamıyorsanız, 
maden çıkartan bir krallıkla dostluk 
kurup madenin yakınlarına bir kasa- 
ba kurun ve karavanları kullanıp 
onun pazar yerinden sizin fab- 
rikalarınıza hammadde getirin. 


inceleme 


* Bir pazar yerinden diğerine madde 
transfer etmek için karavanları kul- 
lanacaksınız. Bir karavan yapmak 
için Market'in üzerine tıklayın, Hire 
Caravan ‘deyin. Sağda karavanın 
resminin altındaki boş yerdeki New 
seçeneğini seçip gitmesini İstediğiniz 
pazar yerinin üzerine tıklayın. Eğer 
gidilerek mesafe çoksa, Clone 
Caravan seçeneği ile aynı güzergaha 
sahip başka karavanlar da oluştura- 
bilirsi 
*Emin olun oyundaki ekonomik 
görevler, düşmanı savaşarak yenm- 
eriiz gereken görevlerden çok daha 
zor. 

Teknoloji 

* Teknoloji için verilebilecek tek tak- 
tik, diger góreve gegmeden bütün 
araştırmaları bitirmeniz. Böylece bir 
sonraki görevde rahat edersiniz. 

* Bazen kasabalarınızda özel güçleri 
bulunan eşyalar çıkacaktır. Bunları 
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en güçlü asker ve komutanlarınıza 
verin ki bir işe yarasinlar. 
Askeri 
«Şöhretiniz arttıkça, çeşitli krallıklar- 
dan o kahramanlar (Hero) size 
katılacaktır. Bunları iyi kullanın, çok 
güçlüdürler ve özellikleri de iyidir 
Kahramanlara hemen kale yaptırıp o 
kalenin başına komutan yapın, 
kahramanların emrindeki askerler 
çok daha çabuk gelişeceklerdir. Aynı 
şekilde hanlardan çıkan askerleri de 
iyi kullanın 
* Kahramanlarınızı ve diğer güçlü 
askerlerinizi bir sonraki göreve 
geçirmek isterseniz, kahraman 
figürünün sağındaki R harfine tukla- 
yarak Royal Flag'i yukarıya kaldırın 
Bu şekilde istediğiniz asker ve kahra- 
nanlarınızı bir sonraki görevlere 
taşıyabilirsiniz. 
* Kasabalarınızı çok dağınık lut- 
mani savunmanızı da 
zorlaştıracaklır. Bu yüzden, çok 
dağınık olduğunuz görevlerde bütün 
kasabaları boşallıp madenlere yakın 
ve iyi korunan iki-üç kasahaya 
taşıyın. 
Casusluk 
e Birçok stratejinin aksine, SK2'de 
casusluk büyük önem taşıyor. 
Ekonominizi oturttuktan sonra ilk 
işimiz iki tane Espionage College 
kurup birisinde askeri, diğerinde sivil 
casuslar eğitmek olsun. Spying özel 
liği 50'yi geçmeden hiçbirini 
düşmanın üzerine göndermeyin. 
* Askeri casuslarınızı iyi kullanın ve 
bütün düşman kalelerine en az bir 
tane casus gönderin. Bunun için, 
casus figürünün sağından düşman 
rengini seçin. Böyle yaptığınızda, 
casusunuzun üzerindeki kontrolü 
kaybedeceksiniz ve düşmanın 
tarafına geçtiği düşmanınıza 
duyurulacak. Bundan sonra 
casusunuz tipki karşı tarafın 
adamiymis gibi düsmaniniz 
tarafından kullanılacak, şanslıysanız 
komutan yapılır. 
* Şunu unutmayın, bir casus sadece 
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ait olduğu ırkın (Japon, Çinli vs) 
kasaba ve kalelerine girebilir. Bu 
yüzden hanlardan çıkan casus- 
ları iyi değerlendirin. 

* Düşman kasabalarinin 
bağlılığını azaltmak için, önce 
birkaç tane sivil casus gönderin 
Sleep  modundayken halkın 
arasına — karışıp güvenlerini 
kazanan casuslarınız, Agitate! 
moduna çevirdiğinizde halkı 
galeyana getirerek düşmana olan 
bağlılıklarını düşürecek — ve 
kasabayı ele — geçirmenize 
yardımcı olacaklardır. 

* Casus olduğunu anladığınız 
asker ve köylüleri X'e (Disband) 
tıklayarak infaz edebilirsiniz. 

* Casuslarınızı kendi kasaba ve 
kalelerinize de sokabilirsiniz. Böyle 
yaplığınızda görevi 
yapacak ve düşman casuslarını bula- 
caklar. 

Diplomasi 

* Her zaman için sizden güçlü olan- 
la iyi ilişkiler içinde bulunun, tabii ki 
dereyi geçene kadar 

* Siz güçlendikçe diğer krallıklardan 
ticari ortaklık ve müttefiklik önerileri 


anti-casus 


gelecektir. Cevap verirken iyi 
düşünün 
* Çok  güçlendiğinizde diğer 


krallıkları satın alabilirsiniz. Ama 
unutmayın ki satın alınmayı kabul 
eden bir krallığın, ya askeri ya da 
ekonomik büyük sorunları vardır ve 
bunları da size devrediyordur. 
Güneşli güzel bir gün, kulağımda 
Dead Can Dance... 

Gerçekten de şu güzel Pazar gününü 
evde geçirmek hiç içime sinmiyor, o 
yüzden yazımı bitirir bilirmez şu 
duvarların arasından sıyrılıp kaçıcam. 
Ama önce Seven Kingdoms 2'nin 
genel özelliklerine bakalım 
Görsellik: Grafik olarak ilk oyunun 
çok ötesinde. Yüksek çözünürlüklü 
izometrik grafikler, özellikle 1024'e 
768'de oynarsanız çok çok güzel 
gözüküyor. Ama askerlerin ve özel- 
likle Frythan'ların animasyonları 
biraz baştan savilmis gibi geldi bana 
Ayrıca haritalar da aşırı derecede tek 
düze. Hep aynı biçimde ve büyük- 
lükle olan haritada ilgi çekecek hiçbir 
şey yok. Dümdüz, yükselti olmayan 
bu haritalar bir süre sonra can 
sıkmaya başlıyor. Binaların pallama 
efektleri de birbirinin aynısı ve çok 
kalitesiz 

* İşitsellik: Birimlerin sesleri çok 
gıcık, özellikle saldırırken çıkan kılıç 
sesleri. Askerlerin verdiği tepkiler de 
oldukça kısıtlı, Japon askerlerin 
"Hai!" ve "Hai! Shogun!"dan başka 
bir şey söylemeyi bilmediklerine 
kanaat ettim bu oyun yüzünden 
Ayrıca, insan askerlerinin ölürken 
ardığı ses neden Siarcrafttakı 


Marine'lerin ölüm sesinin aynısı, onu 
da anlamış değilim (hırhızlar!), Ama 
müziklerine latim yok, hafif ortaçağ, 
müziği karışmış, kafa dinlendiren 
melodiler çok hoşuma gitti. Geri 
kalan seslere de lafım yek, mükem 
mel değiller ama işlerini yapıyorlar. 
Oynanabilile: Yapay zeka bazen çok 
iyi, bazen vasat davranabiliyor. Çoğu 
kez en güvendiğim komutanın mütte- 
fik olduğum krallığın casusu 
olduğunu — anladığımda dumura 
uğradım. Hiç beklemediğiniz anda 
bilgisayar arkanızdan — olmadık 
ürildaklar çevirebiliyor. Ama, özellik- 
le Frythan'lara karşı oynarken fark 
ettiğim bir sey var: lik ve genellikle en 
ağır saldırıyı karşılayabilirseniz, bil- 
gisayar tekrar toparlanamıyor. Belki 
yakında çıkacak bir yama dosyası ile 
bunu düzeltirler, ama oyunun 
sürekliliği açısından tehlikeli bir 
durum açıkçası. Oyunu oynamayı 
öğrenmek çok kolay, alıştırma görev 
leri çok İyi hazırlanmış. Bir kere 
oynanışı kaptınız mı, uzun süre 
başından kalkamıyorsunuz. 
Atmosfer: Evet, uzun süre başından 
kalkemiyorsunuz, ama en fazla bir 
hafta sonra sıkıyor. Çünkü bariz bir 
atmosfer eksikliği var. Zaten dinamik 
görevli, oyuncuya serbestlik sağlayan 
oyunların ortak özelliğidir atmosfer 
eksikliği. Bunu uzun süre fark 
etmeyebilirsiniz, ama eninde sonun- 
da sikacaktr. Çünkü bir Starcraft 
değil bu oyun. Seven Kingdoms 2, 
güzel grafikleri ve eğlenceli oynanışı 
ile sizi en az on gün idare edeceklir. 
Eninde sonunda sıkılacaksınız, ama o 
zamana kadar da çok eğleneceksiniz 
Bu oyuna dokuz vermeyi düşünüyor- 
dum, ama dünkü toplantımızda çok 
fazla oyunun dokuz puan almaya 
başladığına karar verdik, O yüzden 
benden temiz bir sekiz alıyor, ama 
Level Hit'i de hak ediyor. En azından 
Age of Empires 2 gelinceye kadar 
alınıp oynanacak bir oyun 


Sinan Akkol 
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Değişmeyen tek şey değişimdir. 
Formula arabaları, Nascar pistleri, iki 
tekerlekliler derken; yarış dünyasında 
değişiklik arar hale gelmiştik. Buka 
Entertainment da böyle düşünmüş 
olmalı ki koskocaman urlari 
yarıştırdığımız. bir oyun yapmış. 
Aslında ilk bakışta, saate 100 km'ye 
bile ulaşamayan bu hantal! araçları 
yarıştırmanın ne zevki olabilir ki 
demiştim. Ama son 
radan aslında bu tr 
dünyasinin 
kendine 


özgü bir 


atmosferi olduğunu gördüm. Yani 


anahtarı çevirince duduğunuz o 
muhteşem ses, kornanın kalın kalın 
inlemesi, direksiyonun genişliği, hiç 
bir araba ya da motosiklette bula- 
mayacağınız diğer tüm ayrıntılar 
garip bir şekilde tir kullanmayı çekici 
yapıyormuş meğerse. Aslında hepsin. 
den ilginci, bu taşıtlarla hız yapmaya 
çalışmak, diğer tırları sollamak, spin 
atmaktan kurtulmak, çeşitli 
manevralar yapmak falan. Hızlı ve 
çevik bir arabayla bunları yapmak 
basittir. Ama tonlarca ağırlığa sahip 
bir araçla yapmak çok daha zevkli ve 
çılgıncadır. Öyle değil mi? 

Oyuna başladığınızda karşınıza gelen 
menüden {korkmayın sadece bu 
menü pencere içinde, oyunu Full- 
screen Oynuyorsunuz (win NT 
sahiplari hariç); tabii bunu önce 
ayarlamanız lazım) Options'a gelirs- 
eniz, oyun türünü (Arcade/Simulator; 
Simulator da tüm fizik kuralları 
geçerlidir ve oyun çok daha zor ve 
gerçekçidir, — tabii ki bunu 


seçmelisiniz!) , rakip sayısını (maksi 


mum zevk için maksimum tır), 
oynayacağınız tuşları (bence 
üzerinde oynamayın, iyi 
hazırlanmış), ekran türünü 


(tartışmasız Full-screen) ve çözünür- 
lüğü ayariayabilirsiniz (166mmx ve 

Bisindakiler lütfen normali seçsin). 
isim girip oyuna başladığınızda, 


ken- 
dinizi Oyunun merkezinde bula 
caksınız. Burası daha önce hiç bir 
oyunda görmediğim şekilde tasar- 
lanmış; diğerleri gibi Mouse'la tuşlara 
basarak araba, pist falan seçmiyor. 


sunuz. Onun yerine sahip olduğu 
ilk tirin içindesiniz ve onu kullanarak 


otopark gibi büyük bir binanın içi 


çeşitli yerlere gel- 
erek seçimler 
yapıyorsunuz 
Şöy ki, bir 

adan yeni tırlar 
alırken, diğer bir 
odadan © anki 
aracınıza ek parçalar takıyorsunuz. 
Tabii tüm bunlar parayla oluyor ki, 
tahmin edersiniz ki, bu parayı rulet 
oynayarak falan kazanmıyorsunuz. 
iyi para kazanmak için adam gibi 
yarışıp yarışı ön sıralarda bitirmek 
lazim. Başlarda 30 bin dolarınız var. 
Gidip hemen yeni bir taşıt almak yer- 
ine, önce elinizdekini biraz donatın 
Alabileceğiniz parçalar çok fazla 
değil, ama yeterli: 


FENA BİR OYUN 
DEĞİLDİR! 


- Forced Engine: Daha kuvvetli ve 
etkili bir motor. İlk almanız gereken 
nesne. 

- Non-Skid System: Kaymalarınızı ve 
spin atmanızı engeller. Kesinlikle 
öncelikli. 

- Air Suspension: Yüklerinizin daha 
az hasar görmesini sağlar. Başlarda 
almanıza gerek yok. 

- Ventilated Disk Brake: 
dayanıklı, daha güvenili 
Sonraki planda 

- Navigation System: Bunu alınca 
"tab" tuşunu kullnarak haritayı aça 
r hale 


Daha 


frenler. 


pahalı, ama ileride gerekli olacak, 
başlangıçta şart değil. 

- Super Tires: Gicirindan sağlam 
lastikler. Düzenlt olarak her iki ya da 
üç yarışta bir değiştirin, yarışı epey 
etkiliyor. 
- Adjustable Driving Seat: Yüksekliği 
ayarlanabilir sürücü koltu 
tuşları}. Bu kadar kel alaka ve gerek- 
siz bir seyi oyuna koymak bence 
hakaret ama hadi neyse.. 

Bunları almak için yanına gelip "+" 
tuşuna basmalısınız. Aynı şey yeni tir 
ve yük alırken de geçerli. Evet, işte bir 
yenilik daha. Oyunda 5 pist var ve 
bunlardan son üç tanesine yükle 
giriyorsunuz. Gidip ağırlığına ve ( 
kapladığı hacme göre Goods 
bölümünden kesenize uygun 
yüklenin. Yarış sonunda getir- | 
diğiniz her sağlam ürün için "f 
ekstradan para 
kazanacaksınız. İlk pisi 
normal hız yarışı, ikin- 
cisi ise birsürü engelin 
olduğu zamana karşı 
yarış (yağmurlu pistler 
daha zordur, ama daha 
çok para kazanırsınız). Yarışı bitir- 
diğinizde F2'yle sonucu görürsünüz. 
F3 ise tırınızın © anki hasar duru- 
munu verir, Backsapce'e basarak 
istediğiniz zaman tamir edebilirsiniz 
(tabii ki para karsılığı) 

Grafikleri güzel (gerçi bir kaç ufak 
bug var ama); eğer biraz Sabırlı 
davranırsanız, gerçekten zevk ala- 
bileceğiniz. bir atmosfere sahip. gey 
Tavsiye edilir. 
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kinci Dünya Savaşı hakkında ne 
[iene Basit savaş filmleri 

seyretmekten bahsetmiyorum 
tabii, hani şu Hollywood yapımı 
geyik kahramanlık öyküleri anlatan 
türden filmleri mesela. Savaşta iki 
temel gerçek vardır kim ne martaval 
okursa okusun, ölüm ve yıkım, bun- 
dan ötesi de palavradır insanoğlu 
için. Ve belki yeni nesiller sabah kah- 
valtısında ne tıkındıklarını bile 
hatırlamıyor. olabilirler ama, çok 
değil sadece 60 yıl önce şu sıralarda 
bilinen tarihin en büyük, en korkunç, 
en mekanize savaşı haşlamak üzerey 
di. Öyle bir savaş ki tüm geleci 
değiştirdi, en savaşçı milletler bile 
asla bir daha bu tür bir yıkımı göze 
alamadılar. Neden mi? Basit, savaş 
başladığında İngiliz Kraliyet Hava 
Kuvvetleri bir Spitfire avcı uçağı için 


yaklaşık 20 bin Sterlin ödüyordu, 
büyük ama ödenmesi imkansız bir 
para değil. Bugün ise ortalama bir 
avci jelinin maliyeti yaklaşık 20 mily- 
on dolar, tabii pilot eğitimi gibi diğer 
masrafları saymıyorum. O gariban 
Spitfire'dan bugünün F serisi 
canavarlarına gelmemizi sağlayan 
teknolojik patlamayı ikinci Büyük 
Savaşı'na borçluyuz, çünkü o tarz bir 
yıkımı bir daha yaşamak istemeyen 
dünya ülkeleri çareyi hep daha üstün 
silahlar geliştirmekte, böylece karşı 
tarafın gözünü korkutmakta buldular. 
Ama şimdi öyle bir noklaya gelindi 
ki, tüm o nükleer ve konvansiyonel 
güç olurduğu yerde paslanmaklan 
başka bir işe yaramıyor, çünkü aklı 
E hic kimse bunlari kullanarak 

. bir savaş yapmayı ve kazanmayı 
düşünemez. Bu defa savaş patlarsa 
ne ateşkes olacak, ne de zafer kutla- 
maları. Sağ kalmayı başarabilen biri- 
leri olsa bile ekonomik ve doğal 
açılan sıfırı tüketmiş çıplak bir geze- 
genin üzerinde yaşamak zorunda 
kalacaklar. Tabii sağ kalan birileri 
olursa, 


Maksat Oyun Olsun... 


SSI eski bir oyun şirketidir, genellikle 
strateji türü oyunlar yapar. Ancak 
strateji deyince hemen bir durup bak- 
mak lazım, burada Command & 
Conquer tarzı RTS yapımlardan bah- 
setmiyoruz. Doğru, çoğu insan RIS 
türü oyunları oynamayı tercih ediyor, 
bunun sebebi bu türün genelde 
oldukça basit bir yapıya sahip olması, 
ayrıca bolca da hareket içermesidir. 
Fakat SSI bu tarz oyun yapmaz 
üzerinde SSI adı taşıyan bir CO 
görürseniz bunun çok daha ciddi ve 
detaylı hir oyun olduğunu anlarsınız. 
Tabii bu tarza strateji demek pek 
doğru — değil o aslında, esasen 
"Wargames", yani "savaş oyunları" 
denmesi daha doğrudur. Çıkış nok- 
tasını da genelde subayların 
masaüstünde minik maketler kulla 
narak stratejilerini geliştirmek ya da 
gözden geçirmek için yaptıkları 
uygulamalar oluşturur. Bu tür oyunlar 
herşeyden önce dönüşümlü olarak 
oynanırlar, tipki satranç gibi. Bundaki 


PANZERS 


amaç, düşünecek zaman bulmak, 
böylece her taktiğin artılarını ve ek: 
lerini iyice gözden geçirebilmektir, 
çünkü savaş alanında bir defa harekat 
başladı mı yanlışları düzeltecek pek 
zaman bulunmaz, özellikle de mod- 
ern savaş koşullarında. İşle temelini 
bu denli profesyonel bir yaklaşımdan 
alan ciddi oyunculara yönelik 
yapimlardir savaş oyunları. Haliyle 
meraklıları da genelde kültür ve 
eğitim seviyesi yüksek, yaşça ileri 
oyunculardır. O yüzden genel oyun 
pazarındaki payı da oldukça 
düşüktür bu tarz oyunların. Bu tür 
oyunların içinde şu ana dek en 
yaygın tanınmış olanları Amerikan İç 
Savaşı'nı konu alan bazı seriler ve bir 
de SS| yapımı General serileridir. 
Nitekim Panzer General 3D bu 
serinin üçüncü ve son oyunudur, 
ancak ındaki Panzer sizi 
yanıltmasın, sadece tanklar yok bu 
oyunda, çok daha fazlası mevcut 


King Tiger Nedir, Bilir 
Misiniz? 


Öncelikle sistem ihtiyaçlarına bir göz 
atalım, Panzer 3D eski sistemlerde 
pek çalışmıyor. o İşin doğrusu 
çalışması için en azından bir PII sınıfı 
işlemci gerekli, eski hir P-200 MMX 
ile çalıştırmayı denediğimde hala 
mesajı verip masaüstüne döndü, 
ancak bir Pil-350 ile düzgün çalıştı. 
Fakat zaten gereken minimum 
işlemci PN-233 olarak belirtilmiş 
Bunun dışında, en az 64 MB hafızaya 
ve 8 MB hafıza kapasiteli bir grafik 
hızlandırıcı ekran kartına ihtiyacınız 
olacaktır, belli başlı tüm grafik kart- 
larına oyunda destek verilmiş, ancak 
sürücülerin her zamanki gibi doğru 
düzgün kurulmuş olması gerekiyor. 
Eğer grafiklerde boşluklar, siyahlıklar 
ya da benzer bozulmalar görüyor- 
sanız, o zaman ekran kartınızın 


suruculerini güncellemeniz şiddetle 

ye olunur, tabii bu sadece bu 
oyuna has değil, genel bir kural 
Oyun mouse ve klavye kullanılarak 
oynanıyor, ayrıca geniş bir 
Multiplayer desteğine de sahip, tabii 
gerekli bağlantıya sahip olmanız 
şartıyla. Bugüne dek yapılmış olan 
lüm diğer "General Oyunlarıyla 
kıyaslandığında bu sistem ihtiyaçları 
biraz abarlı gibi görünebilir, ancak 
Panzer 3D özellikle grafik açısından 
öncekilerden çok daha gelişmiş bir 
yapıya sahip. Birazdan buna da 
değineceğiz tabii, ama önce oyun 
tarzını biraz inceleyelim 


Hava Desteği Olmazsa... 


Onceki "General" ve benzeri oyunları 
takip edenler bu tarzın genel yapısına 
aşinadır tabii ki, öncelikle elinizdeki 
güçleri iyi tanımanız ve nasıl konum- 
landıracağınız çok önemlidir. Her 
birlik ona alayacağınız komutanın 
özelliklerinden büyük oranda etk- 
ilenir. Mesela ileri seviyede bir 
komutanı olan avcı filonuz nispeten 
güçlü ancak zayıf bir komutana sahip 
olan düşman filosunun rahatlıkla 
canına okuyabilir. Komutanlarınızı 
ve emirleri altındaki — bólükleri 
savaşlan önceki karargâh ekranında 
ayarlıyorsunuz. Bu arada ihtiyacınıza 
uygun yeni birlikler oluşturabilir ya 
da eldeki komulanlarınızı terfi ettire- 
bilirsiniz. Oyunda farki zorluk 
seviyelerine sahip toplam sekiz adet 
selerberlik senaryosu bulunmakta, 
bunlardan dördü nispeten kısa sürüv- 
or ancak diğer dördü uzun ve geniş 
senaryolara sahipler. Alman, Fransız, 
İngiliz ve Amerikan tarafinda oyna- 
mak mümkün, senaryolar İkinci 
Dünya Savaşı esnasında geçen ola 

lari temel alarak hazırlanmışlar, tabii 
olayların geçtiği cephelerde buna 
uygun olarak değişiyor, mesela 


Mareşal Rommel'in senaryosu 
Kuzey Afrika çöllerinde geçiyor. 
Bunun dışında, ayrıca tek 
başına ya da Net üzerinde 

i iz birçok görev 


mevcut, bu şekilde İkinci Dünya 
Savaşı'nın önemli bir kısmı ele 
alınmış oluyor. 


Silahların Dansı... 


Savaş alanı genelde karm 
hüküm sürdüğü bir yerdir, çok farklı 
sınıtan birçok birlik adeta ölümle 
dans edercesine işlerini yapmaya 
çalışırlar. Gene! olarak zafere giden 
yolun bu karmaşaya hükmede- 
bilmekten geçtiğini söyleyebiliriz, 
birimler arasındaki o dayanışmayı 
doğru koordine edebilen kumandan 
askerlerinin daha azının ölmesini 
başarabilir, buna da kisaca zafer 
denir. Her sinif savaşla farklı bir 
göreve sahiptir, tek başına bir tek 
sınıfa ağırlık vermek genelde aptalca 
bir fikirdir. Topçu ve hava desteği 
olmadan lanklarınızı savaşa sürers- 
eniz, onları çok hızlı bir biçimde hur- 
daya dönüştürürsünüz. Şehir sokak- 
larına iyice siper almış bir grup 
piyadeyi temizlemek için ağır sınıf 
tanklardan çok daha fazlası gerekir. 
Ayrıca düşmanı baskı ateşi altına alıp 
ilerlemesini ya da durup ikmal yap- 
masını önlemek, yüksek noktaları 
tutarak ateş üstünlüğü sağlamak, keşif 
kolları çıkarıp düşmanın yerini önce- 
den tespit etmek ve daha birçok ben- 
zer şeyi düzgün yapmak zorunda 
kalacağınız bir oyun bu. C&C tarzı 
tank saldırıları gerçek hayatta pek işe 
yaramaz, yarasaydı Sovyetler uzun 
zaman önce herşeyi göze alıp 
Avrupa'yı tamamen işgal eder- 
lerdi, Neyse, sanırım ne demek 
istediğimi anlatabildim, her 
harekelinizi iyice düşünüp öyle 
yapmalısınız. Burada 
dönüşümlü oyun yapısının sebe- 
bini daha iyi anlayacaksınız, 
çünkü size gereken zamanı 
andırıyor. 


Toz, Duman, Küller... 


inceleme 


Panzer 3D yapısal olarak öncekiler- 
den çok farklı sayılmaz, bu türe 
alışıksanız işi çabucak kapacaksınız. 
Ancak ne var ki grafik açıdan tam bir 
yenilik sayılır. İki boyutlu harita 
üzerindeki Bitmap birliklerden 
bıkmış olanlar bunu sevecekler, 
tüm harita 3 boyutlu tasar- 
lanmış ve kamera açılarını iste- 
diğiniz gibi değiştirmeniz 
mümkün oluyor. Bununla 
kalmıyor tabii, birimlerin 
tasarımları da 3 boyutlu 
hazırlanmış, her birimin pek 
çok farklı animasyonu mevcut. 
Mesela avcı uçakları dönerek 
hedeflerinin üzerine dalıyor, 
tanklar ve kamyonlar çölde 
tozu dumana katarak ilerliyor- 
lar. Ayrıca hasar alan birimlerin duru- 
mu görsel olarak da belirleniyor, 
dumanlar tüten bir tank 
gördüğünüzde birliğin durumunun 
iyi olmadığını listeyi incelemeden 
anlamak mümkün oluyor. Etraf 
alışılmış tarzda karelere bölünmüş 
değil, aksine len birimin hareket 
puanı ve yapabilecekleri o an beliren 
farklı renklerdeki şeffaf karelerin hai 
ta üzerine yansıtılmasıyla 
vurgulanıyor. İlk başta bu durum 
biraz kafa karıştırabiliyor, ancak kısa 
sürede alışmak mümkün. Fakat özel- 
likle hava birimlerini hareket 
ettirirken ve şehirlere yerleşmiş birlik- 
lere bakarken biraz zorluk çek- 
ilebiliyor, çünkü grafikler 3 boyutlu- 
luk yüzünden biraz karışabiltyor 
Yine de oynanabilirlikten pek fazla 
bir eksilme olmuyor. Neyse, sonuç 
olarak Panzer 3D bu türün 
meraklılarına tavsiye edeceğim bir 
oyun, fakat RTS sevenlerin bu oyuna 
ısınması çok zor olacaktır, çünkü 
den fazla gerçekçi bulabilir- 
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Tek gözü eksik kaptanlar tarafından yönetilen korsan gemilerinin okyanuslarda cirit attğı dönem- 


lerde, bir kaptan olma deneyimini yaşayabailmek için orta halli bir bilgisayara ihtiyacınız olacak... 
P y yaşay ç 
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Cuttuhroats isimli oyunun ortalıkta 
dolaştığı bu günlerde pek çok eski 
oyuncunun aklında hep bir isim 
dönüp duruyor.. Pirates! 


PIRATES 

1980'lerin son yıllarında, dönemin 
bilgisayar dergilerinden birinde 
açıklamasını görüp, hayatım boyunca 
hayalini kurduğum maceranın yada 
eğlencenin bir bilgisayarın içinde 
olabileceği şüphesiyle soluğu bilgisa- 
yarcıda almış ve en tazesinden bir 
Commodore64 makinesi ile 
bildiğimiz teyp kasetlerine kaydedil- 
miş versiyonundan bir Pirates oyunu 
edinmistim.. Oyunun alçak kaset 
versiyonunda asla kara savaşı 
yapamıyor olduğum gerçeğini sineye 
çekerken deniz savaslamdaki tadı 
uzun süre başka hiç bir oyundan ala- 
madım. Bilmeyenler için söylemek 
gerek ki, o günler için çok geniş 
sayılabilecek bir oyun haritası 
üzerinde, Tiddes Of War oyunun- 
dakine benzer deniz savaşlarından 
bahsediyoruz şu anda.. Ama oyun 
elbette ki, sadece deniz 
savaşlarından ^ ibaret degildi, 
Diplomasi, hazine avcılığı, ticaret, 
kaçırılan kızkardeşinizi bulmak gibi 
adventure ladında maceralar ve 
düşman kalelerini — elegecirmek 
amacıyla yapılan taktik savaşlar ile 
bu oyun, o zamanki oyun severler 
için, değişik lezzetlerin tadına bak- 
mak isteyen bir yemekseverin önüne 
serilmiş açık büfe gibiydi.. (Tahmin 
ettiğinz üzere yazıyı aç karnına 
yazıyorum., Nişanlım, son on yılda 


fazadan bir kilo aldığımı hesaplayıp 
yemeklerime yasak 
koydu...Kadınlar!) 

Pirates ile ilgili önemli açıklamaları 
cuttuhroats oyununun incelemesine 
bırakmak istiyorum ancak bu oyu- 
nun unutulmaz deniz savaşlarının 
pek çoğumuzun içinde bıraktığı, 
yelkenli gemi kaptanlığı manyaklığ 
had safhada azdıracak bir oyun var 
şu anda elimizde: Man of War II 
Strategy Firsi tarafindan gelistirilen 
Man of War 2 yi kısaca tanımlamak 
gerekirse, 18.yuzyılda bir deniz 
komutanı olarak emrinizeki yelkenli 
gemilerle, size verilen görevleri 
başarmaya çalıştığınız bir 3D starteji 
olduğunu söyleyebiliriz. Ama oyu- 
nun vurucu ve ilginç tarafı, tram 
anlamıyla bir kaptanın bakış 
açısından oynanışa izin veriyor 
olması 


Güvertede Kadın 
Uğursuzluktur. 

Man of War 2'de yönettiğiniz gemi- 
nin güvertesinde mouse veya ok 
tuşları yardımı ile dolaşabilir ve 
denizi kendi gözlerinizle taraya- 
bilirsiniz. Henüz radarların ve telsiz- 
lerin icat olmadığı bu çağda zaten 
düşmanızı bulabilmek için elinizdeki 
tek yol güvertede deli danalar gibi bir 
o yana bir bu yana koşup durmak 
olacaktır. Ancak emin olun bu 
koşuşturmaca oyunun temposunun 
devamlı yüksek kalmasının neden 
lerinden biri... İskele tarafından 
yaklaştığınız. düşman gemilerini, 
toplarınızdan çıkacak — güllelerle 


buluşturacağınız sirada sancak 
tarafından beliren iki koca düşman 
firketyni bir anda bütün stratejinizin 
değişmesine neden olacaktır. 2 
boyutlu bir haritadan da dost ve 
düşman gemilerinin hareketlerini 
izleyebildiğiniz oyunda gemilerinize 
emir verebilir ve savaşın gelişimini 
izleyebilirsiniz. 

Man Of War 2, ilk oyuna göre gözle 
görülür biçimde gelişmiş gralikleri ve 
sesleri ile dikkat çekiyor. Artık gemi- 
lerin üzerinde daha fazla ayrıntıyı 
seçebiliyor, vurulan gemilerin üzer- 
inedeki hasarı gözleyebiliyorsunuz. 


T.C.M.E.B LEVEL Özel Gemi 
Ehliyeti Kursuna Hoşgeldiniz 


Oyunu açar açmaz 
farkedebileceğiniz gibi bu oyunda 
başarılı olmak için iki önemli şartı 
gerçekleştirmeniz gerekecektir. 
Birincisi, sizden daha hızlı düşünen 
bir bilgisayara karşı, çok iyi stratejiler 
geliştirmelisiniz. İkincisi ise, yönet- 
üğiniz gemiyi çok iyi kullan- 
bilmelisiniz. Çünkü, öyle anlar gele- 
cek ki, düşmanın üç sıra üst üste 
dizilmiş topları aleşlendiğinde sizi 
ancak çok hızlı ve doğru bir manevra 
batmaktan kurtarabilecektir. 

Bu gerçeği göz önüne alarak şunları 
aklnizda tutmanızda yarar vardır. Sol 
altındaki çıpa resmi düşmanı bor- 
dolamanıza yarar... Onun yanındaki 
yelken resimleri yelkenleri açıp kapa- 
manızı sağlar. Bu buttonu rüzgarın 
geliş açısına göre değişik şekillerde 
kullanarak geminize çarpışmalarda, 
hız ve manevra bakımından üstünlük 


sağlayabilirsiniz. 
Orta panelin üstündeki ok tuşları 
geminin dönüş yönü ve dönüş hızını 
belirleyebilirsiniz, son derece kul- 
ianışlı ve gerkli bir alettir, pek çok 
kez hayat kurtardığı veya düşmanın 
hayatını sona erdirdiği görülmüştür. 
Orta panelin sağındaki büyük bütlen 
ise, insan gücünüzü hangi iş için 
seferber ettiğinizi gösterir. Topların 
acele dolması gerekirken bütün 
adamlarınız: yelkenleri indirmeye 
gönderirsiniz, uzun süre ateş aça- 
mazsınız, aklınızda bulunsun. 


LEVEL ATICILIK KURSU 
Direksiyon hakimiyetini 
kazandıysanız biraz da ateş etmeye 
göz atmak isteyebilirsiniz. Orta pan- 
eldeki sağlı soolu top resimleri iskele 
ve sancak kısımlarınddaki topları 
ifade eder. Altlarındaki kırmızı çizgi 
tam dolduğunda ateşe hazır demek- 
tir. Ortadaki gemi resmi ile 
ise hedef geminin neresine 
ateş açacağınız belirlenir. 
Şimid burası biraz karışık 
ama anlaşılamayacak gibi 
ddeğil. Yalnız, aklınızda 
olsun, burda yanlış karar- 
lar alırsanız, ates 
açlığınızda düşman gemi- 
nin — tayfalarının size 
kahkahlarla cevap 

diğini duyabilirsiniz, 
siniriniz bozulmasın 


Her topun yanında minik bir buttonla 
hangi tip mermi kullanacağını belir- 
lemelisiniz. Bu gülieler , normal, 
büyük, çift ve zincirli gülleler olabilir 
Aralarındaki fark şudur. Normal 
gülle bildiğimiz top güllesidir. Her 
hedefe karşı kullanılabilir. Çift gülle 
ise iki küçük güllenin aynı anda 
ateşlenmesi demektir ki daha çok 
hedef gemideki insan kaybını mak- 
simize etmek için kullanılır. Büyük 
gülle, geminin gövdesinde büyük 
gedikler açmak için kulanılır ama 
menzili kısadır. Düşman gemisine 
iyice yaklaşmanız lavsiye edilir 
Zincirli  gülleler ise geminin 
gövdesinde fazla bir tahribat yapa 
mayacak kaddar küçük olsa da 
yelkenlere hedef aldığınzda bir kaç 
isabetle en hzli gemileri bile kaplum- 
bağa hızında ilerlemek zorunda 
bıraktırır ki bunun anlamı artık büyük 
gülleleri — yüklemenizin zamanı 


gelmistir demektir... 


Bravo! Brövenizi Aldınız 

Bu — hızlandırılmış kursumuz 
sayesinde artık direksiyona geçip 
sağa sola ales etme ehliyetine sahip 
olddunuz. Ancak unutmayın savaş 
alanında tek değilsiniz 
Düşmanlarınız kadar dost birliklerde 
etrafınızda dolaşıyor olacak. Ateş 
ettiğiniz yere dikkat edin ve bu 
alışılmamış sıradışı oyun ile biraz 
pralik yaptıktan sonra gerçekten oyn- 
maya başlayın. 

Man of War 2, 18. Yüzyıl deniz 
savaşlarını olanca heycanyla bilgisa- 
yar ekranlarına taşıyabilen başarılı bir 
yapım. Tür olarak ise hem simülasy- 
onun hem de stratejinin çok başarılı 
bir karışımı olarak nitelenebilir. 

Hala oynamadıysanız kaçırmamnızı 
tavsiye ediyorum. Gerçi yukarıda 
bahsettiğim, yelkenleri vurduktan 
sonra yakına gidip büyük güllelerle 
isi bitirme taktiğinde düşman 
gemisinin pixellerini sayabilmeniz 
veya güvertede hiç adam 
göremeyişiniz oyunun eksi yanları 
ama bu kadarcık kusur kadının biri- 
cik kızında bile olurmuş şeklindeki 
atasózümüzü, nadide bayan okuyu- 
cularımızın tepkisini çekmemek için 
sarfetmiyor ve size gülü seven dike- 
nine katlanır şeklinde başka bir 
atasözü ile durumu anlatmayı yeğliy- 
orum... (Nasıl kivirdim ama sevgili 
Yazı İşleri Müdürüm!) (Göreceğiz — 
YIM) 

Yeni bir sayfada görüşeceğimizi 
umuyorum arkadaşlar 
Korkmadan çevirin sayfayı, ben- / 
den fazla uzak kalmayacaksınız... 
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ext Adventure denilen bir sey 
T uzun yıllar önce... Bu 

oyun türü bildiğimiz adven- 
ture'den biraz farklıydı çünkü oyun 
ekranı genellikle siyah bir back- 
ground ve beyaz yazılardan 
oluşuyordu. Oyuncu bilgisayara bir 
komut giriyordu (yazarak) ve bilgisa- 
yar bu komuta göre bir karşılık veriy- 
ordu. Örneğin, "yürü" komutunu 
duyan bilgisayar bir adım daha alıyor 
ve oyuncuyu uyarıyordu: "Şimdi bir 
odadasın... içerisi karanlık, hava 
soğuk, üşüdüğünü hissediyorsun ve 
merakla etrafına bakınıyorsun. Tabii 
hala bu minnacık yazıları inatla oku- 
maya devam ettiğin için kendini bir 
de salak hissediyorsun.." 
Bu şekilde sürüp giden Text adven- 
tureler, grafik adventureların ortaya 
çıkması ile unutuldu ancak uzun 
yıllar text adventure'ları unutamayıp, 
"ah nerde o eski text adventureların 
tadı!" diye iç geçiren, azınlıkta bir 
fanatik grubu oluştu (gözün çıkmasın 
emi MAC 3) Bu fanatikler neredeyse 
her fırsatta eski ve kendini kanıtlamış 
bir oyunun (mesela bir text adven- 
ture'ın) en son teknoloji ile üretilmiş 
görsel bir şaheser olabilen herhangi 
bir adventure'dan bile daha heye- 
canlı ve oynanabilir olduğunu iddia 
ettiler. Ve tartışma bugüne kadar 
geldi.. 


Dinozorlar 


Bilgisayar oyun dünyasının hızla 
geliştiği ve devamlı kendini aşan 
eserler yarattığı bir dönemde 
yaşadığımızı göz önüne alırsak, text 
versus Graphic adventure'lar tarzı bir 
tartışmanın başlangıcına sebep olmak 
istemiyorum ama hiç düşündüğünüz 
oluyor mu, yıllar önce hit olmuş, 
insanları peşinen sürüklemiş bir oyun 
yıllar sonra, neredeyse hiç 
değişmeden karşımıza çıksa, artık 
almış başını gitmiş olan yeni nesil 
oyunların yanında, o eski göz 
ağrımızı oynamaya tenezzül eder 
miyiz veya oynamaktan zevk alır 
mıyız? 


Korsanlar 


İşte neredeyse 15 yıl önce piyasaya 
çıkan bir oyun olan Pirates, nerdeyse 
hiç değiştirilmeden bu gün tekrar 
oyunumuza çıksa, yıllar önce oyna- 
mak için günlerimizi, haltalarımızı 
harcadığımız bu oyunu tekrar aynı 
motivasyonla oynar mıyız? Oynarsak 
aynı tadı alabilir miyiz? 

Sid Meier'in efsanevi klasiği Pirates! 


oyununu tam anlamıyla kopya etmiş 
bulunan Cutthroats isimli oyun 
ekranıma düştüğünde aklımda 
beliren ilk düşünceler bunlar oldu.... 
1635 ile 1700 yılları arasında, Orta 
Amerika'da (bugünkü ismiyle bermu- 
da şeytan üçgeni denilen mekanda) 
bir korsanı canlandırdığınız eski 
Pirates! oyunu ne ise, bu gün 
karşımızda bulunan oyun da tam 
anlamıyla odur.. 

Emrinizdeki tek bir gemiyle, 
Karayiplerde basit bir korsan olarak 
başladığınız. kariyeriniz boyunca 
CUTTHROATS sizi pek çok ilginç 
süprizle karşı karşıya bırakacaktır. 
Eski oyunda olduğu gibi yeni oyunda 
da zorluk düzeyi belirlenmesi oyu- 
nun başındaki tarih aralığı seçiminde 
belli oluyor. Seçtiğiniz tarihe göre 
denizlerdeki güç dengeleri değişik 
devletlerin lehine değişmiş olacaktır. 
Himayesi altında korsanlık yaptığınız 
devletin güçlü olduğu bir döneme 
oyuna başlamak, 6.000.000 milkare 


genişliğindeki haritada sizi avla 
mak için devriye gezen daha az 


düşman gemisiyle karşılaşmanız 
demektir. 
Oyuna başladığınızda — farkede- 


bileceğiniz gibi grafikler gerçekten 
kölü! En az 10 sene öncesine aitmiş 
gibi duran grafikler, oyuncuyu öyun- 
dan soğutmak için yeterli olsa da 
Pirates'in hatırına oyunu oynamaya 
devam etmenizi tavsiye ederim. 
CUTTHROATS, genel olarak bir 
strateji oyunu olarak tanimlanabilse 
de içindeki bazı öğeler ona adven- 
ture tadı, bazı öğeler de FRP tadı 
katıyor gibi görünüyor. Haritaya 
yayılmış 70'den fazla dinamik, 
yaşayan şehirin devamlı değişen 
ihtiyaçları ve ihtiyaçlarının şiddetine 
göre devamlı değişen fiyat listeeri 
bulunmaktadır. Bunun anlamı bir 
şehirden ucuza aldığınız bir malı 
başka hir şehirde pahalıya satarak 
savaşa fazla bulaşmayan barışçı bir 
oyun — oynamanizin mümkün 
olmasıdır. Veya daha güçlü gemiler 
alıp daha büyük savaşlara girebilm- 
eniz için daha çok para 
kazanmanızın her zaman mümkün 
olabilmesidir. 


Savaşlar 


Aslında bir RTS olan CUTTHROATS, 
Pirates'ın oyun dünyasına armağan 
ettiği yelkenli taktik gemi savaşlarını 
tekrar tecrübe — edebilmemizi 
sağlamaktadır. Ancak savaşa 
başlamadan once yapılması gereken 
hazırlıkları yanaştığınız limandan 
tamamlamayı unutmamalısınız. 
Gemiyi daha hızlı yönetebilmek için 
birkaç denizci, askerlerinizi 
yönelmesi için bir subay, atış 
gücünüzü arttıracak bir kaç yeni top 
ve bolca yeni cephane ile yolculuk 
sırasında  adamlarınızın açlıktan 
ölmememesi için yeterince yiyecek 
almanız gereken ilk şeyler olmalıdır. 
Tüm hazırlıklar tamam olduğunda 
belki şehirdeki valiye de bir uğrayıp 
çıkarlarınıza uygun bir iki atraksiy 
ana girip giremeyeceğinizi de öğren- 
mek isteyebilirsiniz ama size söylüy- 
orum macera arayanlar için fırsat 
denizlerde olacaktır. 

Denize açıldıktan sonra düşman fla- 
ması taşıyan ve yüzen her şeye 
saldırmakta artık serbestsiniz. Savaşı 
kazanıp gemileri yağmalayabilir ve 
kendi filonuza katabilirsiniz. 


Su Fobisi 


Aranızda kuduz olduğu için su görm- 
eye dayanamayanlar için de bu 
oyunda yeterli materyal olduğunu 
sanıyorum. Adamlarınızı en yakın 
düşman şehrinin yakınına indirin ve 


kaleye doğru koşmaya başlayın, emin 
olun aradığınız macerayı orada, 
sağınızdan — solunuzdan “geçen 
kurşunların arasında bulacaksınız. 
Gelelim itiraflara, yıllar önce, büyük 
beğeniyle oynadığım Pirates^i tekrar 
oynamak ne yazık ki beni çılgınca 
heyecanlandırmadı. Evet, hoş bir 
deneyimdi ama Jagged Alliance'i, X 
COM3'ü talmış biri olarak, 
CUTTHROATS'daki sonu gelmez 
Real Time savaşlar beni biraz hayal 
kırıklığına uğrattı.. 

Hayal kırıklığımdaki birinci nedenin 
grafiklerde umduğum gelişmenin 
“geliştirilememiş" olmasıydı. İtiraf 
ed oyunlardaki teknoloji oynan- 
abilirliği arurmasaydi bugün hala 
Text Adventure'lar delice oynanıyor 
olurdu.. CUTTHROATS'da yaşlı bir 
kahraman gibi elindeki eski silahla 
bayram alanına çıkıp havaya aleş 
etmekten başka bir is 
yapmiyormusuz gibi geldi bana ne 
yazik ki... Ama herhalde ben de 
biraz esseklik olmalı ki oyunu hala 
silmedim ve devasa haritanin bir yer- 
lerinde sakh hazinelerin pesinden 
kosan bir korsani oynamaya sehirden 
sehire ticaret yapmaya devam ediyo- 
rum. Dolayısı ile yine başladığımız 
yere döndük. Evet oyun bir hayal 
kırıklığına neden oldu ama niye hala 
oynamaya devam ediyorum? 


Denizlerden Uzaya 


Bir eleştirmen olarak, bir yapıtı 
eleştirirken, yapıcı olmaya çalışırım. 
Dolayısı ile, oyunun kötü grafikleri 
için yapımcının kulağını çekerken 
macera dolu denizlerde serbestçe 
ticaret yapmak ve zamanın poli- 
tikasında rol oynamak isteyen oyun- 
cuların aradıklarını bulabileceklerini 
de söylemem gerektiğini düşünüyo- 
rum. Yıllar önce bende derin izler 
bırakmış bir oyunun “aynısı” olduğu 
için objektif olamadımsa hepinizden 
özür dilerim ama en azından oyun 
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dünyasının nerden nereye 
geldiğini gerçek anlamda 
ilk Real Time Stratejinin 
neye benzediğini merak 
edenlerin görmesi gereken 
bir oyun olan CUT- 
THROATS. Çok şükür ki bu 
sıralar tek alternatif duru- 
munda değil. Ortaçağ deni- 
zlerinde ticaret ve savaş 
yapmaktan yorulduysanız 
önümüzdeki ay eleştirisini 
okuyabileceğiniz X:Beyond | 
the Frontier oyununu bin 
deneyin derim. CUT 
THROATS ile aynı konuyd 
uzay çağında — isleyet 
XiBtF'ye, yine Pirates kadar 
eski ve efsanevi bir oyunun, 
Elite'in son versiyonu diye- 
biliriz... Neyse, önümüzdeki 
ay göreceğiz... Heyecanla 
beklemeye devam ediniz. 
Ve köyleri yağmalamarken 
içinizdeki (KIRT - HAŞIRT - 
CAAAARTIN) ( Sansürü 
yardık galiba...) (sen öyle 


san :))))) -BLX) 
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celeme 


Driver 


Çocuklar, bunu evde denem 
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merikan macera filmlerinde 
A görürsünüz ya, cete soy- 

guna ya da hesap kesmeye 
giderken kocaman Amerikan ara- 
balarına doluşur. Direksiyonda da 
aşırı serinkanlı bir tip oturur her 
zaman, hani ne yaptığını iyi bilen, 
arada bir sigarasından derin bir nefes 
çekip kısık gözlerle etrafı süzen. İşte 
aslında tüm takip sahnelerinin kilit 
adamıdır o sürücü arkadaş, olayı o 
gölürür. İyi sürücü az bulunan bir 


cevherdir, herkes iyi kötü silah kul 
lanabilir, kavga edebilir, ama hızlı 
araç kullanmak apayrı bir konudur. 
Kurşun yağmuru altında dört bir yan- 
dan sıkıştıran araçlardan sıyrılmak ve 
polis sirenlerine aldırmadan paçanızı 
kurtarmaya çalışmak kolay değildir 
doğrusu. İşte uzun süredir reklamı 
yapılan, methini çok duyduğunuz ve 
belki de sabırsızlıkla beklediğiniz 
Driver böyle bir elemanı konu alıyor. 
Adamımız aslında bir polis, fakat 
uzun süre sürücülük eğitimi almış, işi 
suçlu kovalamak olan bir polis. Bir 
gün bölüm şefi bunu çağırıyor ve 
gizli bir göreve gönderiyor, kılık 
değiştirip çetelerin içine sızması 
lazım, ancak tabii bundan pek fazla 
kimsenin haberi olmayacak. Yani 
okkanın altına gitme ihtimali yüksek 
bir iş, öyle ya, sonuçla diğer polisler 
sizin kim olduğunuzu nereden bilsin? 
Velhasıl kelâm, konu ‘70'li yıllarda 
bolca çekilen, dizi filmlerde görmeye 
alıştığımız türden bir senaryoya 
dayalı, ancak tabii çağrışım yaptıran 
tek şey o değil. 


San Francisco Sokakları... 


Öncelikle hemen şunu söylemeliyi 
ki, bu oyunu adam gibi 
çalıştırabilmek için çok güçlü bir sis- 
teme ihtiyacınız olacak. Burada bol 
hafıza, hızlı işlemci ve yüksek kapa- 
siteli bir 3D grafik kartından 
bahsediyoruz, mesela en azından bir 
INT işlemcili ekran kartınız olmalı 
Aksi takdirde oyunu çalıştırabilmek 
için grafik ve ses özelliklerini alabil- 
diğine kısmanız gerekecek ki, bu da 
oyunu kelimenin tam anlamıyla 
öldürmek demektir. Çünkü Driver 
öncelikle görsel zenginlik ve efekt 
bolluğu üzerine kurulmuş bir oyun, 
ancak tabii bu gerisi bos demek değil. 
Güçlü sistem istemesinin bir diğer 
sebebi de oyunun son derece geniş 
haritalara sahip olması, sonuçta koca 
şehirlerin sokaklarını insana dar ede- 
cek türden bir sürat söz konusu bura- 
da. Bunun da ölesinde, şehirlerin 
bomboş ve cansız olmadığını hatırl 
malısınız, çevrede yayalar ve diğer 
araçlardan bolca var, üstelik bazen 
olaylar tam akşam iş çıkışı gibi kala- 
balık saatlerde geçiyor. Islemcinizin 
etraftaki her aracı, yayayı, polisi ve 
çöp bidonunu yönetmek zorunda 
olduğunu hatırlarsanız, zavallı tran- 
sistörlerinize karşı acıma duygusuyla 
dolmanız kaçınılmazdır. Yavaş bir 
sistemle sadece grafik kalitesinin ve 
görüntü hızının düşeceğini sanıyor 
sanız çok yanılıyorsunuz demektir. 
Çünkü aynı zamanda sizin araca 
kumanda etme imkanınız da azalıyor 
ve sonuçta oynanabilirlik son derece 
düşüyor. o Ötomobilinize doğru 
düzgün kumanda edemiyorsunuz, 
ancak bilgisayar kontrolündeki diğer 
araçlar aynı problemi paylaşmıyor, 
onlar sadece grafik olarak yavaşlıyor- 
lar, sonuçta polisten kaçamaz ve 
diğer tipleri kovalayamaz hale geliy- 
or, klavyeyi yemek için büyük bir 
istekle doluyorsunuz. Uzun lafın 
kısası, iyi bir sisteminiz yoksa bu 
oyundan nefret etmeniz çok kolay, 
otomobil manyağı olsanız bile. 


Aynasızlar! Gazla joe! 


Şimdi, öncelikle kafalardaki bazı 
soruları cevaplayalım, böylece oyu- 
nun türü hakkında belirsizlik 
kalmasın. Birincisi, bu oyun kesinlik- 
le Need For Speed tarzı bir yarış 
oyunu değil, bir sürü hoş ve pahalı 
spor otomobil ya da birinci vara 
cağınız bir bitiş noktası yok ortalıkta. 
İkincisi, bu oyun Grand Theft Auto 
tarzı bir oyun hiç değil, (tabii benim 
alternatif olarak GTA'yı önermem 
senin bu söylediğinle öyle bir 
çelişiyor ki, sorma gitsin — BLX) 
devamlı araba değiştirmek ya da 
iralta yaya dolaşmak gibi seçenek- 
leriniz yok. Üçüncüsü de bu oyunda 
kullanacağınız ve karşılaşacağınız 
araçlar genellikle yüzde 100 katıksız 
Amerikan otomobilleri. Şimdi bu ne 
alaka diyebilirsiniz tabii, fakat olayın 
özü aslında şu; '60 ve ‘70'li yılların 
Amerikan arabaları, meraklılarının 
yakından bildiği gibi, çevik ve hızlı 
Avrupa malı spor otomobillere hiç 
benzemezler. Bunlar ağır gövdeli, 
büyük motorlu benzin düşmanlarıdır. 
Düzlükle hızlanmaları belki iyidir 
ama, is viraj almaya gelince durum 
biraz karışır, hele de daracık ara 
sokaklarda bir düzine aynasızla "elim 
sende" oynuyorsanız. Bu arada 
hemen belirteyim ki, en kolay 
seviyede oynarken bile polis araçları 
oldukça zorluyorlar insanı, doğruca 
üzerinize sürüyor, aracınıza hasar 
vererek sizi durdurmaya çalışıyorlar. 
Bu yüzden aracınıza kumanda 
ederken farklı kamera açılarını kul- 
lanmak, ayrıca bir gözünüzü devamlı 
dikiz aynasında tutmak çok önemli. 
Tıpkı polisiye dizilerde olduğu gibi, 
arabanın arkasını savurarak viraj 
dönmek, bir 180 yapıp ters yönde 
devam etmek ya da aniden karşınıza 
çıkan yarım düzine araç arasından 
hızla slalom yaparak geçebilmek çok 
önemli. Bunları doğru düzgün yapa- 


madan esas oyuna girmenin bi 
anlamı yok, zaten ilk göreviniz bir 
yeralı garajında biraz gösteri 
yaparak yan koltukta otu 
"işveren" şahsı etkilemek ve kend 
nizi "ise" kabul ettirmek. Peki bul 
numaraları nasıl öğreneceksiniz?! 
İşle geldik zurnanın zırt dediği 
yere. 


Asfalt Oyunları, 


Oyun oldukça geniş bir "Training" 
bölümü içeriyor, burada çok farklı 
zemin ve çevre şartlarına sahip 
pistlerde pratik yapma imkanınız ola- 
cak. Öncelikle eğitim bölümüne 
girdiğinizde, size o parkuru nasıl geç- 
meniz gerektiğini gösteren bir demo 
ile karşılaşıyorsunuz. Demo bilince, 
eğer isterseniz bunu kendiniz de 
deneyebiliyor ya da bir sonraki 
parkura  gecebiliyorsunuz. Eğer 
parkuru denemeye karar verirseniz. 
pistte sizden baska bir de hayalet 
araba olduğunu göreceksiniz, bunun 
amacı size lakip etmeniz gereken 
yolu göstermek, bir nevi öğretmen 
yani. Aynı hayalet araba kapalı 
pistlerde yapacağınız zamana karşı 
denemelerde de karşınıza çıkacak, 
ancak bu defa sizin bir önceki turda 
yaptığınızı tekrarlayarak 
hatalarinizdan öğrenmenize yardımcı 


| 


olacak. Eğitim görevleri dışında 
oyunda bir de "yol oyunları" kısmı 
mevcut. Burada olayınız farklı oyun 
türlerinden birini seçerek işi başarıyla 
bitirmek. Mesela bir görevde koval- 
adığınız arabayı çarpıp yoldan çıkar- 
manız gerekirken, bir diğerinde 
kuyruğunuza takılan ve sayıları her 
an artan polis arabalarını ekmeniz 
gerekiyor. o Aynı görevi farklı 


şehirlerde oynayabileceğiniz gibi, her 
defasında olayların gelişimi bir mik- 
tar değişiklik gösterdiğinden bu iş çok 
çabuk hale gelmiyor. 
Karşılaşacağınız görev tipleri esas 
oyunda başa çıkmak zorunda kala- 
cağınız durumlarla büyük paralellik 
gösterecek şekilde seçilmiş, zaten 
buradaki amaç sizi — konuya 
ısındırmak. Aslında burası alıştırma 
yapmak için basit eğitim görev- 
lerinden çok daha iyi ve zevkli 
bence Hazır —— olduğunuzu 
düşündüğünüzde ise, "Undercover" 
seçeneğinden fasulyenin faydaları 
kısmına geçebilir ve esas oğlan 
rolünde suç ortamına sizma 
çalışmalarına başlayabilirsiniz. 


Severim V8 Sesini. 


Driver aslında bir araba simülasyonu 
gibi görünse de, bunun tam olarak 
doğru olmadığını kısa sürede anlıyor 


an. Öncelikle hasar modellemesi 
görsel olarak fena değil, ancak bu 
durum sürüşü pek fazla etkilemiyor. 
Ekranda bulunan hasar göstergesi 
dibe vurduğunda aracınız tamamen 
dağılmış olarak kabul ediliyor ve hapı 
yutuyorsunuz. Tabii aynı durum 
düşman araçlar için de geçerli, ama 
bire karşı on olduğunuz durumlarda 
onlara kritik bir hasar vermek söz 
konusu olmadığı için, çareyi taban- 
ları yaglamakta buluyorsunuz 
Aslında bu durum beni biraz üzdü, 
mesela dar bir sokakta birden frenleri 
kazıklayıp — kuyruğumdaki polis 
aracının motorunu eline vermek gibi 
klasik bir numarayı yapamadım, 
aslında çok faydalı bir olaydır hani 
Neyse, işte bu yüzden oyun Sim'den 
ziyade Arcade lürüne daha yakın 
Ayrıca oyunda kullanılan fizik Engine 
bana biraz abartılı geldi; tüm o 
savrulmalar, uçuşlar ve diğer artistik 
hareketler gerçek hayattan ziyade 
Hollywood. filmlerine yakışacak 
abartıda tasarlanmış. Fakat zaten 
Driver bundan daha farklı bir oyun 
olma iddiasında değil, özellikle 
müzikleri duyduğunuzda ne demek 
istediğimi anlayacaksınız, Ses efekt- 
leri de fena sayılmaz, ancak bence 
V8 motor sesleri pek olmamış, 
Mustang'den ziyade Honda 
kullanıyormuşum gibi geldi bana, 
tabii küçük bir detay. Sonuç olarak 
eğer yıllar önce TRT'de San Francisco 
Sokakları adlı diziyi seyretmiş, hep o 
tarz maceralar yaşamayı hayal 
etmişseniz bu oyun sizi epey sara- 
caktır. Tabii oyun birçok bölgede 
geçiyor ama, o dik yokuşlu bol tepeli 
şehrin sokaklarında köşe kapmaca 
oynamak ayrı bir zevk, Daha ne diye- 
bilirim ki, sistemine ve sürücülük 
yeteneğine güvenenler bu oyunu 
kaçırmasın, pek benzeri olan bir 
yapım değil çünkü. 


Mad Dog 


57 * KASIM 1999 LEVEL 


özellikleri de oyuna 
biçimde aktarılmış 
adamların iddiaları 
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çevresinden toplamak zorunda 
kalırlar. En iyisi piste aşağı yukarı 20 
derecelik bir açıdan yaklaşmaktır. Bu 
arada biraz da yavaşlamalısınız. Ama 
çok yavaşlarsanız bu kez de 
parçalarınızı hava alanından değil de 
daha gerideki bir bölgeden toplaya- 
bilirler, Onun için kademeli olarak ve 
iniş zamanında bile hızın birazını 
koruyacak biçimde yavaşlamak 
gereklidir. Tekerlekler yere 
değmeden önce burun hafifçe 
kaldırılarak önce arka tekerlerin pis- 
tle buluşması sağlanır. Son aşama ise 


figürasyon bekliyor. Eğer zayıf bir 3D 


hızlandırıcınız varsa (16 MB'in 
altında; 640-480'de kabul edilebilir 
bir performans  yakalay- 
bilirsiniz ki bazı oyunlar 
bunu bile başaramıyorlar 
Aslında Fly!'in hızı hiç de 

değil, sorun kokpit pan- 
ellerinin 1024-768'de, 
kaplamaların 32 bit renk 
derinliğinde olması gerektiği 
gibi görünecek biçimde 
hazırlanmış olmaları, 640- 
480'de ekran, panelin ancak 
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sağladım. Aslında sesli de çok yavaş 
sayılmazdı ama huyum kurusun 
grafik hızı konusunda mükem- 
meliyetçiyimdir. Sonuçta oldukça 
güzel bir oyun. Grafiklerde görbil- 
diğim tek zayıflık yer şekillerinin 
alçaktan uçarken yeterince ayrıntılı 
görünmemesi. Gerçi daha iyi örnek- 
ler var ama sanırım günümüz 
teknolojisinden de çok fazlasını 
bekleyemeyiz aslında. Bir de 
dönüşler sırasında dış kamera 
açılarından bakarken kanalçıkların 
hareket ettiğini göremiyorsunuz. 
Hani gerçekliğin patenti sizdeydi 
nooldu? 


Tam Karsinizdayim. Hani 
nerde?.....KABOOOM 
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frenleri açmak ve motoru sustur- _ 
maktır. 


Evet görüyorum. Biz seni 
niye göremiyoruz o 
zaman? 


Türkiye piyasasının bu oyuna fazla 
ilgi göstermeyeceğini biliyorum ama. 
yine de şunu söyleyeyim kı türünün 
en iyi örneklerinden biri. Yalnız 
alacağınız zevk göstereceğiniz çaba 
ile orantılı. Kasıp kendinizi 


Fly! oldukça gerçekçi grafiklere 
sahip. Yalnız bunun karşılığında 
sizden oldukça iyi bir kon- 


uçurup indirmenin heyecanının 
en azından nasıl bir şey ola- 
bileceğini hissedebilirsiniz 


dörtte birini kaplıyor ve siz görüntüyü 
mouse ile kaydırmak zorunda 
kalıyorsunuz. 16 bitte ise bulutlar 
1 aralarına girdiğinizde kusmuk gibr 

görünüyorlar. Ben 8 MB Savage 3D 
grafik kartı ile optimum performansı 
640-480 32 bilte elde ettim ve sesleri 
kapatarak oldukça hiz kazancı 


Ozan Simitçiler 


à 


BILGI 
YAPIM 
DAĞITIM Gothen 


ICINwwwngtn. 
uw 
Tormine öz, 


——— 
PenD. 3e MB. 3n 
'IIO0.64M8. BMB 30 


y Developers 


MEERLE: LU 


k 
SewMürk j'* 345 6 T n 9 n 


Atmosfer yı 2 3 45 67 u u n 


COL aa 


'2asas6naom 


59 *KASIM 1999 


. incele 


me 


Re-Volt 


Arabamın pili bitiyor olm! 


-Banane... 


Eğer ónünüzd: 


Grafikler hic de ya 
cilada kendi aksini 
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i arabayı normal 


k 


mıga'nın popüler olduğu 
A dónemlerde belkide en zevk 

alarak oynadığımız oyun 
Micro — Machines'di.Bu oyunda 
tamamiyle gerçek ortamlarda küçük 
oyuncak arabanız ile yarışlar 
yapardınız. Bazen bir bilardo 
masasında bazen dağınık bir ele- 
manın çalışma masasında 
yarışırdınız. Tabii o zamana kadar 
hiç bu kadar gerçek yaşamla 
bağdaşık ortamların oyun 
Background'u olarak kullanılmadığı 
bilen bizler aslında hiç de karmaşık 


gecemiyorsanu, calan 
> aysan 


à atılır cinsten değil. Parkelerin üzerindeki 
ie gürebiliyorsun 


olmayan bu oyunla saatlerimizi 
geçirirdik. Hele birde 3-4 kışiysek 
bağıra çağıra 5-6 saat sadece bu 
oyunu oynardık.Hiçbir artı atraksiy- 
onu olmayan bu araba yarışının 
oyuncuya lek sunduğu; Her zaman 
başarılı bir oyunda olması gerektiğini 
söylediğimiz, oynanabilirlik ve bir 
orijinal fikir unsurlarını sonuna kadar 
muhteva eden bir oyundu. 

Yıllar geçti karşımıza bazen oynan- 
abilirlik unsurunun iyi olduğu ancak 
yaratıcılık ve orijinal unsurların 
içinde bulunduğu oyunlar veya tam 
tersi tipte oyunlar geldi.Burdan 
konuyu bağlama bölümüne 
geldiğimde;Re-Volt 

bu başarılı olan oyunlar kato- 
Borisinin bir ürünü. Tamamen yeni ve 
bu şekilde hiç kullanılmamış uzaktan 
kumandalı araba simulasyonu ve 
gerçekten çok ileri düzeyde bir 
oynarabilirlik oranına sahip bir 
oyun. 

Wild Metal Country'den bu yana 
gördüğüm en iyi fizik modellemeler- 
ine sahip bu oyunda sizin yarattığınız 
her türlü etkiye karşı gerçeye en 
yakın düzeyde, görülebilir çeşitli tep- 
kimeler tasarlanmış. En kolayından 
bir örnek vermek gerekirse arabaların 
antenleri o kadar gerçekçi hareket 
ediyor ki kendinizi bir pencereden 
uzaktan kumandalı araba yarışı izliy- 
ormuş gibi hissediyorsunuz Bunun 
yanında yağ birikintilerine 
girdiğinizde arabanızın verdiği tepki- 
lerin  inandırıcılığıda daha önce 
görmediğim kadar iyi. Hangi tel 
eriniz yağa girerse sizin arabayı yön- 
lendirmenize bağlı 'olarak arabanın 
verdiği tepki her seferinde değişiyor. 
Bu da oyunun gerçekçilik sınırlarını 
gerçekten çok ileri taşımaya yetiyor. 


erinizin yağa girdiğine göre 


Çaydanlık, Eczane ve Panda 


Oyunda temel olarak 7 bölüm ve 
bunlara bağlı 13 pist var. Müze,mer- 
ket,sokak gibi çeşitli mekanlarda 
yarışıyorsunuz.Bu mekanlarında size 
yarattıkları kendilerine özgü engelleri 
var.Mesela markette ki buzhane veya 
sukak bölümündeki kazı çalışması 
gibi. Bölümler bu yönleriyle olabil- 
diğince gerçekçi yaratılmış. Bu kadar 
iyi bir oyunda daha fazla interaktivite 
beklense de bize sunalan da yeterli 
görülüyor.Çünkü sizin 
düşünebileceğiniz her türlü mekan- 
lara özgü ayrıntı oyuna uygulanmış. 
Oyundaki 8 model arabanın tüm 
modellemeleri ve kendilerine has 
fiziksel yetenekleri değişik. Mesela 
en ve boyca geniş bir araba seçers- 
eniz savrulma oranı azalıyor ancak 
zor hızlanıyor.Bunun gibi mantıksal 
olarak tamamen gerçekle özdeş özel- 
likler oyunda kullanılmış. 

Bu özellik göz önüne alındığında 
yarışmaya en el verişli araba bence 
Buggy tipi arabalar.Çünkü oyunda ne 
kadar hızlı giderseniz gidin mutlaka 
bir yerlerde takılacaksınız ve yeniden 
hiz kazanmak ince atlayışlar yapmak 
için bu tip atraksiyonlara elveisli bir 
araba seçmelisiniz. 

Championship Mode'da yarışırken 
karşınıza karşınıza 6-7 çeşit Bonus 
çıkacak.Bu yıldırım şekilli bonuslar 
size hızınızı modifiye eden pilden 
tutun,cevrenizdeki rakiplerin motor- 
larını kısa bir süre stop ettiren eletrik 
şokuna kadar bir çok güzel etkilere 
sahip. Bunları yerinde kullanırsanız 
seçtiğiniz araba en yavaş araba olsa 
bile yarışı kazanma şansınızı ikiye 
katlarsınız. 

Oyunun grafiklerinin tümü 3D olarak 
tasarlanmış ki bence Midtown 


unsurlardan bir tanesi 

Oyunda öynavabileceğiniz bölümleri 
ek tek açıklamaya gerek görmüyo- 
rum çünkü anlaması hayli kolay 
Yalnız Multiplayer modunda özellik- 
ke Battle Tag denen olay bu oyunun 
kesinlikle Multiplayer olarak da 
i ren bir 
yalar arası 
e olan araba 

» diğer 
gulisiyor 


olanınız varsa mullaka bir 


Bölüm ara yazıları sadece 
kendileriyle alakalı... 


Oyunlar birlikte gelen bir de bölüm 
editorü var ancak bu olay o kadar 


kulilarışsı aha İk açlığınızda ara 


kullanılmak için 


ine koyrlu- 


lar beni”diy ok zamanı olanınız 
lan soğurmanı 


»dness'dan daha hatasiz ve , j geli varsa açıp kurcalayın ama mucize 
T olarak ses Bzelliğ A 

grafiklere sahip bir oyun, Bu tür larak spk AUT bekle 

oyunda hata olma olasılığı en fala Gerek müzik gerekse ses efektleri ne — sonuç olirak Ra-Volt son zamanlar 


olan özellik grafikler olduğundan bi oyuna atmo: İyi yarış oyunu, Sizi 


unsuru çöl dikkatl sağlayamıyar.Bu durumd € eğlendirmeye yönelik neredeyse her 
İhceledim Karşıma birkaç önemsiz lt da köti bir e Re iürld unsur içinde var. Belki yarış 
hug dişinda kötü olmuş yunun i "ligi se j meyenler bu oyunuda 
diyebileceğim hiçbir unsur çıkmadı erimi. Gerçi varola özellikler wmevecektir ema mutlaka görülm 


Hem araba ve mekanların u hem sunadıktan sonra "Bu ne 


de interaktieiteyi sağlayan çeşit nin gürsel 


«aman harcadık “de 
grafiksel olaylar oyunu gerçekler ES paqa 

kaliteli denilebilecek düzüye ikar- 

maya yetmiş ya d y : Ekim Erkurt 


r düzeyi var. Buna rai eerkurt&level.com.tr 


ettikle bünuslü 


Sepultura, Pil, Profiterol ve 


Dondurma li kullanıyorlar ki bu da 


önde bit 
Bir oyundaki sizin kontrol wansi dcs ; Bi Sw 
edemediğiniz tüm harekel eden ari OA A baniz 
cisimlerin oyuna arie bir. atmosfer kullanmaktan cok yapacağınız kurna 
kangi düşündüğümüzee, bu tins zlielanr "ina 
nm da Revol da fazlasıyla Mal g6gteriybr. 
vareldu&unu görüyoruz. Me 
sokakta yarışlığınız bólúmde 
bobine Olarak h » npiay 
bir basketbol topu Bu eger siz 
salaklık — vaparsaniz sizi — direkt 
etkikeyebilir ama genel amaç olarak = 
sokak almosterini destekleyen bir ze ne kadir 
unsur. İşte bu Hp ayrınılar sizin 


vakın olur 
sanız ve ne kadar ön 
saflarda ver alırsanız o 
kadar kolay hedef 
oluyorsunu ve bir 
fişekle kendinizi birir 

çilikten altıncılıkta 
falan bulabiliyorsunuz. 
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Allah m Ya 


Spock, bir de Uhura'nin odaya bakin bakiim...Öhğiti.Yok yaw, orada 


değildir 20 boşveriyMi 


ıptanın seyir 


diilmiymi 
ayaklı 
Lan, de 


omus 


randevuyu kaçırmak istemi 
kòt Atil 
miye 
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çaktık 


man Kaptan 


Command . 


oa 
m nasil kaybedersiniz koca şeğiptdefterini yav? 


Herif kapand 
vir ye var yakar oldu 
igoluyo: Yaris Koog. 

er bunun derd 
Algan göreve gidecek 
müsait kaptan yok. Kirk 

harun peşine takılıp 


ybe Ilmu 


Picard da na 


saç ektirmeye 


yana dedi ki. 


ista k 


idi 


ei tam otomatik 


alga hazar, nc 
lü gemiye 
inir geyiğini 


Y gemisi dillmiymis? Ne 


işin. ucunda sağı 


artis 


keralayi, 


yaptıkları 


urtrr 


nu canon w 


* meğer bunc 4 
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vir 


gan 
iim, 
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kalıyor 


kalmışım, Nöyse, 


etraf 


1 bi müte 
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diye giydirdik ordaki bi 


lik amiralin 


başladı, Önce nasi kal kaptım biliyon 


mu ciğerim seyir defteri, tam herife i 
dalacaktım, tayfadan bi hatun ' 
inima gelip, “Aman kaplan, o i 
Vulcanlidir.* demez mit Lan nool 
Ih, DIC: yavrum seyir deeri m en dé doğma büyüme 
(Orb, Olin eB h Karagümrüklüyüm be, öyarım adamı! 
€ ML alieni dar ask: Neyse, me ulia herif 
mez herhal. Picard bana b fiumantym: i, madem Quir 
m". EET HE kaptaninla beraber | piizlenafen? 
he! nsa en azından dümenin y dedim, oturttum bunu, çilingire l 
bi göstrir. Sonra neyse ben iste Oturtmaz olaydım, sarhoşluğu ne í 
avr tam T dedir prim: b bi daa hayata 
š ^ : Vulcanlıynan felan rakıya oturmam j 
kçıbaşına, ulan bi gümbür 
hizli gidiyomuş, daha iskelede esolusu 
azlayınca tabii, eh málum, “langırt I 


Bir Tat, Bir Doku. Ulan Bu 
NeKoku?! 


jemisiyr EYS 
çaktırmadan uzadık bira, f 
hasar aldı ama, lan olsun o kadar Nihahahah, biliyorum, giriş. Gan 
benim vapur 30 senedir siri boyayl eyik oldu, Fakat ne yapayuWi Pasta 
yüzüyo, olmaz bisii. Ist e uykusuzum, bóylg zamanlarda 
otuz öyle galakside felag B daha bir kaqk, daha Dir güzel oluyo 
özlemi, Bügwemermups im Ti kg A a korkmaya 
o kadar olur yanibe (tti givmatTim COMMODI yazı yazacagim, okutken j 
seyir defterim; Hem bi ufak cilin zevkten gözlüklerinizi yiyeceksiniz 
kuytu flim l 


ir. sofra 


basladim 


seyii m, 


Mantiksiz, 


tdavraniyorsus 


TOM 
im anima. bilivon rmi 
çlalkarım, < 
akar Köprüde çel 
ulakh bi heri pe 


kaptan" felan demeye uda 


káprüyé konulu bi 


E 
diii f 


nsanta 


“anla 
E 


ahdu 


aklınıza öyle X-Wing felan gibi bir 
oyun gelmesin, çünkü hiç alakası 
yok. Burada Japon arabası kadar bir 
uzay gemisiyle gökdelen çapında 
anagemilere — dalmaktan ñan 


sözelmiyoruz yani, aksine hem 
filonuzu kurarken, hem de savaş 
alanında yönetirken, Kirk ve Picard 
ibi efsanevi karakterlerin kaptanlık 
özelliklerine ihtiyacınız olacak biraz. 
Görev brifinginde öyle git şu gemileri 
uçur gel tarzı bir bilgi pek bulunmuy- 
or genelde, hatta çoğu zaman sadece 
bir devriye turu diye başladığınız 
uçuşlar çok ilginç şekillere bürünüy- 
orlar, yani kalayı ve inisiyatifi kull 
manız gerekli, Tabii ne yapacağınız, 
daha doğrusu sizden beklenen 
hareketlerin neler olduğu biraz da 
hangi Irkla  oymadığınıza bağlı 
Klingon kaptanı olup ta geride 
sağlam düşman gemisi bırakmak 
demek, savaş konseyinde ensenize 
saplağı yediniz demektir. Nitekim bu 
oyunda taraf sıkıntısı yek denebilir, 
ali ana ırktan birini seçebilirsiniz, 
ayrıca oyun boyunca karşınıza Star 
Irek evrenine has her türlü yaratık ve 
da çıkıyor. Bazı görevleri eski 
Trek dizilerinden ve filmlerinden şıp 
diye hatırladım, aferim bana. Oyunu 
çalıştırmak için şöyle bir Pentium 
MB RAM ve eğer mümkünse 
bir 3D grafik hızlandırıcı 
ekran kartı gerekiyor. Tabii Nuh 
peygamber zamanından kalma bir $3 
karlla da oyunu çalışlırabilirsiniz, 
ama o şekil gralikleri görünce içiniz 
den ekrana tükürmek gelecektir, yani 
ivi bir sistem lazım. Eğer Net 
zerinde  kapışmayı seviyorsanız 
larfleet Command size pek çok 
farklı savaş seçeneği sunuyor, tabii 
gerekli şeylere sahip olduğunuzu 


n- 


varsayarak konuşuyorum, hızlı bir 
bağlantı ve neşeli oyun arkada 
gibi. 


Gemiyi Nereye Parkettim 
Ben Yaw? 


Demiştim ya oyunda altı farklı ırk 
mevcut diye, işte bunların herbirinin 
kendine has müzikleri, arabirimleri 
ve senaryoları bulunuyor. Mesela 
Federation tarafinda oynarken 
ekranınızda bol renkli ve oldu 
temiz tasarlanmış bir arabirim görüy 
orsunuz. Klingon tarafında ise sizi bol 
köşeli ve kırmızı ağırlıklı oldukça 
gresi? görünen bir arabirim, tabii 
ona uygun müzikler karşılıyor. İlk 
oynaysta Federation — dışındaki 
uklarin arabirimleri göze neredeyse 


kullanılması imkansız derecede 
karışık geliyor. Ne var ki temelde 
birkaç ufak detay hariç tamamen aynı 
işleve sahip hepsi, o yüzden birkez 
neyin nerede olduğuna eliniz alışınca 
işler oldukça kolaylaşıyor. Oyunda 
yeterli sayılabilecek çapta eğitim ve 
alıştırma görevleri var, Academy 
seçeneğinden bunlar uçabilirsiniz 
Bu görevler bir uzay gemisiyle neler 
yapabileceğinizi göstermekle 
kalmıyor, ayrıca farklı sınıflardan 
gemilerle de sizi eğitiyor, tabii git- 
tikçe de zorlaşıyorlar. Bitirdiğiniz her 
görev sicilinize işleniyor, 
madalyalarınızın olduğu kısımda 
bunları görebiliyorsunuz. Fitim 
görevleri dışında Multiplayer. oyun 
seçeneklerinden de bolca var, Net 
üzerinde çok farklı tarzlarda oyunlar 
oynayabilmek, oyun — koşullarını 
kafanıza göre — değiştirebilmek 
mümkün. Tabii en öenmli oyu 
modu her zaman ki gibi Campaign, 
yani seferberlik görevleri oluyor, 
burada da pek çok seçenek mevcul. 
Öncelikle oyunun zorluk seviyesini 
ayarlamak dışında bir de üç farklı 
teknolojik dönemden birini seçmek 
durumundasınız. Bu teknolojik 
dönemler oyundaki gemi, silah ve 
sistem modellerini doğrudan etkiliv- 
or. Mesela ilk dönemde en ağır sınıf 
gemiler mevcut değil, füzeler 
oldukça yavaş, savaş bilgisayarları 
Iskalamaya çok meyilli, ışınlama 


n 
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odaları çok yavaş çalışıyor, 
tabii — ileri teknoloji 
seviyesinde de durum tersi 
oluyor. Bunun dışında hangi 
ırkla oynayacağınızı da 
seçince göreve çıkmaya 
hazır oluyorsunuz, eğer 
eğitim görevlerini bitirdi 
eniz rütbeniz ona göre biraz 
daha yüksek olarak başlıyor- 
sunuz, İlk görevde düşük 
sınıf bir fırkateyn komutan: olarak 
galaksiye adım atıyorsunuz, ama 
tabii iş bu şeklide kalmayacak. Ya 
başarılı olacak ve yükselecek, ya da 
çok kısa bir sürede uzayda sürükle- 
nen diğer biyolojik atıklara 
karışacaksınız. Hmmm, fena laf değil 
bu yaw, "biyolojik atık", tuttum bunu, 
dur özel hakaretler defterime kayd- 
edeyim. 


Bio-Waste! Cool! 
Nihihihi... 


Bu oyunun strateji ağırlıklı 
olduğunu söylemiştik ya, 
kaçınılmaz olarak kaynak 
toplama ve işleme olayı da 
mevcut haliyle. Fakat 
normalde alışılmış tarzda 
defi, yani uzayda fabrika 
kurup mineral toplamak 


Bibi bir saçmalıkla uğraşmıyorsunuz, 
zaten o maden kolonicilerinin işi. Bu 
oyunda kullanılan kaynak yönetimi 
sistemi daha ziyade Wargame 
sınıfına giren oyunlarda görmeye 
alıştığımız türden, mesela People's 
General gibi, görevlerde başarılı 
olduğunuz zaman bir miktar 
ge" kazanıyorsunuz. Tabii bu 
kazanmanın belli kriterleri 
var, kısaca söylemek gerekirse puan- 
lama sadece görevi bitirmenize 
bakılarak değil, ayrıca ne denli 


başarılı uçtuğunuza bakılarak 
yapılıyor. Ayrıca puanlama 
ırka göre biraz farklılık gös 
teriyor, Federation oldukça 
cimri davranırken Klingon 
donanması pek cömert bir 
tutum sergiliyor. Ama tabii 
savaşa bu denli büyük bütçe 
ayıran Klingonların ekonomik 
açıdan her daim sürüngeni 


oynadıklarını söylemeye bilmem 
gerek var mı? Neyse, iste oyuna 
girdiğinizde karşınıza çıkan ilk ekran 
o an bulunduğunuz sektörü ve orada- 
ki üssü gösleriyor. Akademi, liman, 
subay bürosu ve brifing salonu gibi 
seçenekler bu ekranda bulunuyor. 
Ayrıca bir de galaksi haritası mevcut, 
buna özellikle dikkatinizi çekiyorum 
çünkü çok önemli. Oyuna ırkınızın 
başkentinin olduğu sektörde başlıyor- 
sunuz, ancak sonsuza dek orada 
kalmanız gerekmiyor, hatta 
kalmasaniz iyi olur çünkü merkeze 


yakın bölgeler nispeten çatışmadan 
ve haliyle heyecanlı görevlerden uza- 
ktalar. Farklı görevler alabilmek ve 
bol prestij kazanabilmek için etrafta 
dolanmaniz lazim, galaksi 
haritasinda rota cizerek farkli bir sek- 
töre uçabilirsiniz, ancak iki önemli 
nokta var. İlki bir defada 2 sektörden 
fazla gidemezsiniz, ikincisi her sek 
törden ge bir miktar prestij 
götürüyor. Ayrıca düşman kontrolü 
altında bulunan bölgelerde dost 
limanlar olmadığından gemilerinizin 
bakımını yapmanız mümkün değil, 
yani fazla uzaklaşmak kötü sonuçlar 
doğurabilir. 


Kalenin Bedenleri, Koyverin 
Gidenleri... 


Dost bölgelerin hepsinde uğraya- 
bileceğiniz bir yıldız üssü ya da ileri 
karakol mevcuttur, ancak çok uç 
noktadakiler gerek donanım, gerek 
personel açısından bir hayli kısır 


sayılırlar. Yıldız üslerinde uğramanız 
gereken üç önemli büro var, ilki uzay 
dokları. Doklarda göreve hazır 
durumda farklı sınıflardan gemiler 
alabilirsiniz, tabii büyüklüğüne ve 
modeline bağlı olarak bir hayli prestij 
harcamanız gerekiyor. Görevlerde 
emriniz altında birden fazla gemi 
bulunabilir, siz herhangi birine 
kumanda ederken diğerleri yapay 
zeka emrinde size eşlik edecektir. 
Tabii her zaman başka bir gemiye 
geçmek mümkün, ayrıca diğer 
gemilere farkl emirler — verip 
gücünüzü doğru yönlendirmeniz de 
gerekiyor. İlerleyen görevlerle birlikte 
gittikçe ağır sınıftan daha fazla 
gemiye ihtiyacınız olacak, her ne 
kadar bazı durumlarda dost bir filo 
emiriniz altına girse de bunun geçici 
olduğunu unutmayın. İkinci önemli 
durağınız liman, burada pemi- 
lerinizin çeşitli ihtiyaçlarını karşılaya- 
caksınız. Çeşitli modellerde füzeler, 
mekikler, özel komandolar, uzay 
sondaları, gemi yedek parçaları ve 
benzeri şeyleri her defasında ihtiyaç 


duyacağınız. miktarda buradan 
satn alabiliyorsunuz, bunlar 
olmadan gemileriniz çıplak 
sayılır, Üçüncü önemli mekan ise 
subay ofisi, buradan gemi- 
lerinizin kilit noktalarında görev 
yapan komutanları biraz prestij 
kullanarak kendi gemilerinize 
tayin — ettirebilirsiniz. Ancak 
önemli detaylar var, bir subayın 
tecrübesi arttıkça fiyatı da arta- 
caklır, ancak faydası o oranda 
büyük olacaklır. Tüm subayları 
efsanevi (Legendary) statüsündeki 
orta sınıf bir gemi rahatlıkla daha 
büyük ama personeli zayıt bir, hatta 
iki geminin canına okuyabilir. Tabii 
subayları gemileriniz arasında iste. 
diğiniz gibi takas edebilirsiniz, ancak 
daha büyük bir gemiye geçen 
subayın tecrübe puanı haliyle 
düşecektir, bunu unutmavın. Burada 
dört farklı sınıftan gemi olduğunu 
hatırlayın, Frigate, Cruiser, Heavy 
Cruiser ve Dreadnought olmak üzere 
hafiften ağıra doğru gidiyorlar ve bir 
modelin birden fazla varyasyonunu 
bulmak mümkün, bunların 
donanımları büyük farklılık göstere- 
biliyor, Ayrıca silah, kalkan, mekik, 
reaktör gücü, görünmezlik aygılı, 
avcı uçakları, ışınlama odaları gibi 
faktörler de gemi tasarımlarında 
ırklan ırka farklılık gösteriyor. Mesela 
Klingon komandoları yakın dövüşte 
bay, güvenilir | olduklarından 
Heavy Cruiser sınıfı gemilerde bolca 
Marine ve ışınlama odası bulunuyor, 
bu da kalkanları inmiş bir düşman 
için felaket demek. Federation g 
leri photon  torpidolarına önem 
verirken, Romulanlar görünmezlik 
aygıtı ve plasma — torpidolarini, 
Klingonlar ise bolca fazer ve disrup- 
tor kullanmayı tercih ediyorlar. Diğe 
ırkların da buna benzer öncelikleri 
var, kimi daha hizli gemileri seviyor, 
kimi de küçük avcı gemilerine ónem 
veriyor, örevler ilerledikçe 
kazandığınız preslij puanları sicilin- 
ize yazılıyor ve rütbe kazanmanızı 
sağlıyorlar, genelde iik terfiden sonra 
dananmanızın özel görev gücünden 
size teklif geliyor. Burada derhal 
"katıl kurt!" moduna girin ve teklifi 
kabul edin, çünkü bu seçkin sınıfa 
dahil olmak demek, oldukça kazık ve 
verimli görevlere — katılabilmek 
anlamina geliyor 


mi- 


Fazerlere Güç Verin! Biriniz 
de Bana Kahve Getirsin! 


Pekala, görevi seçtiniz, brifingi 
aldınız ve uzaydasınız. Öncelikle 
sunu unutmayın, bir uzay gemisi 
herşey için bolca enerjiye ihtiyaç 
duyar, ancak tüm sistemleri aynı 


anda tam kapasite çalışlıracak enerji 


üretmesi imkansızdır. Bu yüzden 
enerji dağılımını doğru düzgün 
ayarlamayı unutmayın, tam gaz 


giderken tüm diğer işlemlerin 
yavaşlayıp kimilerinin duracağını 
hatırlayın, sonra bana "abi neden faz- 
erlerim şarj etmiyo yaw?" şeklinde 
Sorular yöneltmeyin. Ekranın sol 
tarafındaki paneli iki kısıma ayırabili- 
tiz, üst tarafa dümen, haberleşme, 
savunma vs ile ilgili düğmeler, altta 
ise silah, kalkan, vb ile ilgili olanlar 
mevcuttur. Gemiyi yönetmek için 
dümen, bir hedefi taramak için bilim 
istasyonlarının kullarilacagin 
bilmiyorsanız Star Trek nedir hiç 
fikriniz yok demektir, ya da bunca 
sene sadece mini etekli personeli 
seyretmişsiniz, eh size diyecek lafım 
yok artık! Neyse, zaten eğitim görev- 
lerini uçarsanız tüm bunları yarım 
sâat içinde kaparsmiz, korkacak bir 
şey yok yani. İşte size oyun için 
birkaç ipucu, bunlara dikkat edin, 
hayatınız kolaylaşsın: 


- Görev başlar başlamaz R tuşuna 
basıp kırmızı alarma geçin, böylece 
herşeye hazır hale gelirsiniz. 
Geminin temel fonksiyonlarıyla 
ilgili kısayol tuşlarını kullanmaya 
alışın, bunları seçeneklerden göre 
bilirsiniz 
- Asla tek başınıza gruplara dalmayın, 
geminiz sağlam bile olsa etrafınızın 
sarılmasına izin vermeyin. 
- Mekik, probe ve avcıları kullanın, 
takip edenlere karşı mayın bırakın, 
keklik gibi düz uçup silahların şarj 
etmesini beklemeyin. 
- Düşman gemisine Marine ışırılamak 
için en az bir tarafta kalkanlarının 
inmesi gerekir, ayrıca mesafe de 
yakın olmalıdır, unutmayın 
- Etrafta olup bitene karşı uyanık 
olun. savaş alanında inisiyatifi elden 
kaçıranın isi bitmiş demektir. Her an 
olup bitenleri lakip edin, etrafta yeni 
düşman ya da dost var mı, bilin. 
- Asteroid kuşakları ve nebulalar hem 
kalkanlarınızın, hem de silah sistem. 
lerinizin — canına okur, tabii 
düşmanınkilerin de, bunu hatıslayın. 
- Etraftaki her nesneyle etkilesiminiz 
olduğunu unutmayın, bir güneşe çok 
yaklaşırsanız tereyağı tavada erirken 


in 


neler hisseder, 
öğrenirsiniz 

- Gelen düşman füzelerini 
Defence kısmındaki Defensive 
Tractor Beam seçeneği yardımıyla 
havada yakalayabilirsiniz. 
Torpidoları — yakalayamazsınız. 
boşuna uğraşmayın. 

- Silahlariniz: ön fazerler, arka 
fazerler, ağır silahlar, füzeler 
olarak gruplandırın, bu sayede 
daha verimli iş çıkarırsınız. 


çabucak 


Hay Bin Kunduz! 


Genel olarak Starfleet Command 
güzel öyun, ama kusursuz değil 
Öncelikle oyunda bir hayli fazla bug 
mevcut, bu yüzden ilgili yamaları 
çekip kurmanız şiddete tavsiye 
olunur. Ne yani ille odunu alayım mı 
elime, adam gibi halasız oyun yap- 
saniza lan inek oyun firmaları! 
Öhöm, neyse, ikinci sıkıntı kaynağı 
ise grafik yapıdan kaynaklanıyor, 
şöyle ki oyun 3D havasına sahip 
ancak tüm olaylar aslında 2 boyutlu 
bir düzlemde geçiyor. Oyunu kolay- 
laştırıyor bu durum tabii, ancak 
yoğun bir çatışmaya girdiğinizde 
grafikler çok çabuk karışıyor, tabii 
kafanız da öyle. Homeworld bize bu 
işin gerçeklen 3 boyutlu olabileceğini 
gösterdi, ve bu açıdan Starfleet 
Command zayıf kalıyor. Burların 
dışında genel olarak fazla bir 
şikayelim yok, iyi bir oyun olmuş 
doğrusu, müzikler güzel, gratikler iyi, 
yapay zeka fena sayılmaz. Ustelik 
görevlerin ırklara has olması ve rast- 
gele bir sırayla çıkmaları, ayrıca bol 
çeşitli ol 
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Ë inceleme 


Starcraft mi 
Tiberian Sun mi? 


Pc oyun tarihinde çıkmış olan en iyi bu iki oyunu karşılaşlıracağım. — ile bana ulaşın,size cevap vereceğim 
iki Real-Time strateji oyununu bir Burada yazdıklarım benim yorumum Buradaki incelemede © şüphesiz 
şekilde karşılaştırmasak olmazdı.Bu — olduğundan (her zaman olduğu gibi) Tiberian Sun bir adım önde olacak 
iki oyunun da oyun dünyasına © birisi çıkıp da “Hayır bence orası öyle Çünkü rakibinden yaklaşık 2 yıl sonra 
getirdikleri yenilikler ve kendilerine değil,böyle...” gibisinden © piyasaya çıktı ve dönemimin yenilik- 
has özellikleri var ancak oyun yapısı — saçmalıklarla beni rahatsız etmesin lerini muhteva ediyor. Bu yüzden 
olarak özdeş olmaları ikisinden Gerçekten sizin düşüncenize ters karşılaştırmanın teknik bölümünü 
birinin “en iyi” olabileceğinin gös olduğuna inandığınız ve tartışmaya okurken bu olayın ayrımına dikkat 


gesi. Bu bağlamda çeşitli yönlerden değer bulunacak bir fikir varsa E-mail edebilirsiniz. 


GRAFIK 


Starcraft: 7 puan 


Bir oyunda tüm grafik olaylarının günümüzde oyunların temeli olduğunu düşündüğümüzde Starcraft'ın bugün için 
mükemmel denilemeyecek ancak oldukça başarılı bir grafik yapısı var.Tüm cisimlerin grafik bicimlemeleri hem kul- 
lanım hem de estetik açısından yeterli düzeyde.Ancak özellikle Tankların ve Uzay mekikterinin diğer bazı cisimlerle 
olan orantısızlıkları bir hata olarak görülebilir.Yer şekillerinde Tiberian Sun'da olduğu gibi 3D alan örtüsü 
kullanılamamış olmasıda başka bir eksi puan. Yalnız oyunun uzay boşluğunda geçen baz: bölümlerindeki mükemmel 
denilebilecek düzeydeki ortam grafikleri belki de Starcraft'ın grafik açısından en iyi özelliği, 


Tiberian Sun : 8 puan 


Bir oyunun başarılı olması için grafiklerinin iyi olması gerekmez savı belki yanlış belki doğru ancak C&C 2'nin daha 
önce hiçbir oyunda bu denli oyun ile bütünleşik kullanılmamış 3D alan örtüsü oyunun grafik dalındaki en önemli 


artısı, Özellikle gece-gündüz ışımalarının atmosferi direkt etkilediğini söyleyebiliriz. Ancak yine de SC'nin aksine 
C&C2'de oyunun genelinin grafik yapısı ile bir yabancılaşma içinde olduğunu söyleyebiliriz. Mesela oyun alanındaki 
sabit cisimlerin, sizin emrinizdeki birimlerle san derece orantısız yaratılmış olması büyük bir hata, Zannediyorum ilk 
olarak oyun alanını daha sonra birimleri dizayn etmişler, aksi halde böyle bir moronluğun yapılması imkansız. Sonuç 
olarak grafiklerde yeni bazı olaylar var ama yeterli kalitede değiller. 

KAZANAN: Tiberian Sun 


SES VE MÜZİK 


Starcraft: 6 puan 
Starcraft'ta üzerine yorum yapılmaya değmeyecek bir müzik olayı var, Kimileri bu müzikleri beğendiklerini söyleseler 


de bana göre SC gibi atmosfere dayalı bir oyunda çok kaliteli müzikler olması gerekirdi. Neyse ki bu eksikliği o 
dönemdeki benzer oyunlardan çok daha kaliteli denilebilecek düzeydeki ses efektleri ile kapatmış. 

Ama buna rağmen ses ve müzik karşılaştırmasında C&C 2 karşısında ezilecek düzeyde olduğu söylenebilir. 

Bu yüzden bu bölümü fazla kastırmıyorum. 

Tiberian Sun: 8 puan 

Çok denebilecek sayıdaki müzikleri ve son derece keskin ve durumu direkt size aktarabilen ses efektleriyle son derece 
başarılı, Özellikle sinematiklerde ki ses yapısı inanılmaz düzeyde kaliteli.Ancak oyun içindeki bazı sıcak savaş durum- 
larında ses efektleri birbirlerine karışabiliyor.Bunun dışında genel olarak müziklerin Saund'larını düşündüğümüzde 
yeni bir oyun için yelerli ama C&C 2 için hafif kalmışlar. Şahsen bir oyunda gördüğüm en iyi müziklerden bazılarını 


Red Alert'te dinlediğimi düşündüğümde Westwood'dan bu konuda daha fazla özen beklerdim. 


KAZANAN: Tiberian Sun 


LEVEL KASIM 1999 e 66 


OYNANABİLİRLİK VE YAPAY ZEKA 


Starcraft: 9 puan 

Starcraft da bulunan 3 irkin da kendine has özellikleri olması bu oyunun başarısının şüphesiz en temel etkeni. C&C2'yi 
ele aldığımızda NOD ve GDN'lar arasındaki birimler neredeyse aynı fakat güç dengelerinde oynama yapılarak bir 
değişiklik. yapılmak seçilmiş. Starcraft'da bu üç ırktan hangisiyle oynarsanız onlar için yeni bir strateji geliştirmeniz 
gerekiyor, Tabii ırkların özellikleri arasındaki bu uçurum İster istemez oyunun yapay zekasını da etkiliyor. Çünkü rak- 
ibinizin ırkına bağlı olarak saldırı ve savunma sckilleriniz de dej er biraz büyük bir haritada karışık ırklarla çok 
oyunculu bir oyun oynarsanız SC'in kendisini neden bu kadar sevdirdiğini rahatlıkla anlayabilirsiniz.Bu tip bir oyun- 
da 2 dakika arayla aynı adama yapacağınız iki saldırınında sonucu farklı olabiliyor ve bu olayda daha önce hiçbir 
oyunda görülmemeiş bir dengenin sonucu 


Tiberian Sun : 7 puan 

CRC2'yi belli bir süre oynadıktan sonra belki de bu oyunun adı Command and Conquer olduğundan ve oyunu 
Westwood yaptığı için oynadığımı düşünmeye başladım. Çünkü oyunu oynarken bir strateji oyununda gerekli olan 
yaratıcılık etmenine neredeyse minimal düzeyde gerek duyulması sağlanmıştı. En zor mode'da oynasam bile rakibimin 
saldırı taktiği neredeyse hep aynı oluyordu. Bunun yanında Nod ve GOl'lar arasındaki yetersiz farklı özellikler hangisi- 
ni seçerseniz seçin neredeyse aynı savaş ve savunma stratejisi ile oynayabilmenizi mümkün kılıyor.Bu nedenle C&C2 
hem benim hem de birçokları için beklenenden kötü bir oyun olarak tarihteki yerini aldı. 


SUNUM VE ATMOSFER ` 


Starcraft : 8 puan 

SC'nin hem sunum hem de atmosfer öğeleri son derece iyi, Kendi dönemi için son derece fazla sayilabilecek ara demo- 
lar ve sinematiklerie bezenmiş yapısı oyundan soğumanızı ve senaryonun gidişatından kopmamanızı yeterli seviyede 
sağlıyor. Bunun yarında daha önce görülmemiş oyun içi konuşmalar, hem senaryonun gidişatını kısa aralıklarla 
değiştirerek gerilimi en üst düzeyde tutuyor hem de o bölümdeki amacınızla özdeşleşmenize ön ayak oluyor. Olayların 
uzay atmosferinde geçmesi de destekleyici öğelerle kaotik bir ortamın rahatlıkla kurulabilmesini sağlamış. Sonuç 
olarak SC, şu ana kadar hikayesi ile en iyi uyum içinde gidişatı kurulmuş Real-Time Straleji oyunu denebilir. 


Tiberian Sun: 9 puan 

Daha önce hiçbir Strateji oyununda yapılmamış olduğunu söyleyebileceğim kalitedeki senaryo sunum yapısı ve buna 
bağlı olarak kurulmuş atmosferik hava gerçekten harika.Bir çok ünlü oyuncunun ro! aldığı, harika kostüm ve dekor- 
ların kullanıldığı sinema tadındaki ara filmler oyunun senaryosunu her yönü ile size anlatmaya yetiyor. Oyun içinde- 
ki tüm ışık ve ses efektleri, oyunun atmosferini çok ileri düzeye taşımaya yetiyor. Bundan başka oyun yapısında varolan 
bir bölümdeki 2-3 ara görev hem oyundan daha fazla zevk almanızı hem de konuyu daha rahat sindirmenizi sağlıyor. 


Kazanan: Tiberian Sun 


SONUÇ 


STARCRAFT:8 Puan 

Single Player oyun yapısında getirdiği ileri düzey yenilikleri ve Multiplayer oyun dünyasının neredeyse en popüler 
oyunu sayılabilineceği için gerçekten oyun tarihinde sarsılmaz bir yeri var, Kendisinden 2 yıl sonra piyasaya çıkmış bir 
oyundan teknik birkaç özeltik dışından pek fazla bir eksiği yok. Oyunun genel olarak kaliteli ve yaratıcı olmasından 
dolayı, 2 yıl önce değil de bugün piyasaya çıkmış olsa şüphesiz aynı başarısını tekrarlardı. Kendi adıma oyun arşivimde 
hiç değişmeyecek bir yeri var. 


TIBERIAN SUN : 7 Puan 

Westwood Stüdyolarının yarattığı bir oyun türü olan Real-time Strateji'nin en iyi örneklerinden birisi ancak ellerinde- 
ki C&C potansiyelini yeterli düzeyde kullanamadıklarını söyleyebilirim.Yaklaşık 2,5 yıldır bizi her türlü şekilde 
oyalayan Tiberian Sun benim gibi bir çok kişide hayal kırıklığı yarattı. Ancak bu oyunun kötü olduğunu gösteren bir 
tepki değil çünkü biz zaten varolan özelliklerden çok daha yeni,devrim yaratacak olaylar beklediğimizden C&C2'den 
pek hoşnut olmadık.Ama herkesin mutlaka bir defa oynaması gereken bir yapım olduğu söylenebilir. 


KAZANAN: STARCRAFT 


Stalker 
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Kisa Kisa 


FORBIDDEN CITY. 


Güzelim CRYO, uzun zaman önce 
gözümden düşmüş bir şirket. 
Yapımlarında daima etkileyici grafikler 
görürsünüz, müzikleri oyundan ayrı 
dinleyebilmek için bin bir türlü hinlik 
yaparsınız, veya CD'de audio olarak 
kayıtlıysa oldukça sevinirsiniz, ama iş 
oynamaya gelince... Oynayamazsınız, 
çünkü bu adamlar kimse yaptıkları 
oyunları oynamasın diye özellikle 
oyunlarını berbat eden dünya 
üzerindeki yegane oyun 
yapımcılarıdır. Yıllar önce aldığım 
Aliens'da da, The 3rd Millenium'da 
da, River World'de de Ubik'te de hep 
ayni sey oldu. Oyunun ya kontrolleri 
zor, ya yüklemeleri uzun ya yapısı 
anlaşılmaz ya da belirli donanım ile 
uyumsuz kodlamalar yüzünden anam- 
dan emdiğim süt burnumdan gelmiştir 
hep. Sinan, Forbidden City'i Kısa 
Kısa'ya yazacağımızı söylediği zaman 
hiç şaşırmadım bu yüzden. 


CRYO yaptıysa bir oyun, emin olun bir 
yerinden bir defosu çıkar... Güzelim 
Forbidden City de CRYO'nun üretim 
ve dizayn hatalı oyunlarından biri işte 

Aslında bir multimedia Çin Tarihi 
Ansiklopedisi olarak elinizin altında 
bulundurmak isterseniz, bundan iyisini 
bulamazsınız, ama bir Adventure 
oyunu olarak size verebileceği fazla 
şey yok. Çekicilikten uzak, sıkıcı vide- 
olar; kalabalığı ile ünlü Çin'de değil de 
Taklamakan Çölü'nün ortasındaki bir 
sarayda dolaşıyormuşsunuz hissini 
uyandıran soluk ve sessiz çevre; heye 
cansız, ifadesiz bir vurguyla İngilizce 
konuşan Çinliler, sizi hep yapmacık bir 
dünyada dolaşıyormuşsunuz hissi 
içinde tutmayı başarıyorlar. Almayın, 
canım kardeşlerim. 


Uzak durun, hatta gördüğünüz yerde 
çığlık atarak kaçın. Belli mi olur, merak 
falan edip bakmaya kalkarsınız sonra... 
Amannn...Ben sizin yerinize bu oyunu 
oynayıp acı çekmek için para alıyorum 
da sizi oynamaya ne zorlayabilir onu 
merak ediyorum. Aman aman... 
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HELO-COPTER 


CD-ROM'ların henüz olmadığı ve 
oyunları bilgisayarcılardan disket 
hesabıyla — çektirdiğimiz günler 
hatırlayanınız var mi? Peki o günlerin 
son demlerini yaşadığı sırada, üç 
disketlik iğrenç Nuclear Strike isimli 
oyunun bir manyaklık şeklinde bülün 
PC'lere Install edildiğini, elalemin deli 
danalar gibi, helikopter şeklindeki bir 
Sprite! ekranın sağına soluna götürüp 
başka Sprite'lara ateş ettirdiğini de 
hatırlar misiniz? İşte o dangalak oyu- 
nun 3D destekli, 3 boyutlu, bol patla- 
malı, vektörel kopyasının bilgisa- 
yarlarımıza yeniden merhaba dediğini 
sizlere bildirmekten ötürü utanç duyar, 
kendimden nefret ede: 


Görev öncesinde, üç helikopterden 
birini seçip görevi bitird zde 
kazandığınız paralarla da helikopler- 
lerinize Upgrade yaptığınız bu gerek- 
siz oyun, evinizi ziyaret eden, ann- 
enizin çocukluk arkadaşının yarama- 
zlık yapmasın diye sizin odanıza 
bıraktığı küçük — çocuğuna bile 
oynatılması ayıp olabilecek bir oyun: 
Bir kere öyle zor kontrolleri var ki, 
değil 5-10 yaşindaki çocuk, 15 senedir 
oyunlarla yaşayan ben bile iki tank 
vurana kadar akla karayı seçtim. F-16 
deneyimim bile bundan kat kat kolaydı 
ki, bu güne bugün, kazık oyunlar lis- 
tesindeki bilumum F-16 simülasy- 
onunu rahatça oynayabilmekle övü- 
nen bir şahsiyetimdir. 


Aslında Ubisoft'un yapmaya çalıştığı 
şeyi anlamış ve takdir etme isteği ile 
dolmuş ^ durumdayım. Boşluğu 
hissedilen eski tip Shoot-em up'lara 
yeni teknolojileri ekleyerek günümüz 
oyunseverlerinin de Raptor cinsi oyun- 
lardan bihaber kalmamalar: için kendi- 
lerini yırtmışlar zavallılar, ama biraz 
fazla olmuş bu ubiciim. Üstelik, yan- 
larından geçip giden, tek mermiyle saf 
dışı kalabilecek rakip bile ates 
etmekten aciz onlarca düşmanla dolu 
savaş alanlarının savaş alanından çok, 
tank sürücüsü eğitim kurslarının, direk- 
siyon dersi alanı gibi duruyor olması, 
oyunun bir hayli puanını kırmama 
ügden oluyor. Bi daaki sefere biraz 
dat dikkat lütfen. 


Genelikle beğenmeyeceğimi 
düşünerek ön yargıyla install ettiğim 
Kısa Kısa oyunlarından, 
Symbiocom'un beni bir tam gün 
boyunca bilgisayarın — başına 
bağladığını söyleyerek başlamalıyım 
belki de anlatmaya. 


Yıldızlar arasında yolcu taşıyan 
silahsız bir gemi saldırıya uğrayıp için- 
deki bütün yolcular öldürüldüğünde 
gemide kalan son kişi olarak hu 
ın sebebini öğrenm 
eye çalışırken buluyorsunuz kendi 
nizi... Ve tabii olaylar sizi farklı 
mekanlara, değişik uzay üslerine ve 
gezegenlere — sürüklüyor. — Kolay 
sayılabilecek bilmeceler | oyunun 
sürükleyiciliğini artırırken, ilk defa bir 
ilimkurgu oyununda uzayda 
kalakalmis bir geminin içinde Alienlar 
tarafndan öldürülme tehlikesi 
geçirmeden raba! rahat arastrma yap- 
manın huzurunu ve zevkini de tad- 
abiliyorsunuz 


esrarei 


Biliyorum, oyunu öyle bir övdüm ki 
neredeyse on puan vermemi falan da 
bekliyorsunuzdur. Ancak, elbette ki 
programın pek çok negatit yönü var. 
Ara demolar fena değil, fakat oyun 
Adventure oldugunu 
düşünürsek ara videoların çok iyi kalit- 
ede olması gerekirdi. Yani prezentasy- 
eksik olan bir Adventure, 
Adventure değildir ve kimse artik otu- 
tup bu oyunları oynamak istemez, ama 
dediğim gibi konu ve sunumu biraz 
basil kaçmasına rağmen, Alien film- 
lerindeki gibi, uzay gemilerinin isti 
onlarının. etkileyici koridorlarında, 
kumanda odalarında dolaşıp teknolo- 
jik aletlerle uğraşmaktan hoşlanan bil- 
imkurgu hayranlarının en azından 
arşivlerinde bulundurmak isteyecekleri 
bir oyun gibi görünüyor Symbiocom 
Ben neredeyse bilirmek üzereyim, 
sonunu merak ettiğim için yazıyı fazla 
uzatmadan oyuna geri dönüyorum, Bu 
arada, yazı İşleri oyunun notunu 6'ya 
lan düşürebilir ama ben helalinden 
bir 7 verdim haberiniz ola.. 


Bu gezegen İyice kalayı yemeye 
başladı arkadaşlar. Bu güne kadar çok 
kötü oyun gördük, ama son bir iki 
aydır yapımcıların gerçekten saçmal 
adığına o kadar çok şahit oluyoruz kı, 
artık eskisi gibi şaşkınlıkla karışık öfke- 
li yazılar yazmak bile gelmiyor icimiz- 
den 


Eylül sayısındaki Kısa Kısa'da Alien 
Encounter tanıtığımı. halırlayanınız 
var mi bilmiyorum, ama şu anda da 
elimde Alien Encounter'i bize mumla 
aralacak başka bir oyun duruyor ki bu 
oyunun dünyanın en saçma oyunu 
olma ünvanına adaylığının yanında, 
bir de utanmadan ? CD şeklinde 
karşımıza çıkmasını da eklerseniz 
üstelik harddiskte çok hatırlı bir yer 
kapladığını da hatırlarım Ed 
Hunterin neden bu ayın en rezalet 
oyunu ödülünü kazandığını anlaya- 
bilirsiniz. 


Elinizdeki silahla şehrin sokaklarında 
ñr dönüp yaratık avladığınız bu saç- 
masapan oyunda, ne yapay zeka, ne 
sürükleyicilik, ne atmosfer adına hiç 
bir şey bulamayacağınızı sanıyorum, 
Gerçi Symbiocom yazımı okuyanlar, 
herkesin zevkinin farklı olabileceği 
konusundaki görüşümü  hatirlatebile- 
ceklerdir bana ama Allah aşkına, oyun 
teknolojisinin NASA'nın kapısını zor- 
ladığı bu dönemde, paylak ördekler 
gibi yürüyen canavar bozmalan ile 
dolu bir FPS'yi kimin ve ne amaçla 
oynayacağını çok merak ederim. 


Bu saçmalık ötesi, utanmadan-iki- 
kaca-CD-harcadığı-yelmiyormuş-gibi- 
bir-de-harddiskin-neredeyse 
lamamını-isteyen-gereksiz oyuna, 
herkesin şahitliğinde kocaman bir 0 
veriyorum.  Notumu beğenmeyen 
varsa dava acsi. Aha işte Türk 
Adaleti, Aha işte Türk Mahkemeleri 
Buyurun. 
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ıllarca — bekledikter 
nda Tiberan Sun'imiza 
uk, ama içimiz biraz 


ünkü Homeworld gibi 


sonra 


buruk kaldı 
RIS alanında çığır açan bir oyun 


daha Tiberian Sun'a doyamamisken 
bizleri esir alrverdi, Yine de biliyoruz 
ki, Tiberian Sun hâlâ hepimiz için 
oynanmulsı heyecan verici, nostaljik 


it} bir oyun olmaya devam ediyor 


muhtemelen birçok kişinin bu oyun 
konusunda biraz yardıma, ihtiyacı 
var. Tarihi İstanbul'un birbirine ben 


zeyen dar. sokaklarında kayb 
ç 


nus 
resiz turistler Tiberian 
» içinde takılıp kaldıysanız, bir 


ancak 


misali 


Sun 
bölüme kadar gelmiş, 
düşmanın hayvani boyutlara ulaşan 
haskısı karşısında oha! diyip oyundan 
çıkmışsanız hatta TS k Uninstall 
le düşünüyorsanız 


ik 


eme 
muhi 


doğru yazıyı okuyor: 
sunuz 

Haftanın bir gününde İstanbul'un tar 
ihi mekanlarına çıkarak kaybolan tui 
istlere yol tarif eden kalifiye te 
yazarları olarak, elbet 
erleri de hir oyunun acımasız zorluğu 


el 


siz oyuns 


Içinde yalnızlığa terk edemezdik. İşte 
tüm Level tayfasının tam iki hafta 
boyunca nerede 
Network'ün başında multi mukti TS 


se M sani 


oynayıp sizler için hazırlarlığı TS Yol 
Göstermesi 


ÇİFT TARAFLI İSTİHBARAT 
RAPORU 
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TIBERIAN SUN 


Single Player Guide 


mleri tanıtmakla başlamak doğru 
olacaktır, zira neyin ne olduğunu tam 


iklamadi hangi birime neyle 


sakdırmanız gerektiği, 
açıkladığımızda neden bahsettiğimiz 


ya da ne dediğimizi anlayamamak 


bir durumla karşılaşmanızdan. 


GDI JÖNLERİ 


Light Infantry 

Tüm RTS'lerde harcanabilirlikleri en 
yüksek birimler listesinde dalma bi 
numarayi işgal eden bu zavallı aske 


ler, standar bir M16 MKII piyade 


Assault Rifle ile donalılmışlarıdır. Tek 
baslarina neredeyse hiç bir anlamı 
olmayan bu ünitelerin, kalabalık gru- 
plar halindeyken hafif hedelle 
emedigi 


üzerinde veya aractann 


da yararli 
birer savaş enstrümanı olarak kul 
lanılabilmeleri onların en 


engelleri aşmak konusur 


büyük 


özellikleridir 


Disk Thrower 


GDI omzu kalabalıklarının, bu ay 


nasil bir asker çeşidi icat edelim diye 


düşüne düşüne yarattıkları onlarca 
posı-modem çalışmadan başany 


ayakta kalabilen kreasyonlarından 


biri olduğunu düşündüğüm bu tiple 
hani şu bildiğimiz Amerikan film. 
lerinde okyanus sahilinde köpeği ile 
firizbi oynayan, standart, orta direk 
Amerikan gençlerinin aceleyle askere 


alınıp fazla eğitim verilmeden savaşa 


sürülmüş halidir. Dünyanın güzel 


günlerinde — sahillerde romantik 
romantik firizbi fırlatan bü gençlerin 
yeteneklerinden faydalanmak de 


GOI müh 
şeklinde elbombalari 
bu t 


ndisleri 0$ 


nmevip fitizl 
pmislardir ki 
nbalarin en önemli özellikleri 
bir hedefe 


çatpmadıklari 


rize rita boyunca t 


bilmeleridi 


Jump Jet Infantry 
Oldukça kullanışlı bir birim olan 


Jump Jet piyadeler, hava sınıfı unitel 


erden sayılmaktadırlar ve normal 


adıkları noktalara 


piyadi 


mek için biçil 


arı) -saldiri 
miş pardösülerdir.. Silah olarak ku 
andıkları V 


kan Topları, zayıf hede- 


leri paramparça etmek için bire 


birdir. Küçük ama hizli birlikler 
şeklinde — kullanılma de 

düşmanı aym anda pek çök farklı 

yönden armak için çok | 
elverişlidirler 

Medic [ 
Savas alaninda yaralamp can çekisen 

askerlerin MEEEDDIICC d bafunp 

çağırdığı şu ünlü Medicler iste bun 

lardır” Aleş falan etmezler, ama ateş 

eden birimlerinizin hayatta kalmasını | 


Aktif bi 
götürüp. bırakt 
çağıran herkesin yardımına koşup 
iliği vardır 


çatışmanın 


imzda, 


yileştirmek gibi bir d 
Daima birkaç tane hazırda tutmanızı t 
öneririm, çünkü bazen Cy 


xorglar'in 
ateşine dayanamadiklari oluyor 


Mühendis 
Nillarci oku, e kadar hocanin kapri- «9. 
sine, o kadar kızın şimarıklıklarına 


veya kompleksli 
not kırmalarına 


güz yum, rüşvetç 


hocaların acımasızc 


göğüs ger, Üniversiteden mühendis 
çık, sonta da git elalemin savaşında 
asker ol. İşe bu dangal 
başarıyla 
oyun esnasında üc farklı görevde kul 


lanabilirsiniz ki, bunlarin hiçbirinde 


iti 
sceklestirmis: birimleri 


ates elme seçeneği bulunmadığını da 


hatırlamatızı öneririm 


1-Düsman Yapılarını Ele Geçirme: 
Seçtiğiniz bir mühendisi yi 
ctitiniz bir dügman 


pisina soka 
bina kisa sürede sizin kon 
trolünüze k buradaki 
tek ufak satun, mühendisi tek parça 


hilitseniz. 


cektir. an 


halinde düşman binasına kadar 


urabilmek olacaktır 


düşman 
kerleri bu tipleri gördükleri. yerde 
vurma yetkisine sahipler ne yazık 


ki 


— —— 


2-Hasar Görmüş Yapıların 
Onarılması 
Hasar görmüş bir yapınıza gönder 


diğiniz mühendis, memnunive 


yapıyı onaracaktır ve eminim t 


şi 


yaparken de şimdilik me kadar şarislı 


olduğunu düşüneceki çünkü 
müt 


için tiklayacagimz bina, bir dost bir 


wdise tıkladıktan sonra gitmesi 


değil de, c 


şman — üssünün 


ortasındaki bir düşman rafinerisi de 
olabilirdi 

3-Hasar Görmüş Köprülerin 
Onarılması 

İşte neredeyse bir mühendisin 
yayama amacı sayılabilecek bir görev 


ki, sağlamı bir köprü bazen düşmanın 


in üssünüre kolayca ul »ilmesi 


demek olabilirken, çoğu kez de sizin 
düşmanın kalasın kopartabilme 
avügabilmenizi temsil 
ötmektedir. Dikkatlice ve zamani 


geldiğinde kullanın 


Ghostalker 

Tiberian kurbanı birer mutant olan bu 
tipler, ellerindeki — Ralgun'larla 
piyadeler için ölümcüldürler. Tabii 
çantalarındaki C4 kalıpları da onu 
monte edebilecek kadar yaklaştıkları 
bir düşman binasının sonu anlamına 
gelmektedir. Yatalandıkları zaman 


istikamet en yakın Tiberium. sahan 
xmahidir. Önlerini açan zırhlı veya 
uçan birlikler olduğunda, birkaç 


Ghost bir düşman üssüne ciddi zarar 


lar verebilirler 


Wolverine 

Powered: Assault. Armor denilen ve 
tek bir askertarafından kullamlan bu 
hafif zırhlı aracın hizli baskınlar yap: 
mak için ideal olduğu açıktır. Vor ve 


kaç... Sonra dön ve yitie vur ya da 
kaç 
gösterecek düşm 
cağı bir tuzağın içine sok 


peşinden gelme cüret 


ni asla çikamaya- 


Amphibious APC 


Karada ve denizde gidebilen bu zirhli 


jersonel tasivicilar, özellikle buz 
zerinde ilerletmek — zorunda 
kaldığınız piyadeleriniz için can kt 

aran simidi gibidir. çünkü bu alçak 
Nodlar buzu kirma gibi bir 
saplantılari vardir, ama bunun kötü 


buzun üzerinde GDI 


| varker 


vapmalandi 


Dolayısıyla, buz ine afr ve 


değeri birir rinizi göndermeden 
öne biraz ava desteği ve 
ie Artillery tadında bir Iki 

* MLRS desi l Jonatan: 
APC'lerinize, en güçlü piyadelerinizi 
doldurup buzu kirabilecek kapasit 
ki NOD güçlerini nötralize etm 


Mamooth'un 


gözünüz 


yerinde bir 


à gömülme icm 


kara olacaktır 


Titan 
gie Nodlar'ın başımı en çok ağrıtacak 
120 mm'lik topunu o kadar 


birimini 
k menzilléere atesleyehilmektedir 


zavallı Nodlar güleler kafala 


eye başladığında ateşi kimin 


k için ayn bir 


açtığını göreb 


araşlırma timi kurmak zorunda kal, 


bilmektedirler Düşman üssünü 


dağıtmak için birebirdir 


Hover MLRS 


Aklınıza klinin 
üzerin "ir 
bileceğiniz Hoverlar, üzerlerindeki 
urla v un menzili roketler 


sayesinde birer Artilery gibi görev 
apabilmektedirler. Tabii isterseniz 


mobil hava savunması olarak 
öndereiğiniz bitim: 
a ekleyebilirsiniz 
hedeflerine de 


tif yam 


düşman üzerir 


letin yanma 
çünkü roketleri h 
kil 
m 
derneği üyeleri ile 


tlenebilmektedir. Tek neg 


alı olması, ama gül sevenler 
dikenler 


wasindaki alisilagelmiy ilişkinin bura 


kter 


da dö geçerli olacağını söyler 


kendimi alıkoyamıyorum, 


Distrupter 
İşte GOI komuta ve Research 
rtmanlaninin 


Devolepment dep 
sanatseverler dolu olduğunun. bit. 
Kartı, Dune tor 


dalgaların bire 


aninda geçen, Sonic 


honstirtlmw 
si — fikrinin — gerçek hayate 
d rülmüş hali olan Distrüpturlar 
ates ettiğinde, önlerinde dost birim 


lotin bulunmamasına dikkat etmenizi 


öneririm, çü 


) bu birimlerin nişan 


alma sistemlerinde henüz ince ayar 


yapmaya fırsat olmadığı anlaşılıyor 
Mammoth MKII 

Dimimmmmonon! Nod birimlerinin 
gördükleri anda silahlarına anp eller 
ni havada bit o yana bir bu yana sal 
lavarak gerisin gerisi ve bağıra bağıra 
kaçmalarına: neden olabil 


ek 
GDI birimi olanı Mammoth, iki Rail 
Gun'a ve bir ucaksavara sahiptir ki 
Railgunlar önündeki kalabalıkları bir 
ında alaşağı edecek cinstendir. Tek 


başına bir ordu olan bu canavardan, 


sınırlı imkânlar r 


deni ile bir anda 
f halde olabilmek 
terdir. Zaten düşman bir tanesini yok 
kadar da de bu hiç kolay 
deli), Mammoth zaten ikinci bir 
Mammoth insa etmeye değmeyecek 
kadar zafere yaklaştmıyor komutan 


sadece bir tanc 


larını, .. Geriye kalanları piyodeler de 
halledebiliyor yani 


Mobile Sensor Array 
"En iyi düşme 
düşmandır" 


X wen bilinen 
asozünden yala 
çakılarak üretilmiş MSA'Lar, özellikle 
yer altindan ilerleyerek GDI üslerinin 
wtasında aniden beliriveten Cyborg 
dolu NOD Ape'lerini tespit etmek ve 

lem almak için çok uygun birer 
araçtırlar. Nod birimleri ta 
saldırıya uğramış ve elimine edilmiş 
bir MSA'nız. varsa, üssünüZür için 
deki devriyeletinizin. sayısını iki üç 
kalina Gikarmantzin vaktidir, çünkü 


rafından 
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tahminen birkaç dakika içinde de 


üssün ortasında bir yerde, içi Cyborg 
ve mühendis dolu bir APC 
çıkacaktır 


Orca Fighter 

İki toketatara sahip, helikopter misali 
bir savaş aracıdır. Hızlı ve sayılar 
fazla olduğunda etkili olan araçlardır 
Roketleri sınırlı sayıdadır. ve tekrar 
doldurmak için piste geri dönmek 


dirla 


zonund, 


Orca Bomber 
Orca. Fighter'in. gelişmiş bir versiy 
onudur ve savaş alarma ölümcül 
bombalar bırakır. Birkaç 
biraraya | geldiğinde, < 
dumana boğarlar 


tanesi 


rafı tozu 


Düşmanın hava 


savunmalarını mesgul eden Fizhterlar 


yardımı ile bir üsse saldırdıklarında 
yeterli sayıdalarsa, yerde duran bütün 
savunma birliklerini yak 


karadan gelen. dost 


ederek 


birliklerin 


karşılaşacakları rezistansı minimuma 


indirebilirler. Gözünüz gibi bakın. 


Orca Carryall 

Savaş alanında kısılıp kalmış değerli 
birimlerinizi beladan kurtarmakla es 
r, artik 


anlamlı olan bu uçan tanker 
yürür 
titani bir anda 
Etana birkaç Fighter da eklediniz 


en aciz. ama çok değerli bir 
ama döndürebilir 
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hizmet 


mi, uzun süre başarıyla siz 
edebilirler. Savaş alanınıla aldığı bir 
imleri hiç vere indirmeden direkt 


tamir hangarma indirebilmek gibi bir 


yeteneği de vardır. Dört beş tane 
yapabilirseniz, düşman birimlerinin 
klemedikleri yerlere 
len ri anlarda, bir Mammoth ile 


üç dör tane titan indirebilirsiniz. ki 


hiç hiç bek 


atışmanın sonunda muhtemelen 
görevi de bitirmiş, zaferinizi kutluyor 


olursunuz 


Hunter-Seeker Droid 
İşte zengin çocuklarının 
Yeterince 


ve bunları bol bol üretecek kapasit 


güzide 
oyuncağı yaran varsa 


eye sahipseniz. ortama saldığı 


haritayı arayıp buldukları ilk 
biriminin veya binasının üzerine kil 
itlenir ve kamikaze misali, düşmanır 
üzerine direkt iniş yapmaya çalışır 


Tabii doğal sonuç olan patlama da 


muhtemelen Droid'in kendisi ile bir 
likte hedefinin de yok olması İle 
sonuçların. Özelikle üssünüze doğru 


ilen ve başa çıkamayacağınız bir 


düşman birliği nlediğinizde, bun. 


lardan birkaç tanesi çok işinize 


yarayacaktı 


Harvester 
Bütün savaşın yegane finans kay 
akları diyebileceğimiz bu birimler 
bütçenizin giderlerinizi karşılaya 
bilmesi için çok önemlidir. En 
yakındaki Tiberium — sahasına 
otomatik olarak yönlenirler ama emi 
almadıkça, düşman sahasına girme 
man g 


rar. Bu arada düşman 


zler ve « kler anda da 


Harvester'larini havaya uçurmak çek 


mantıklı bir iş gibi görürse de, ic 
Tiberium dolu bir Harvester'i patlat 
mak kadar aptalca başka bir şeyin de 
h 


ulamayacafını hatırlamanız. yer 


Macakiw 


edemediğiniz, ama 
rasind. 


yan araçlardır 


alamı 


vörünge ile 


takviye birlik 


aracıdır. Yark 


bulunduğu 
araçın yok edilmesi ile yyunun 


vdilmesi ayni anlara rastlay 


Canınız 


lüşmandan uzak 


ihasina kotuyun 


T 


Mobile Construction Vehicle 


Çok pahalı olan bu araçlarla bir üs 


urmak için gerekli bütün operasyo, 


)wman birim 


1 yürütebilirsiniz. D 


etinden uzak tutunuz 


NOD FİGÜRANLARI 
Light Battle Infantry 


GDl'daki Light Infantry ne ise bu da 


Cybory Infantry 
Tiberium'dan mutasyona 


makinelerle 


insanları 


ortaya, çıkan bir 
birimdir. Ağır zırhları; güçlü sila 
vardır. Kolay kolay 


| filmindeki Arnold'a 


ilmesinc 


le 


ahlari 


ölmezler 


emi 


havran olduklarında gerekirse 
sürüne sürüne düşmanın peşinde 


lar 
gruplar halinde kullan 


kosusturup oraya buraya ates aç 
Kalabalık 


manizt óneriri 


Rocket Infantry 

Normal askerlerden daha yavaş olan 
ettiklerinde 
çıkarırla 


Kalabalık gruplar halinde dolaşmaları 


bu piyadeler, ales 


vavasliklarimin acts 


hava hedefleri için hayırlı olmaz 


Mühendis 
GDI mühendislerinden tek farkı, üni 
formasının kumi olmasi ve 


muhtemelen İşi kaşşılığında elde 
sosyal hakların çok daha Kısıtlı 


olasıdır 


Cyborg Commando 


Cyborg'larin bir üst rütbelisidir. ve 


tam anlamıyla baş — belasidir 


Kalabalık GDI piyadelerini soykırıma 
uğratmak için birebirdir. Düşmanı en 


çok zorlayan birliklerden biridir 


Subterranean APC 
k kadar 


ıcidır. Yer 


GDİ'ları paranoyak yay 


li bir personel tas 
ıltından gider ve düşmanın MSA's 
oks 


üstüne çıkana kadar. fark 


Sen kayaların veya suyun 


bulundüğu noktalarda yer yüzün 
yıcalara, maksimum 


ki üç 


A 


ışıyıcıya ağzına kadar € 
Commando ve birkaç mühendis yuk 
birlik 


lenip yukanda konvansiyo 
leriniz, üssün savunmasını. meşgul 
ederken, düşman üssünün ortasını 
çıkarsa, muhtemelen görev 
bitirirsiniz. Mühendisler savunma 
binalarını 

Cyborglar c 
meyi başanrlarsa, geride kalan 


karlar 


ele ge 


yok 
GDI birimlerinin son çırpınışları 
vermeyecektir 


fay 


Mutant Hijacker 
Grand Thieft Auto oyunundan esinte 
nilmiş gibi görüneni bu birim, seçilen 


bir GDI aracının kapısını açar ve 


içeridekilere azikçe 
çıkmalarım söyledikleri sonra, araci 


irin, Araç yok edilene kadar da 


içinde kalır. Araç yok edilmeden az 
önce dışan allayarak başka bir 
düşman aracını ele geçirmek üzere 


hazırlıklara başlar. GDI'lar. için tam 
bir bas belasidir. Kalabalık bir şekileer 
düşman tanklarının üzerine ya da 
APC ile yer altından, düşman üssün 
ki savunma 


liklerinin yanına 


indirdiğinizde neler olacağını tahmin 


bile edemezsiniz. Önem verin. 
Attack Cycle 

Ye rini vurabilen bu 
Cyelelar, NOD'ların en hizli birim 
idir. Keşif birimi olarak idealdir 


ve hava hede! 


Humer-Seeker Droid 
GDWlardakinin aynısıdır 


Weed Eater 
Nod'ların ölümcül silahları kimyasal 


füzeler için Tibertum damarları 


toplayan anahtar araçtır 


Tick Tank 


ndisini gi 


mek ve hedef kuçül- 
mek için namlusuna kadar toprağa 
gömülehilen hafif bir tankt 


Stealth Tank 


$ sürece düşman 
fından görülemeyen bu tank 
savunma sistemleri ile 


sadece o 
piyadelerden saklanamamaktadhr. Bir 
de MSA'lar bu tankin yerini kolayca 
tespit edebilmektedirler. Ama diğer 
kara birlik vanından fark 
ettirmeden k için ideal bir 


silahtır 


Artillery 
Kurulmadan ates. edemeyen, kurul 
luñunda ise hareket edemeyen bir 


birimdir umi uzun Oo menzili 
wdeniyle GDMlara kök söktürür 
StarCrafta olduğu gibi sekizli onlu 
gruplar halinde ve hav yer koru 
ması alinda ilerlemeleri halind 


ler duramaz. Grubun 


önünde kimse 
vansi, düşman menzili dişinda atis 
pozisyonundayken, diğer yarısı iler 
lemeye ve kurulum işlemlerine 


zaman ayırabilir. Bir grubun kurulu: 


mu biti mi; arkadaki grup da ver 
sökülüp hareket 


lerind 


geçerek düşman (ssüne doğ 


ama emin adımlarla ilerleyebilir 
Harpy 

Piyade ve hafif zirhli araçlara karşı 
kullamlan bir savaş helikopteridir. 
Mermi takviyesi — yapmak için 
helikopter pistine dönmek ze 


dadır 


Mobile Repair Vehicle 
Savaş alanındaki asarlı birimlere 


inda tamir olan, ağlar 


Banshee 


Uzaylılardan elc 


geçen hir teknoloji 
sayesinde, geleceğin savaş aracını 
geliştiren Nod'ların Banshee'si iki: 


toplara sahiptir ve düşman için son 


derece tehlikelidi 


Flame Tank 
Yer altında saklanabilen bu tank 


kizgin alevle sayesinde 


ütün 


piyadeleri ve yapılan kola, 


bertaraf edebilmektedir. Uzun süre 
i bile erite 


ates açtığında en sert çel 
bilir. Birkaç tanesi en çetin GDI bir 
imlerini dize getirebilir 


Montauk 

NOD komutanlannin savaşı yönet 
birimdir. Düşmandan uzak tutu 
malıdır 


NOD ve GDI arasındaki savaşta 


hangi tarah tutarsanız. tutun 


aklınızda kalmasına yarar bazi nol 
lar da var 

*Single Player da yapay zeka çok 
başarılı. olmadığı. için, düşmanın 
g vóne dikkat edin ve üs savun 
ET 
arka tarafi da sağlama alin, çünkü iki 


dig 


taraf da püclü indirme, çıkartma 


yeteneğine sahiptir 


lûm başlar başlamaz etrafa 
keşiiçilër gönderin. Bu hem düşmanı 
onlar sizi bulmadan bulabilmeniz 
Tiberium kayr 


hem de larını 


kestedip düşmandan önce kullan 
manız için yararlıdır. 


Kullanmadığınız her Tiberium tarlası 


üzerinize sıkılmış mermiler olarak 


inecektir 


size geri 


*Düsmamn Harvesterlarim 
bulduğunuzda, Uzun menzilli 
silahlarla Y çalışın. Bu 
ekönamik savaş, askeri savaşı kazan 


manız için anahtar rolünde olacaktır 
*Sürprizler iyidir. Dalma aynı anda 
farkh ağılardan saldırmaya çalışın 
an çabuk 


Kapana sikin düşm 


Single Player'da tavsiye edilebilecek 
azla bir strateji bulunmamaktadır 
nellikle birimlerin özelliklerine 
bağlı olan stratejilere zaten birimleri 
açıklarken findik, ama bu ay 
Online — Köşesinde bu Oyunu 
Multiplayer oyr nmak 


£ 


mak ve kaz, 


için yapmanız gerekenleri bula. 
bilirsiniz 

Online sayfasında 

buluşmak üzere, 

Cem Şanı 
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donanim 


` Diamond Viper 770 Ultra 
amer's Edition 


İşte oyuncuların 
mutlaka sahip olması 


gereken ekran kartı. 


Riva'nın ikinci nesil işlemcisi olan 
TNT 2, Ultra versiyonu ile göz dol- 
durmayı başarıyor. Gerek grafik kali- 
tesi, gerek hız itibariyle rakiplerinden 
oldukça üstün olan TNT 2 Ultra iş- 
lemciler, Diamond gibi köklü ve gü- 
venilir bir firmanın ekran kartlarında 
kullanıldığında daha da olumlu so- 
nuçlar elde ediliyor. Bunun nedeni, 
Diamond'ın kartları 15-20 dolar daha 
ucuza maletmek için daha yavaş ve 
daha ucuz parçalar kullanmaması ve 
Diamond kartlardaki elektronik mi- 
mari. Bildiğiniz gibi, bir ekran kartı- 
nın performansını kullanılan işlemci 
kadar, kartın üzerindeki belleğin hızı 
da etkiler. İşte Diamond Viper 770 
Ultra — Gamers Edition da bu kalite- 
nin en güzel örneği 


Diamond Viper 770 Ultra — Gamers 
Edition 32 MB SDRAM belleğe sahip. 
Bu sayede 2048*1536 gibi müthiş 
çözünürlüklere çıkabiliyor, ayrıca 
200 Mhz'e kadar ekran tazeleme ora- 
nina sahip. olduğundan 17-21 inç 
monitörlere sahip olan mutlu azınlık 
gözlerini feda etmeden oldukça yük- 
sek çözünürlüklerde titremeyen bir 
görüntü elde edebilirler. 


Diamond'i eski kartları genel bir sü- 
rücü problemine sahip iken, son za- 
manlarda elimize geçen kartlarda bu 
sorun kökten halledilmiş gibi gözü- 


Test Sonuçları 


Çözünürlük 640*480 


RATNICA ACCEASI 


Ultima 
timate Graphics foj 
Gr, r 


Games @ 
4 


kü- 

yor. Viper 770 

Ultra da buna istisna değil. 
Kurulumu ve kaldırılması oldukça 
kolay. CD'de gelen programları kur- 
duktan sonra Diamond Properties ad- 
li yardımcı program Taskbar'a yerle- 
şiyor. Bu program sayesinde ekran 
ayarlarınızı istediğiniz gibi değiştire- 
bilir, en sık ziyaret ettiğiniz Internet 
sitelerine gidebilir ve tek tıklamayla 
BAŞLAT menüsüne ulaşabilirsiniz 
Çok kullanışlı bir program, açıkçası 
Power Toys'dan daha iyi. 


İşlemci ve bellek hızı 150/183 Mhz 
olan kartı, In Control Tools yardımıy- 
la 175/200 Mhz'e kadar sorur 
overclock elme imkanına sahi 

ki, bu hız şuan piyasanın en hızlı ek- 
ran kartı Voodoo 3 3500'le hemen 
hemen eşdeğer, AGP 4X'e desteği de 
bulunan kart, oyunlarda sıkça kulla- 
nilan bütün 3D efektlerini destekliyor 
iMip Mapping, Bump Mapping, Z- 
Buffering, Fogging vs.). Bir artı daha 
olarak, Viper 770 Ultra MPEG 2 vi 
deo standardını da destekliyor, yanı 


800*600 1024*768 


3D Mark Puanı, 3270 


3111 3161 


16 bit Game 1 (Race) 338 


33,6 33,6 


Game 2 (FPS) 36,7 


36,9 


3D Mark Puanı 


3314 


32 bit Game | (Race) 33.7 


bir DVD-ROM'a sa- 
hipseniz, DVD filmle- 
ri tam performans ala 
rak seyretmek icin ay- 
rica bir MPEG-2 kartı 
almaniza gerek kalmi- 
yor ki, bu yaklaşık B0- 
100 dolar cebinizde 
kalacak demektir. 


per 770 Ultra ile bir- 

likte iki de oyun geli- 

yor, Electronic Arts'dan 

SuperBike ve DMA De- 

signin Wild Metal Co- 

untry'si. lkisi de yeni oyunlar oldu- 

Bundan, oyunseverler için bir artı teş- 
kil ediyor. 


Diamond Viper 770 Ultra — Gamers 
Edition çalışmak için Pentium Il veya 
Celeron işlemcili, AGP 2X standardı- 
na uygun bir bilgisayar gerektiriyor. 
Kartın testi sırasında en çok göze çar- 
pan özelliği, 16 bit'ten 32 bit'lik uy- 
gulamalara geçildiğinde gözle görü- 
lemeyecek kadar az bir performans 
kaybına uğramasıydı. Hemen hemen 
her 3D destekli oyunun 32 bit grafik- 
lere destek verdiğini düşünürseniz, 
bu grafik kalitesine önem veren 
oyuncular için bulunmaz bir nimet, 
Freespace 2'deki duman, patlama ve 
nebula efektleri 32 bit grafik modun- 
da 16 bit'e nazaran çok daha iyi gö 
rünüyor. Normalde oyunları 32 bit 
renk derinliğinde oynamak 9620-2530 
arasında bir performans kaybına yo- 
laçar. Viper 770 Ultra'da ise bu kayıp 
“61-65 oranında. 


SONUÇ: Diamond Viper 770 Ultra — 
Gamers Edition, şu an piyasada bula- 
bileceğiniz en iyi oyun amaçlı ekran 
kartı. Matrox 6400'ün sürücü prob- 
lemleri halledilene kadar da böyle 
kalacağından şüphemiz yok. En azın- 
dan Nvidia'nın G-Force 256 islemci- 
sini kullanan yeni nesil ekran kartları 
gelene kadar. 


Multimedya 


Game 2 (FPS) 36,6 
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) 212 98 50 (pbx) 
Fiyatı: 205 $ + kdv 


ja 


Son 

zamanlarda bilgisayar kullanıcıları 
TV kartlarına ilgi göstermeve başladı. 
Birçok kartın üzerinde bulunan BT 
serisi çipsetlerin bazı "özellikleri" ne 
deniyle bu yönde artan talep, TV kar- 
ti üreticilerini sürekli olarak daha ge- 
lişmiş TC kartları çıkartmaya zorlu- 
vor. Bu ay da, Aralık 1998 sayımızda 
incelediğimiz Inca TV E 

nın yeni versiyonu olan Inca TV Exp- 
lorer Plus elimize geçti. Bu modelin 
diğerine olan baslic 

yayınlarını da alabi! 

kartla beraber gelen anten kablosunu 
yüksekçe bir yere asmaniz ve CD'de- 
ki gerekli programı kurmanız yeterli. 


Inca TV Explorer Plus'ın uzaktan ku- 

xandasi, 181 kanallı kablo yayınları 
na uygun ve 16 kanalı ön izleme şan- 
sı da sunuyor. 640*480 çözünürlükt 


İnca 


video ve 1024*768 çö 
zünürlükle tek kare capture etme 
özelliği bulunan Inca TV Explo 
rer Plus, Microsoft Netme- 
eting ile de uyumlu. Bu 
özelliği kullanabil- 
meniz için CVBS 
standardını destek 
leyen bir Internet ka- 
meranızın olması gerekli 
NTSC ve PAL standartlarını des 
tekleyen kart, üzerindeki BT878 cip. 
seti sayesinde doyurucu bir görüntü 
kalitesine sahip, Ama kartın en bü- 
yük eksisi, yanında bir tek sayfa bile 
doküman gelmemesi. Bu da ilk defa 
TV kartı kullanan veya genel olarak 
bilgisayar donanımından anlamayan- 
lar için güçlük yaratabilecek bir et- 
ken, Ama Pasifik Bilgisayara bu ele 
sikliği bildirdiğimizde, kullanım ki- 
tapçıklarının Türkçe olarak hazırlan- 


donanım 


TV Explorer 


dığını ve piyasaya çıkacak olan Inca 

IV Explorer Plus'ın içinde bulu- 

nacağım belirttiler. Bu da 

olumlu bir gelişme. Kartın 

üzerindeki video girişi sa 

yesinde bilgisayarınızda 

video filmlerini de seyre- 
debilmenizi sağlıyor 


TV seyrederken ses duyabilme- 
niz için gereken kablo da kutudan 
çıkıyor. Bu kabl: ses kartınızın 
Line In girişine bağlamanız gereki- 
yor. Çalışmak için minimum Pentium 
90, boş hir PCI slotu, 8 MB sistem 
belleği (16 MB tavsiye ediliyor) ve 1 
MB SVGA ekran karlı gerektiren Inca 
TV Explorer Plus'ı, iyi bir TV kartına 
ihtiyaç duyan herkese tavsiye edebili- 
riz. 


Tel: (0212) 2128865 


Perfect Multimedya Klav 


Biliyorum bu sayfalarda genellikle 
modem vi ran kartı incelemesi 
görmeye alışıksınız. belki de "bir 
klavyenin incelenecek nesi olabilir" 
diye de düşünebilirsiniz. Ama Perfect 
Multimedya Klavye kayda değer 
özellikleriyle incelenmeyi hakediyor. 


Klavyede ilginizi çekecek ilk özellik, 
sol tarafındaki hoparlör olacaktir 
Normal PS2 girişinin yanısıra, ses kar- 
timiza hoparlör ve mikrofon için ik 
ayrı çıkış da verilmiş. Ama malesef 
klavyenin tek eksisi bu hoparlörden 
kaynaklanıyor. Zaten bir klavyeyi ho 
parlör olarak kullanmayı hiçkimsenin 
istemeyeceğini varsayarak, klavyenin 
hoparlör çıkışının, normal hoparlörle- 
rinizin ses kartına girmesini engelle 
mesini hosgórüyoruz. Ama ses kartına 
bağlı olmasa dahi klavyenin üze- 
rindeki bu hoparlör- 

den sürekli 

olarak dü- 

şük sevi- 

veli bir 

hışırtı gel 

vor, bu 


insanı rahatsız ediyor. Klavyenin ya- 
nında ayrıca mikrofonlu bir de kulak- 
lik veriliyor, bunu klavyenin sağında- 
ki hoparlör girişi sayesinde kullanabi- 
liyorsunuz. Kulaklık bir kenara, mik- 
rofon bayağı kullanışlı. Ses kalitesi 
profesyonel kalitede olmasa da, nor- 
mal bir kullanıcı için uygun 


Klavyemizin artıları burada bitmiyor 
Sürekli yazı yazanlar bileklerindeki 
yorgunluktan şikayet eder durur. Per- 
lect Multimedya Klavye ile birlikte bi 
lek destekliği de geliyor, böylece ufak 
da olsa bu ekstraya para vermeniz ge- 
rekmiyor. 


Gelelim klavyenin en vurucu özelli- 
gine, Perfect Multi- 
medya Klavye'de 
normal Q klavye 

tuşlarına ila 

| veten, 

W program- 

lanabilir 30 

ekstra fonksi- 

yonlu tuş var. Bunla- 

rin arasında sesi kisip aç 


mak, DOS'a düşmek, web sürfçüleri- 
nin hayatını kolaylaştıracak tuşlar, 
tek basışta Hesap Makinesini ekrana 
getirmek gibi bir sürü fonksiyonu 
olanlar var ve yerleşimleri de gayet 
uygun. Bu tuşları kullanmak için 
Klavyenin sağ üstündeki fonksiyon 
tuşuna basmanız yeterli. Kesinlikle 
çok kullanışlı. Bu ekstra fonksiyonları 
kullanabiimeniz için klavye ile birlik- 
le gelen MMX Keyboard ve Media 
Key programlarını kurmanız lazım 


Sonuç olarak, Perfect Multimedya 
Klavye, Level Teknoloji Ödülü'nü 
sadece hoparlórünün parazit yapması 
nedeniyle alamadı. Oldukça orijinal 
bir parça, bilgisayarına ilginç yan 
birimler almayı sevenlere olduğu 
kadar, Mul ya uygulamaları ile 
sıkça uğraşanlara da hitap edebilir 
Ama kullanımına. alışmak biraz 
zaman alıyor. 


Dağıtım: Multimedya 
212 98 50 (pbx) 
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onanim 


QuickShot USB Strike Pad 


lam da Fifa 2000 gelmisken, sóyle 
adamakilli bir GamePad'e ne 
de cok ihtiyac duyuyoruz, 
öyle değil mi? Piyasa- 
da birçok GamePad 
var, ama nedense 
sizler gidip 1-2 do- 
lar daha ucuz diye 
içinde sürücü dis- 
keti bulunmayan 
ları tercih edip, 
sonra da "Bunun 
sadece 4 tuşunu 
kullanabiliyoru 
uum!" diye a 
sunuz. İşte size fırsat, 10 

dolara action ovunlardan max. zevk 
almanızı sağlayacak bir Gamepad 
geldi 


QuickShot USB SirikePad 
adı üstünde, USB bağ- 
lantısını kullandı- 
gı için bilgisa- 
yarınızın USB 


destekli ol- 
ması lazım 
USB cihaz- 
lain en 
büyük 
avantajı, 
bilgisayara 
taktığınız 
anda Win- 
dows laratından 
tanınması, Biz Fila 2000 oynarken 
AItKTAB ile Windows'a döndük, 
Quickshot^ bağladık, sürücülerini 
kurduk ve oyunumuza iki kişi olarak 


Monaco Flat Panel 


Subwoofer System 


Son bir yıl içinde bilgisayar oyuncu 
ları, işlemci gücü ve ekran kartı kadar 
iyi bir ses sisteminin de oyun zevki 
açısından önemli olduğunu anlama- 
ya başladı. SB Live ve Diamond 
Monster Sound gibi dört hoparlöre 
destek veren, gerçek zamanlı ses 
efekti oluşturabilen ses kartlarının da 
oldukça uygun fiyatlara satılmaya 
başlaması ile kullanıcılar beş, on do- 
larlık kalitesiz hoparlörler yerine, ses 
kartının kalitesine yakışır düzeyde bir 
s çıktısı elde edebilecekleri hopar- 
dör ve ses sistemlerine rağbet etmeye 
başladılar. İşte, bu gelişmeler birbi 
rinden kaliteli birçok ho- 

parlör çe- 
şidinin ú 
kemizdeki 

pazardan 
pay kapabil- 
mek için Tür 
kiye'ye akın 

etmesine ne 

den oldu, Bu 
hoparlör setle- 

rinin arasında ki- 
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misi ses kalitesiyle, kimisi bas gücüy- 
le, kimisi de ilginç dizaynıyla ilgi çe- 
kiyor. Monaco Fiat Panel Sub Woofer 
System son kategoriye girmesine rağ- 
men, ses kalitesiyle de göz (kulak?) 
dolduruyor. 


aco ses sistemini aldığınız anda 
ekecek ilk özellik: Hoparlör- 
lerin kalınlığı. NTX'in Flat Panel tek- 
nolojisini kullanan hoparlörlerin ka- 
lınlığı sadece (sıkı durun) 13 mm! 
Duvara monte edilip satellite olarak 
da kullanılabilen hoparlörler, koni 
şeklindeki ses üreteçleri kullanan 


devam ettik. Bu kadar kolay, Üzerin: 
de yön tuşlarının haricinde 6 ateş 
kontrol, iki hız ayar ve bir de fonksi- 
yon tuşu bulunana StrikePad'in üsl 
çeperinde sağ ve solda olmak üz 
iki tane de büyük düğme var ki, ya- 
ris oyunlarında bunları kullanarak 
sağa sola dönmek, normal kontroller 
ile dönmekien çok daha kolay. Lafı 
fazla uzatmaya gerek yok. Zalen 10 
dolara bulabileceğiniz en rahal kul- 
lanır GamePad'lerden olah Qu- 
ickshot USB StrikePad'i action oyun 
severlere gönül rahatlığıyla tavsiye 
ediyoruz 


Dağıtım: Multimedya 
eleron. (0212) 212 98 50 (pbx) 
Fiyatı; TO $ + kdv 


benzerlerinin kalitesine yakin bir ses 
verebiliyor. 500 Watt PMPO çıkışlı 
hoparlörlerle birlikte, 3 inçlik bir de 
Sub Woofer var, ama sistemin belki 
de tek eksisi bu Sub Woofer'in yük- 
sek seslere dayanamayıp, baslarda 
çatlamalar oluşması. Ayrıca, Sub 
Wopofer'i da masanızın üzerine koy 
mak zorundasınız çünkü ses kartına 
bağlantı kablosunun uzunluğu sade- 
ce 30 cm ve ses yüksekliği ayarları da 
Sun Woofer üzerinden yapılıyor. 
Ama bu bir sorun değil, çünkü esit 
güçteki birçok hoparlörden kat kat az 
yer kaplayan hoparlörler Sub Wo- 
ofer'a yeterince yer bırakıyor 


Sonuç olarak, bilgisayarına ilginç 
parçalar almaktan hoşlananlar ve 
masaüstünde hoparlörlere fazla yer 
ayıramayanlar Monaco Flat Panel 
Subwoofer System'i tercih edebilir. 


Dağıtım: Multimedya 
Tel: (0212) 212 98 50 (plo 
Fiyat: 42 $ + kdv 


donanim 


Donanim Pazarı 


Dream Machine 


İŞLEMCİ 

Pentium IIl 600 Mhz (YENİ) 

Şimdilik Türkiye pazarındaki en hızlı işlemci 
Empa (212) 599 30 50 

677 $ 


ANAKART 

Asus PII P3B-F ATX 

Tam altı tane PCI slotu var, işlemci hızı soft- 
menüden ayarlanabiliyor 

Çizgi Elektronik (212) 273 14 91 

121$ 


BELLEK 
128 MB SDRAM 100 Mhz 


Oyuncular için ideal 
252$ 


SABİT DİSK 

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 
Okuma hızı çak yüksek, 

Karma (212) 233 3030 

369 $ 


EKRAN KARTI 

Creative Ge-Force 256 (YENİ) 

Bütün sınırları zorlayan. devrim yaratacak 
yeni bir ekran karlı 

Karma (212) 233 3030 

Multimedya (212) 212 98 50 

320$ 


MONITOR 

17' Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (212) 256 65 90 

423$ 


CD & DVD ROM 
Creative 6X DVD Rom 
MPEG? kartı ile bilikte geliyor. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 

233$ 


SES KARTI 

Sound Blaster Live! 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun, 
Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 

180$ 


Ekonomik Secimler 


ISLEMCI 

Intel Celeron 400 (YENİ) 
Fiyat/performans oranı çok iyi 
Empa (212) 599 30 50 

80$ 


ANAKART 

ABIT BE6 (YENİ) 

1 ACP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var, 
Karma (212) 233 30 30 

meş 


BELLEK 
64 MB SDRAM 100 Mhz 
Oyuncular için yeterli 


131$ 


SABIT DISK 

Quantum Fireball 13 GB 
Yüksek fiyat/performans oranı 
Karma (212) 233 30 30 

161$ 


EKRAN KARTI 

Creative TNT 2 16 MB 

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukça 
hızlı 

Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 

Genpa (212) 188 10 78 

88$ 


MONİTÖR 

LG Studioworks 775N (YENİ) 
Fiyatına oranla çak iyi bir 17 inç 
Uíotek (212) 136 61 00 

2618 


CD & DVD ROM 

Toshiba XM6502B 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hizi 
çok iyi 

Karma (212) 233 30 30 

62$ 


SES KARTI 

Sound Blaster Live! Value 
Herkesin alması gereken bir ses karti 
Multimedya (212) 212 98 50 

Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 
55$ 


Yan Birimler 


HOPARLOR 
Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 
4 satellite hoparlór, 1 tweeter, 1 subwoofer 
ve kontrol ünitesinden olusan mükemmel 
bir set. 

Empa (212) 599 30 50 

300 $ 


TV KARTI 

Hauppauge TY Karti 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bilgitas (212) 275 10 70 

275 DM 


MODEM 

Inca Conexant SoftK56 

Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 
Pasifik (212) 212 88 65 

30$ 

YAZICI 

Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renk 
li baskı hızı. 1140 X 720 dpi çözünürlükte 
baski yapabiliyor 

Romar (212) 252 08 09 

77.990.000 TL 


TARAYICI 
HP Scanjet 3200 C 

600 X 1200 Çözünürlük, 30 bit renk derin- 
liği, Paralel bağlantı kullanıyor. 

HP (212) 224 59 25 

131$ 


CD YAZICI 

Sony CRX 120E-RP 

4X Yeniden Yazma, 4X 
Yazma ve 24 Hızlı 
okuma. IDE arabirim kul- 
lamyor. 

360 $ 

Pampa (212) 256 65 90 


Mr e | 


le S. 


Tit 


p Perez, 


WT TERES 


ii pe ii 


miştim abi! Bu oyun 


imel gelecek demiştim 
Aylardır herkesin (en başta 
merakla beklediği efsane 


ikti. Bir 


la benim) 
oyunun üçüncüsü 
ikti ki 
yani ha, İnanır misini 
kulaklarımda, 
yaba oyunuyla karşi karşıyayız (mil 
Rac 
getiren 


sonun; 


çıkış talığı darmaduman etti 


şu anda ağzı 


Bin yılımızın en sor 


lenium olay oon City' nin 


altını Üstün biler geri 


döndü, Hem de ne dönüş. Canas 
gibi" keli 


M). Unutmadan 


esi orada biraz f 


bu başyapıt 
"me san: da bana 
bana katlanabildigi) 
rli patron B 
bilirim 


"rdum da 


aXiS e 


eşekkürlerimi bir borç ani 


aylardır. başının etini y 


aman efendi ca ederim — BLX 

Yine tirsinç beni bekliyo 
anlaşılan. 1 1 eşine az raslanar 
bir olayla karşı karşıyasınız şu anda 
Sizleri resmen bir Resident Evil 
kasirgasina sürükleyeceği Ub 
bak oyunun — incelemesinin 
dergide bayağı bir yer kapladığı 

fark etmişsinizdir. Ama dahası var, bi 
sayı bu mükemmel oyun 

olmayacak deni E 

yazılarımı takip etmenizi önemle 
tavsiye ederim. İşinize çok yarayacak 
bilgilere ulaşacaksını 

Bu oyunu inde istiyordum 
ama yine aynı sorunla karşı karsiy 

kaldım maalesei. Henüz İngiliz 

versiyonu piyasaya çıkmadığında, 


yunun Japorica versi 


PlayStation! 


rum (Biohazard 1 The Last Escape), 
Daha olabilecek 
değişiklikler ne beni ne de CapCom 


onra Oyunda 


u bağlam; 


arkadaşlar, bunu pes 
n söylüyom bak 


Sadist Emin İş Başında! 


sident Evil 3, Resident Evil 2" deki 
sadece 24 saat 


sürüyor 


laylardan once 


başlıyor ve 48 saat Burada 


Jill Valentine isimli hatunu Mi 
endiriyoruz. Jill Valentine | 
hatırlıyor olmanız gerekir. Resident 


Evil' da kendisi, Resident Evil 2' de de 
adı sık sik S.TA.R.S 
yesi olan [ill Valentine, Avrupa! ya 
hazirlamrken, Raccoon 


görüldü. Bir 


itmek üzere 


le tekrar bir zombi kalabalığına 


yakalanır Şehirden dışarıya 
koz ona 


delikanlı bir 


çıkabilmek abalar. Bc 


oldukça sıcakkanlı ve 


genç olan Carlos Oliveira yardim 
* Jill Valentine: 23 yaşında bayan. 49 
kilo, İşi STARS. üyesi. Amacı 


den tek parça halinde 
Normol oyunda oynan- 


Raccoon City 
kacabilmek 


ibilir, askeri oyunda oynanamaz Ibu 


ne mi? Okumaya devam edin, anlay 
icaksimzi. 

* Carlos Oliveira: 21 yaşında erkek 
83 kilo, lei: U.B.C.S, paralı asker 


Amacı Raccoon City" deki sivilleri 
kurtarmak. Normal ve askeri oyunda 
oynanabilir 


* Mikhail Victor: 45 


ek 


yaşında e 


B.C.S, paral er, Ama 
Raccoon City" deki sivilleri. kurtar 
mak. Normal oyunda oynanmıyor 


skeri oyunda oynanabiliyor 


* Nicholai Ginovaef: 15 yasında 
erkek. U.B.CS, paralı asker. Amacı 
yevi birlikten sonra tum U.B.C S. 
mensuplarin: y dürmek Norma 
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playstation 


YU 1 oynanamıyör, askeri sene önce falan ort «dan k 
[ unda eynanabiliyo: Æ boldu. Kimse oi u görme | 
° Daniel: Erkek ç v ji. Şimdi bir górdur d 


sonra tüm U.B.C.S ABE oyun yıldızı sile olm di 


U.B.C.S. paralı asker i basimiza day kesilmiş l 4 
Amaci görev! bittikten tese capony. lara gidig =| ^ 


mensuplarını bea. Ama va bizin ) t 
öldürmek ima li Nuri o mu yaw i 
Normal ve askeri oyunda biraz daha > avitt galib, ii B^» 
yynanarmiyor 1 Neys amm fst Sakın bu f - 
* Carlos un arkadaşı: Erkek oyunun vereceği ke <u küçüms I 
y i 
U.B.C.S. paralı asker, A 3 Y 


aci: maale meyin, Sonra pişman olursunuz l. - 
1 Í si 
| sef zombiye dönüştü, Carlos omaya falan girersiniz maazalla f | 
Normal ve sker »yund. Nemesis size doğru koşmaya | 


oynanamyor vaşlardığı in ne demek istediğim 4 

* Brad Vickers: Erkek STARS daha iyi anlarsınız. Kodumu uzatiyo z 
mensubu, Amacı Raccoon City’ den alla! S mun elinde ölene kadar 

Kaçmak, Normal ve askeri oyunda ja yorulacağı benzemiyor. Sürekli 

oynanamiyor le "zdaaaarz" diye 4 


* Mar 
Amaci Raccoon Police. Department iyelerini öldürmek. O vt 
binasının bahçesinde ve 


: Erkek. Polis memuru sebep mit € 


yatarak eşinden gidip "zit 


ölü taklidi yapmak (ne salak is ya, yağırıy Hi lebele 
oyundaki en eblek rolü buna Köşelere neden önce 
vermişler ehi ehi ebi} Normal ve aam İşte” şeklinde kendinizi sıksa: 
askeri oyunda aynanamıydı bile oturdu erden bir kanş 
Bu arada not: *S.T A.R S." ~- Special ıplamanı 3mazsiniz 

, Tactics and Rescue Service Resident Evil 3' te, yeni dizayn ediles 
U.B.C.S." mbrella Biohazare yerlere ek olarak Resident Evil ] ve 
Countermeasure Service demek oluy yerler d T 3ovletikl 
or Com hem hamalliktan kurtulmuş 


> 


1 Dur, sakin ates etme, ben bir 
t insanım! oyundaki puzzle" lar gerçe 


çok, daha karmaşık ve ins 


Resident Evil 3 Nemesis, serinir ni n st edecek cinsten iahh ! hh al 
gerçekten en zor oyunu. Bunun sebe- ^ jr de japonca olun 
Köşeler — dönülemeyecek kada 
bi, oyunun kapağına bile ismini zorla À 
korkunç. Burada beklenmeveni bek 


yazdıran Neme: 


| varatik 
lemek lazim. Eñer si plad: 


Kendisi son derece şımarık, usanma 


Mlanmaz ve maalesef elinde 


à ; yah Üni! 
bazukasi olan bir arkadaştır. Asil adı mna 
da Nuri dir, Aslında eskiden bizim saniye, NUISKMAITQO bi CI C ge: 


! mahallede, arka sokakta otururdu nisiercir- Size ciddi bir uyan: egter 
) Hatta arada bir sıkıştınp tokatlardim ale i Ms leri 
e türevi liklann a bu 


da keratayı, Sonra yaklaşık bir dört 
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vüzel de 
seyredin 
Oyunu 
gördükleri 


leriyle 


trah 
ık 


tuzsekizk 


daha kc 
çıkartana kadar hayatım soli 


rot balans ayar 


her 


sunuz 
oluyorsunuz 


sizin oyunu ne kadar iyi oynadığınza 


Birinci bitiriş 


kostümlerin bi 
sizin oyunu bitiriş 
Oyunu 
tekrar 


basliyormus 


oynarsın 
men bitirebilmeniz 
kere 
Sekizinc 


(00000 KASIM 1999 « 80 


aya sürüklüyor 


şeklindeki hikaye burada da 


şükürler olsun ki bu sefe 


Nelere sahip ola 


ği, in oyunda kul 


yunu aslında ta 


lduğu için ne dediğini tam olarak 


T sanırsam ki, bütün 


inlan bitirdi ylüyor. Bütün 
ler böylelikle 
Butik anahta 


yerdeki bir kapalı dolabi 


ini. 


iş oluyci 


Birinci haritayı 


ym. 

2- Bes ekstra kostüm: 

a) hill V 

deki 5, T.A.R.S. üniforması 

b) Mini etekli polis üniforması 
ZI 


lentine' in Resident Evil. 1^ 


d) Siyah sürücü kostümü 
€) CapCom' un bir başka gerilim 


oyunu olan Dino Crisis" deki 


nın üniforması 
3- Askeri operasyon oyunu 


yukarida şöylediğim askeri kısım 
Tamamen ekstra bir oyun; "Th 
Mercenaries: Operation Red Jackal 
Resident Evil 2* deki gibi de çıkart 


için kasmak gerekmiyor, Siz bir 


mu bitirin yeter. Tekrar yük 


inizde Zaten bununla ilgili bir 


seçenek gel karşınıza, Bununla 


ilgili ayrıntılar ve de tam çözüm (veya 
suide, henüz belli değil) Level Aralık 


99 da, Zaten daha RE3 


Y tamamı 


bile bu aya yetismeyecek gibi 
Aslında çok kalac anla! 


bu sayıya 


ragmen heps 
kalksaydım, dergide b 
yer kalr 
4- Üç adet sınırsız silah: bunları The 
Mercenaries 


e den satın al 


yilirsiniz 


a) Machine gur aha sahip ola- 
bilmek için 2000$* cik uçlanmanız 


kli 
b) Gattling 


un (katliam silah: É 
birazcık 30008 


şüzel alet a 


€) Rocket Launct 
yok, alet kendini gösteriyor 
4000$ 


Sınırsız. cephane: bunu da The 
den satın ala 
lu; 99995 


Mercenaries gami 


iiz. Ama bir 


)vunda aldığınız 
lan ilgili sanirim. Henüz 


ciniz 
ident Evil 3' de geçen oyundakil 


erle beraber toplam ondan fazla 


zombi çeşidi var. Her an canlanabile. 


cek zombiler arttırılmış. Oyunu 


dehşet içinde oynuyorsunuz, Hepsi 


tirilmiş ve animasyon 


daha da ne 
ları Jah: ja yumuşatılmış 
Karakterimizin hareketlerinde de ufak 
tefek yenilikler var. Koşma 


ijaliva 
mz zaman, 
Jill hizla arkasını dönüyor, Silent Hill! 
de ortaya çıkan bu özelliği CapCom 


anda hızlıca ba: 


kaçırmamışa benziyor 
Merdivenlerden ezbere inmiyor artık 
inip çıkarken tamamen sizin kon- 


rolünüzde animasy 


p ona c 


on yapmışlar abiler (katlar arasında 


yükleme varsa bu özellik çalışmaz) 


Böylelikle merdivenin ortasına gelip, 


silahınızı aw 


ya doğr 
abilirsiniz. Artık fonda 
açlı kul 
n Üzerinize 


tup topl 


katllam yara 


ide savunma a 


zi obj 


lanabilivaruz. Örne; 


u le zombilerin yanında 


duran varile ateş ettiğinizde varil 


zombiler de çathyo 
Ancak burada R2' ye 
silahını zombilere 


öyle yer 


patlıyor w 


lüsmana nişan 
almak istiyorsanız RT! i deneyin 
Ark oyuncular oyunun hikayesini 
etkileyen seçimler de yapmak duru- 
mundalar. Çok daha kapsamlı bir 
har ve tek düğme ile 


Yalan söyledim, huarrrrrrgh, 
taze beyiiiin! 


Grafik motoru da önceki oyunla ayn 
ama çok daha detaylı, Patlamalar ve 
diğer parçacık efektleri geliştirilmiş. 
Fkranda bir kerede bulunabilecek 
zombi sayısı da arttırılmış. Yedi-sek 
hatta bazen ona kadar çikabilen bir 
yamyamlar ordusu ile karşı 
karşıyasınız. Hava şartlan da artık 
oyunda etken, Gün 
dönüşüyor, tekrar gün de 
yağmur yağıyor, yolları temiz 
camlar buğulanıyor, yerlerde su 
birikintileri oluşuyor. Bu özellikler 
tabi ki bir futbol oyununu etkilediği 
kadar bu oyunu etkilemiyor ama oyu- 
nun atmosferine yansıyor, tansiyonu 
daha da yükseltiyor 

Oyunun kolay (easy) ve zor (heavy 
ılmak üz ki zorluk derecesi var 
Benim burada anlatacağım herşey 
Modda 


kolayda da aynı olduğunu tahmin 


Heavy erlidir. Gerçi 
ediyorum. Seçimi size kalmış 


Geçen oyunlarda olan herbleri 
(sadece Raccoon City’ de yetişen Ve 
insanı, iyileştiren bir çeşit bitki 
karıştırıp, daha güçlüsünü elde etme 
olayi bu oyunda da var, Hatta bu kez 
cephane için de ayni uygulama 
geçerl n soldən topladığınız 
barutlari değişik şekillerde birleştir 
erek istediğiniz silaha ait met leri 
elde ediyorsunuz. Bunun 
ilk başladığınızda sarıdığınızda bulu- 


için oyuna 


nan bir aleti kullanıyorsunuz; Sanırım 
barutları kovanlara doldurmak falan 
gibi bir amacı var. İki çeşit barut var 
Kırmızı olanları A barutu, San olan 
an ise B barutu, Bir A barutu ile B 
barutunu birleştirirseniz, bir C barutu 
elde edersiniz. Şimdi 
şekillerde karıştırılan bu barutlardan 


neler yapabileceğinizi bir anlar 
iwüçleri 100 
derlendirilecektir) 


üzerinden 


* A barutu 30 Handgun (gariban 
tabanca) mermisi ÜNÜ 

* B barutu= 14 Shotgun pompalı) 
mermisi (güc0:50; 

* C barutu= 20 Grenade (el bombası) 
mermisi (gücu:b2: 

* A«C barutu- 20 Fire (ates topu 
mermisi (gücu:B4] 

* B+C barutus 20 Acid mermisi 
(gücü:72 

* C+C barutu 20 Cold (soğuk! mer 
misi (gücü:100) 

* C+C+C barutu= 48 Magnum mer 
misi [gocüu:7 

Eğer aym mermiden sekiz kere 
yaparsanız, sekizincide size özel 
mermi yapmak isteyip istemediğiniz 
sorulacaktır 


evet", ikincisini seçerseniz hayir 


Birincisini seçerseniz 


demiş olursunuz. 


Başka çarem kalmadı, ben 
Gazman' i arıyom arkadaş... 


Tabi ki bir de bu iyileştiren herb olay 
Bunları Raccoon City nin 
her yerindeki saksılarda bul 
mak mümkü: C çeşit saksi var 
Yeşil herb. 
Mavi herb: zehiri alır (bizim de 


25 oranında iyileştirir. 


yoğurdumuz var di mi^. Kimiz 
herb: Yeşil Herb' ün gücünü artırır 
Bunları direk kullanabildiginiz gibi 
karıştırarak kullanım, 


sahipsiniz 


olanağına di 


* Yeşil + yeşil %50 oranind 
ivilestir 
° Yeşi 
ivilestirir ve alir 


* Yeşil + kirmizi = 


oranında 
*8100 oranında 
iyileştirir 
* Yesl + y | = %10C 
oranında iyileştirir 
* Yeşil + mavi + kırmızı = "8100 
oranında iyileştirir ve zehiri alır 
lar Herb kullanmanız g 
in kalp atışlarına bal 
anlayabilirsiniz. Eğer "Fine" yor 
rengi yeşil ise enerjiniz “650-100 
arasi demektir. "Caution" yaziyor ve 
tengi san ise 9549-35 arası, reng) 
luruncu ise 934-20 arası, "Danger" 
yazıyor kırmızı Be %19-0 
arası demel t "poison iyor 
ve rengi mor ise virlendiniz 
demektir ve enerjiniz “6100-1 
arasında olabilir 
Son sözüm şudur arkadaşlar 
Playstation" í seviyorsanız bu oyunu 


da seviyorsunuz demektir. Zaten 


playstation 


daha öncekilerini oynadıysanız bu 
oyunu mutlaka alacaksınız da 
oynamadıysanız. mutlaka alın w 
oynayın, Hatta tavsiyem bu serinin 
bütür oyunlarını iin. ki nele 
olduğunu tam anlayabilesin 
Karşınızda” bir başyapıt duruyo: 
yazın i yum. Almazsani 
serim bak, Bak hala duruyor y 
k salarım üzerinize zombileri ha! 
sel oğlu sana mama 


çıkacak gibi 
Bacağım; bacağım nerede?!? 


Oyundan maximum keyif alabilmek 
için önemli not: Bu oyunu ışıksı 
veya az ışıklı bir ortamda, kaliteli ve 
ekranın kontrast ayarı iyi yapılmış bir 
televizyonla ve Kaliteli bir müzik 
setine bağlayarak oynamanızı çok 
len vsiye ederim. Eğer bir de 
Home Theater seliniz varsa uçtunu. 
demektir. İyi uçuşlar 

Bu aylık ye 
yarım kalan oyunumuzun devamın 


bilgileri, “bütün 


nizin darlığı nedeniyle 


yeni “bulacağım 
WMkayelere uygun tam çözümünü ve 
he Mercen, C )e guide m 
gelecek sayimizda | bulacaksınız 

alik sayımızı, saki kaçırmayın 
derim. Sonra üzülürsünüz 

r not daha: Evimi başka bir şehre 
taşımam nedeniyle yaklaşık bir aydı 


maillerinize cevap veremedim arka 


daşlar. Hepinizden özür diliyorum, 


Telefon yağlanınca maillerinizi 


cevap yazmaya (o başlayacağım 
Cevaplanmamışlara da cevap yaz 
cağım artik yeni mail 


va 
vdresim ulla bakınız 


karnede yazıyor. İlginize teşekkür 
im Ayrıca lerginizde 
"laystation' a daha çok önem ve 


ilmesi stivorsamz, Playstuatio; 


TopTen listemize de mail almayı 


ihmal etmeyin. Playstation! cilanin 
nabzını tutmaya devam edeceği 


Bye&smile 


megaemin&!.vel.com.tr 


In topea 


DICEEUME 
pe 


Aaa Q 2 90a s ap om 


m 
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HOT WHEELS 
urbo Racing 


İnceleme yazılarını yazanların nedense hep unuttukları şu iki satırlık 


SPOT'u yazma memuru olarak ben diyorum ki: Hotwheels Turbo 


Racing PSX için son zamanlarda yapılmış en güzel araba yarışı 


(okurum sana diyorum, G&B sen anla) 


aldm,» insanoğlu göst 


meraklidir 
Gösterişusi 

ardında "ne?" 

"nasil" sorusunu 


da bundan olsa gelek 


uzaylıların yakalanması olabili 
önlüklü” bili 


şi yapanların. beyaz 


nadamlar) değil, siyah takır 


sırda yarar 


ip "Matrix 


sizli güçler olr 
Ya da gerçekliği ya 
leti şu fani dünyaya inen asile 
edilmesi sırasında bile gece 
güneş gözlükler 


şarttır 


ütülü pam 


Çünküm 


KASIM 1999 * A2 


Yapılan pek 


anitimn aranması 


Mesele 


Jedik 
in yok 
mm 


yandınlacak olan hayranlık 


dipsiz egomuzu (yazi pit gide 
kontrolden çıkıp Freudy 
yaklaşımlara taşmaya 
slamakta, tarihlerin sakin 
bir pazar sabahını gósterrne- 
sine kargin teslim sQüresini 
aşmış olduğunu bilen yazar 
yazacağı diğer iki 


beyninin iç kıvrımlarına Gkışlırıp 


denetim ağı arasından. yavaşça 


dehşetle 
maktadır). İlk 


ardından 


tzan özcükleri 
akinlestirme 

anda halifçe ak 
dalga yemiş kumlar gibi çökecek 
olan haz duy daha fazlasını 
isteyecek, bizi yani gösterilere itecek 
tir. Bon daha fazla dayanamıyorum, 
ilk cümle sliydi, niye bu kadar 
zorladım, onu hiç bilemiyorum, 
Sadede Sinan'ın 


gelmeyi -özelikle 


sakladığı 45'liği gö 
faideli bir iş 


masa. altında 
alarak 
görüyorum. 


önüne olarak 


Koş Oluum Üç Takla Bi 
Burgu Yaptım!! 


Göstetişe merâklıyız savını ortaya 
atmanın nedeni eskiden her türlü 
artistik 


tkadaşlarımızın 


yyunda hareketlc 


veren 
dönüp ateş ettim, beş s şla 


hedele ulaşıp ters döndüm!" falan 


gibi iHadelerinin pek coklannca 


güzel yaptın da madalya taktılar mie" 
kalmalariyd. 


guroruyl 


gibi yanıtları 
Yöptıklari 


ışıldayan göz! 


maruz 
hateketin 
i bu kedi-cigier-pi 
psikozündaki yanıtla 
Ancak yükselen değer karizma, artik 
işlevsel hareket 


sónüverirc 


hem estetik hem de 
terin yapılmasına izin veren bir oyur 
logurdu. Oyun hakkinda kisa bir ón 
bilgi verip hemen açıklayacağım. Hot 
Wheels, araba koleksiyonu çok zen- 
Bin bir varış oyunu, Başlar başlamaz 
yirmi adet araç arasından birini 
seçme şansınız var. Exhibition Race 
seçeneği ile pistlerden 
birinde enl 

gibi, Hot Wh 


kendine güvenen 


başlayabileceğin 
kupası da 
yarışçıya açık. İşin en önemli kısmına 
simdi. geldik. Oyunu 


öncesinde de belirtildiği gibi kaza, 
In üç yolu var: H 
lerinizi geçmek 
çarplırrak g 


ir olup rakip: 


aya buraya 


söreliğine kopimalarını 
ve artistik hareketler yapmak! Bunu 
rası) kullanacağımıza gelince 
yaptığınız hareketin zorluk derec 

sine göre sol alta bulunan ve hizla 


verip rakiplerinizin önüne geçe 
bilmenizi sağlayan "turbo" hakkınız 


artıyor. Örneğin havadayken aşağı 
tuşuna basarak  dönebiliy 
Standart “bir arabada bir takla iki 


turbo, iki takla ise üç turbo 


kazandırıyor. Eğer hantal bir araba 


secmisseniz, bu de dei 


fere seblliy 
ör. Bunun gibi kendi etrafimd 
dönme, rampadan atlayıp yan düşme 
vb. simsiz show imkanı var. Uçuş 
serbest! 


Bir de Yere İnebilseydim !! 


Dikkat edilmesi geroken bir nokta 
hareketleri layıkıyla yapabilmeniz 
Eğer toka atacağım derken s 
düşü 


Şansınız 


tüstü 


etirseniz, arabanız patlaviverir 


yaver gidor de arabayı patla 
madan çevirebiliseniz bile bonus 


monus alamazsiniz. Bir de her pist 


araban özellikleri: 


için seç vi 
de tutun. Örneğin kıvrak 


ni gz oni 
bir araba, hoplayışı bol bir piste 
çük artistik hareketle turbo 
yabilirken, düz bir piste 


altınızdaki aracın hizli olmasının 
önemi büyük olacaktır. En eğlenceli 
kısımlardan biri de çeşitli pist ve gizl 
lan. Hot Wh 
kazandığınız bas; 


s kupa 


anlarla açabilm 


Yolda bulacañiniz ekstralaedan kimi- 
leri “de yeni araçlara kavuşmanız! 
abilir. Haayirr! En ónemlisin 


söylemeyi yine unuttum 
Metallica "Fi 


esliginde 


tiriyor ki, neye uğradığınız 


triyorsunuz. Oyun içi müzikler de 


sizx Ti “g, verecek kadar iyi! 
Fabii bunca atlayış — ziplayigir 
arasında, patlayan arabaların bir 


yenileme düğmesine basılarak yarışa 
katılabildiği bit ortamda fizik kanun 
lati güme gidiyor tabii. Fizik kural 


lanma uygunluk gibi bir takıntım 


yoksa, Hot Wheels'i. edini iba 
yarışlarında "keyif faktörünün bu 
denli önde tutulduğu oyunların sayısı 


pek de çok deği 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 


jCam/berwheeisgam 


( 


Hot Wheels ) 
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Usta dóvüggüler doámaz; yapilir! 


ünümüze kadar sayısız 
dövüş oyunu piyasaya 
sürüldü Bunların 
bazıları fantastik olmasıyla 
bazıları da çok iyi tekniklerle 
hazırlanmış olmakla öne 
çıkıyordu. (bazıları da öne 


mıyordu tabi), İlk çıkan 


ç 
Beat-Em Up’ lardan bu yana 
çok büyük gelişmeler oldu 
Street Fighter 2 çıktığı zaman 


B karakterli, hatalarla dolu, iki 
boyutlu bir oyunduiyine de biz 


hastasıydık, yine önür 


e gelse 
oturur. usanmadan oynarım) 
Bakınız şimdi, Street Fighter 
Zero 3 piyasada, Yenilikler ise 
ığım kadar çok. İk 
boyut klasiği devam etmiş 


sayamay 


ıma karakter sayısı, hareket 
sistemi, özel 
daha birçok 
ighter Ex 2 
zaten tamamen bir teknik 
harikası, Mükemmel üç boyut. 


leri, turbo 
hareketleri ve 
yeniliği var. Street 


lu vektör grafikler ve tam otur 


muş bir oyun. Street Fighter vs 
Marvel ise ütopik ama fan 
tastik. Bu kadar gelişmeye 
rağmen, şimdiye kadar bir 


tane bile kendi dövüşçü karak 
terinizi tamamen kendinizin 
tığı bir oyun çıkmadı, 
çıkamadı. ne 
Fighter Maker’ in yapımcı fir 
masi, oyunculara da yapimci 
olabil 


lense. 


e şansı vermek is 


emiş 
olsa gerek ki, böyle ilginç bir 
oyunu der 
kterinizin nasıl 


mis. 
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Fighter Ma 


iz karar veriyorsunuz 
nın adını daha önce pek 


dövüşeceğine 
ASCII Fire 
duymadım 
firma ve değişik bir şeyler yaparak 
kendine yer edinmeye çalışıyor 
Güzel bir fikir üretmisle na bu oyu 
nun, bilgisayar oyun salonlarina 
satılamayacağını unutmuşlar her. 


Zannedersem yeni bir 


halde. Büyük bir geliri geri tepmis 
oldular böylece. Her neyse; bu 
onların problemi di mi? Bize oyna 
mak düşer 


Biraz sola, hah, biraz da 
sağa, çevir çevir çevir... 


Evet efendiiim, açın bakalım PSX 
konsollanmzi.  Yerleştirin Fighter 
Maker CD' sini, Aaaaaa; o da ne? 
Oyunun demosu falan yok? Ne alâka 
yow, neden yok? Puan kaybetti daha 
ilk bakışta, Direkman zlarta basın 
felan diyo, Bastık bakalım, Dört tane 
seçenek çıktı karşımıza 

X Normal mode: herhangi bir karak- 
i kendi özellikleriyle ya da sizin 
memory kartınızdaki kaydettiğiniz 


özellikleriyle beraber seçip ardarda 
gelen altı rakibi yenebilme maksadı 
taşır. Maalesef altı rakip çok azdır 


hiçbir ara geçiş ekranı ya da replay 
falan yoktur, hatta halta oyunun 
Staffroll'dam | (yapanları 
yazan bir kayan ekran) baska bir 
olay, grafik yahut ta resim bile yoktur 
Oyunun sonunda boss da yok, Gizli 
adam mı? Nerdeee? Daha normal 


sonunda 


dövüşçüler bir işe yaramıyorken ne 
yapalım gizli karakleri? Ben şahsen 
hiçbir zevk unsuru bulamadım 

. VW karşılıklı 
dövüşmek için 

* Option: Ayarlar; içinde bulunması 
rekenlerden fazlası yok 

* Edit mode: İşte dövüşçünüzü 
yaptığınız kısım. Burada şu seçenek 
ler var 

a) New: o karakter hakkındaki 
kaydedilmiş bilgileri kaybedip yeni 
bir karakter yaratmaya başlamak için 
b) Load: memory kartınızdan ya da 
CD: den, daha önce yapılmış karak 
ter bilgilerini vükler 


mode: İki kişi 


€) Save: yapılan değişiklikleri memo: 


ry karta kayıt eder 
d) Profile: burada karakterinizin 
kişisel. bilgilerini kayıt ediyorsunuz 


Name: ismi, Hometown: yurdu, Birth 
Date: cinsiyeti 


ñum tarihi, Sex 


er 


PlayStatoni;*- 


Blood Type: kan grubu, Hobby: adı 
üstünde, ^ Occupation: 
Fighting “siyle: dövüş stili 


meslek 
Creator 
Yaratıcısı 

€) Body: yaratacağınız dövüşçünün 
vücudunu seçiyorsunuz 

f) Motion: Burada karakterinizin 
hareketlerini 
Oldukça zahmetli bir is. Hit: Yumruk, 
Throw 


hazırlıyorsunuz 


tekme Vs. gibi vuruşlar 


tutma, atma, fırlatma gibi 
Win/Lose: Maçın sonunda yaptığı 
hareketler Basic: yapılan temel 


hareketler; ayakta durma, eğilme, 
gard vaziyeti gibi 

g) Logic: yarattığınız karakterin, bil 
gisayarın kontrolündeyken rakibine 
reaksiyonlarını ayarladığınız yer 

hb) Test: yaptıklarınız. sınayın, test 
edin 

i) Settings: geriye kalan bazı basit 
ayarlar 


lakin Edit mode, yani dövüşçünüzü 
yarattığınız. bölüm öyle anlattığım 
kadar kolay değil. Oldukça problem: 
li bir menü dizaynı olmuş. İlk bakışta 
kolay gibi gözüken bölüm bir anda 
bir kabusa dönüşebiliyor. Hareketleri 
14 ila 23 arasında değişen kareler 
(rame) halinde — yapıyorsunuz 
Hepsini tek tek y; 
bilmem söylememe gerek var mi 
Vücudün herhangi bir yerini üç 
çevirebiliyorsunuz ama 


manız getektiğini 


yönde 
vücudun yönünü kaybediyorsunuz 
Frame' leri atlayarak yapmak kolay 
olur gibi bir düşünceyi ise unutun 
itsin. Bilgisayar araları hiç de güzel 
Zaten oturup bütün 
seniz bile hareketin 


ılduramıyor 
irame' leri 
la Umduğunuz gibi olmayacağını 
garanti ederim. Tabi, eğer aranızda 


bizim gibi oyun „sakları varsa o 
zaman bir Ihtimal olabilir. Ama er 
veya geç (tâhmir nci hareketle 
felan) onlar da yapmaktan usamip 
kendilerini banyoya. kilitleyip Tetris 
oynamaya başlayacaklardır. E oyun 
yapımcılarının da hareketleri tasar 
larken. Playstation. Joypad’ i kullan- 


madiklanna bahse girerim. 
Unutmadan, Street Fighter’ daki gibi 


Fireball veya buna benzer ateşli, 
buzlu falan hareketleri de yapamıyor 
Aslında bana sorarsanız 
yaptığınız şeylere deymez. Hele de 
atmaları yapmak tam bir zaman 
kaybı, Pasa paşa oturup normal 
mode" u oynayın, Güzel yönleri de 
var tabi Sizin — kafamızda 


sunuz 


tasarladığınız gerçek olamayacak 
hareketleri yaratabilecek olmanız 


Kendin yap, kendin oyna 


i Kullanabileceginiz 20 adet de dövüş 
stili var. Bunlar: Kung Fu, Jujitsu, Kick 
i Boxing, Kuk Sool Wan, Full Contact 


Karate-do, Tae Kwon, Do, Kei 
Karate-do, Shoot Fighting, Boxin; 
Wrestling, Martial Arts, Sambo, 
Capoeira, Pro Wrestling, Muay Thai 
Freestyle, Lucha Libre, Hybrid Jujitsu, 
Pit Fighting, Super Herolula bu ne 
biçim dövüş stili ?) Bu dövüş stillerini 
kullanacak 20 adet de hazır karakter 
imiz var. Ama bu karakterler de 
hemen hemen çalıntı. gibi. Aman ne 
aymup! Duymiim bi daha, Si 
Skullomania kullanılırken Arika fir 
masından izin alınmış (Arika ve 
Skullomania isimlerini, harbi Beat 
Em Up' çılar Street Fighter EX serisin- 
den hatirlayacaklardir). Gerisi hep 
kopya. Biraz diğer oyunlar hakkında 
bilginiz varsa bu oyunu 


gördüğünüzde ne demek istediğimi 
anlarsınız. Neyse İşte; bu karakter 
H lerin kullanması için hazırlanmış 800 
adet de hareket CD' de hazır 
bulunuyor. Bu hazır olanların 
üzerinde oynama yapabileceğiniz 
gibi yenilerini de yaratabiliyorsunuz 


Oyna da oyna kafana göre 
oyna 


Oyunun grafikleri de, yani utan 
masam 16 bil MegaDrive ayarında 
diyecem ha (ups! dedim galiba). Çok 
kalitesiz fon, yerler sanki otuz kere 
zoomlanmış Doom duvarları 
Karakter çizimleri vektör graf 
vasat ömeklerinden. Hareketler ise 
N doğal görünmeklen epey uzak 
Karakter seçme ekranı çok sıkıcı 


ükleme ekranının bir ayağı çukur 
Ya 
seslere ne demeli? 
Televizyonunuzun (ya da 
setinizin; ki tavsiye 

bağlayın) sesini tamamen kap 
attığınızda (bakınız düğme ismi 
"mute") Fighter Maker çok daha iyi 
bir oyun haline gelir. Aptal ap 
ses efektleri var. Müzikleri de sadece 
dövüş esnasında duyabiliyorsunuz 
Zaten onlar da özenle insanı en 
tsı? edebilecek frekanslar 
Atmosfer 
tmek bu 


da ve menüler de karmaşık. 


al 


çok r 
seçilerek hazirlanmi 
diye bir şeyden de ba 


oyun için oldukça güç 

Oyunun hiçbir modu güzel değil 
Normal mod gülünç derecede kısa, 
Zaten oyun vasat, bari oynanabile- 
cek tek yeri uzun tutsalardi 
Mükemmel bir fikir berbat edilmiş 
derim ben, Yazık, yazık, yazık, Bu 
başarısızlıktan sonra bir daha böyle 
bir şey denenmez herhalde 
Oyuncusuna da hiçbir zevk vei 
meyen bir oyun. Bu oyunu delirme: 
den uzun süre oynayacak birileri 
olduğuna da inanmıyorum, Hadi 
link deste 
yine bir derece. Arkadaşını 
yarattığınız karakteri 
kapıştırırdınız falan, Neyse uzun 


alan olsaydı o zaman 


mde 
ıldandığım kadar güzel bir oyun 
değil. Yine de size kalmış. Ama 


lafın kısası, kapağını gördüğ 


satin almadan önce Level Genel 


Puanına bir bakın derim. 
Bye&smile 


MegaEmin £ 


www.megaemin& 
level.com.tr 
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CROC 2 


— 


ün ilk dakikaları... İki kocaman 


Doldurulması gerek... Uyku beni 


D 


adı, ama biliyorum, dışarıda 
. Kahvem olsa çarpışabilirdim, 


hanem tükendi... 


rken kalkıp yazarım yalanıyla 
Es istemiyorum, cünkü 

uyanamayacağımı biliyorum. 
Aslında Vi. Batu ve V. Gökhan 
Yazmaları gerekli. Daha öncekilere 
ne olduğu bilinmiyor. En son 
derginin altındaki o mahzenlerde 
duyulmuş sesleri. Oraya hiç inmed- 
im, inmek istemiyorum. Zavallılar, 
yazılarını geciktirmişler. Son kez... 
Aşağıda olup bitenlerle ilgili söylen 
tiler var. Derler ki orada on iki dakika 
içinde üç sayfalık bir yazı yazmanızı 
isterlermiş. Ve beyninize bağladıkları 
elektrodlar yüzünden klavyeye her 
bâsışınız küçük akımlara dönüşüp 
zihninizi yakmaya başlarmış. Kimse 
vaktinde bitirememiş. Kimileri daha 
başlığı bile yazamadan mahzenlerin 
taş duvarları kadar sessiz 
oluvermisler. Basarabilen bir tek 
kişiden söz ederler... Mad... Dog... 
Gerçekten başarmış mı bilmiyorum... 
Ama inanıyorum, O derin hırıltılar 
„elektrodlar yüzünden deforme olup 
asimetrik bir görüntü almış kafa. 
alev alev gözler... ve belli belirsiz 
görünen, korkutucu dişler... Ancak 
"orayı" görmüş biri bu hale gelebilir 
Korktuğumu sanmıyorum, ama bir 
şey beni rahatsız ediyor... Gözümün 
önüne o geliyor, ardından burun ve 
çene birleşip uzuyorlar, rengi 
yavaştan yeşile dönüyor, boyu 
kısalıyor, gözleri irilesiyor, kuyruk- 
sokumundan yavaş yavaş bir deri 
parçasının uzadığını fark ediyorum. 
Artık karşımdaki düşündüğüm kişi 
değil, yalnızca küçük, sevimli bir tim- 
sah yavrusu.. 
Bana "Merhaba" diyor... 


A new croc 


Eski dosta ben de merhaba diyorum. 
"Seni bana kardeşim bir PC CD'sinin 
içinde getirmişti. Fena değildin, ama 

ninle çok da ilgilenmediğim doğru, 
usura bakma!" "Dert etme, biliyo- 
rum o zamanlar önemli işlerin vardı." 
Bir timsah yavrusu için çok 
anlayışlı.. Bunu içimden söylüyo- 
rum. 
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"Bir göz atmak istemez misin, bu kez 
daha eğlenceli olacak !" 

Kabul ediyor ve demoyu seyrediyo- 
rum... Oki Deki adası diye bir yer, ve 
"Gobbo" adlı şirin ada sakinleri 
Derken Dantini adlı kötü yaratıklar 
(Dantini deyince aklıma dandini dan- 
dini dastana geldi, — hayır, 
uyu...mamali...yim...) çıkıveriyor ve 
bir ayinle Croc 1'deki büyük Kötü'yü 
çağırıveriyorlar. Bu ayine tanık olan 
bir Gobbo'cuk da yakalanıveriyor. 
Sahne değişiyor, Croc ve dostları 
sahilde oynuyorlar. 
"Çok — fotojeniksin!" 
Teşekkür ediyor... 
Croc bir mesaj buluveriyor ve arka- 
daşlarının yardımıyla Oki Doki 
adasına doğru firlayiveriyor. 

"Demo bu kadar, haydi yeter miskin- 
liğin!" deyip makinemin içine 
giriveriyor. Elimde Joypad, kendimi 
onu yönetirken buluyorum. Tuşlar 
kolay, X ile sıçrıyor, Kare ile 
kuyruğumu savuruyor, Üçgen ile 
elimdeki eşyayı kullanıyorum. R2 ve 
12 elimdeki eşyaları seçmeye, RI ve 
L1 ise sağa sola kaymama yarıyor. 
Adada gezinmeye başlıyorum. 
Buradaki Gobbo'lar oldukça 
yardımsever. Birinin gösterdiği kutu- 
dan sağa sola bakinmami sağlayacak 
olan dürbünü aliyorum. Bir diBerinin 
bana uzattığı kartın üzerine alacağım 
kristallerin kaydedileceğini, bunları 
Pete'in dükkanında bana yarar 
sağlayacak eşyalara çevirebileceğimi 
öğreniyorum. Az ilerideki bir Gobbo 
benimle oyun oynuyor, o zıpla dey- 
ince zıplıyor, kuyruk deyince 
kuyruğumu çeviriyor ya da şiddetle 
yere vurmamı isteyince havada 
sıçrama tuşuna basıp kuvvetle yere 
iniyorum (sandıkları kırmaya yarayan 
harekelin aynısı). Karşılığında bana 
bir adet yaşam hediye ediyor. "Yaşam 
hediye etmek." İlginç, ama şimdi 
bunun o üzerinde uzun uzun 
konuşamam 

Başka bir Gobba daha, bana diyor ki 
Dantiniler'in ^ düzenlediği bot 
yarışında hep kaybeden olmaktan 
sıkıldık, bizim adımıza yarışır mısın? 
"Elbette.." 

Artık işlerin eğlenceden uzaklaştığını 
fark ediyorum. O ana kadar 
aldıklarım yalnızca hediyelerdi, artık 
"gerçekten" oyuna başlıyorum. Bot 
yarışı pek zor değil, rakipler topu 
topu üç kişi ve tur sayısı da az. 
Başlangıçta öne geçiyorlar, ama 
düzenli bir ilerleyişle rahatlıkla 
onların önüne geçebiliyorum. Bu iyi, 
hem yarışı kazanıp Gobbolar'ı sevin- 
diriyor, hem de Pete'den bir şeyler 
almama yetecek kadar cep harçlığı 
ediniyorum. Yarışa dilediğim kadar 
katılabilirim. Ama yapılacak daha 
önemli işler var. 


diyorum... 


Croc Strikes Back 


Pek çok kapı ve önünde bekleyen 
Gobbolar görüyorum. Kimi sevgi 
kuşunu kaçıran hırsızı bulmamı, kimi 
ise öğlen yemeğini elinden alan 
Dantiniler'i yakalayıp yemeği geri 
getirmemi istiyor. Biri ise Dantiniler 
tarafından yakalanıp kafese atılmış 
arkadaşını kurtarmam için benden 
yardım bekliyor. Hepsine yardım 
edeceğime dair söz veriyorum. Ama 
önce Pete'in dükkanına gitmem ve 
alişveriş yapmam gerek... 

Pele komik konuşan bir adam 
Aslında yalnızca "Habba habba, 
habba habba" diyor, ama olsun, yine 
de komik... Üç ayrı renkte jöle 
satıyor. Her biri de daha yükseğe 
sıçramayı sağlıyor... Yaşam enerjisi, 
otomatik Gobbo gibi oyuncaklar da 
Pete'in sattıkları arasında... Bir adet 
jöle alıp çıkıyorum... 

Tek tek Göbbolar'ın gösterdikleri 
kapılardan girip istediklerini yap- 
maya başlıyorum. Döndüğümde ise 
bana şükranlarını ve kristalle 
sunuyorlar. Bense tüm bunların, yani 
"Sailor Village" adlı ilk bölümde 
yaplıklarımın yalnızca başlangıç 
olduğunu biliyorum. Dantiniler'in 
liderine giden yolun başlangıcı. 
Kendime geliyorum, Croc makineden 
dışarı çıkmış, merakla yüzüme 
bakıyor. 

"Nasıl buldun, sana daha eğlenceli 
olacağını söylemiştim." 


ni 


"Evet." 

Evet'imde eksik bir şeyler bulmuş 
olmalı ki soruyor - 

“Evet ne? Bir tuhaflık var gib 
konuşuyorsun. Yoksa, beğenmedin 
mi?" 

“Hayır, aslında oldukça eğlenceliy- 
diğ 

Yanıtımı dürüst buluyor... İçinin 
yatıştığını hissediyor,ama bir kaç 
meraklı kurdun ayak seslerini de 


duyar gibi oluyorum. 
“Ama çok farklı değilim, öyle 


Gözlerini yeşil ayak uçlarına 
kaydırıyor... Utanıyor mu 
a sadece üzgünlük mü bu 
2...Bilemiyorum. 

“Tamam, sana gerçek olmayan 
şeyler söylemenin anlamı yok 
Belki yeryüzündeki en 
muhteşem platform oyunu 
karakteri olmayabilirsin..." 
Bak, sorun Mario Kardeşler 
ise, bunu anlayabilirim tamam mı? " 
“Hayır, onları kıskanmayacak kadar 
büyüdüğünü biliyorum; -rahatlıyor 
yalnızca söylemek istediğim, şu bot 
yarışı ve eskiye göre biraz daha 
başarılı grafiklerin seni bir numara 
yapmayacağı ama platformlardan 
hoslananlarm ilgilenebileceği bir 
oyun durumuna getirebileceği. Her 
şeyden önemlisi çok şirinsin, bu 
küçüklerin çok hoşuna gider, komik 
ses efektleri, hele o Gobbolar'in bidi 
bıdı konuşmaları yok muz İnan, seni 
sevecekler!-mutluluk-" 

"Bunu duymak güzeldi, sana teşekkür 
ederim, yazında başarılar uykucu!" 


Return Of The Croc 


"Ben teşekkür ederim!" 
Bunları söylediğimde dergi mahzen- 


lerinin efsanevi savaşçısından 
küçük bir timsah yavrusuna 
dönüştüğünü seyrettiğim - ya 
da (o klavye başındaki 
dakikaların gözkapaklarının 
altında geçen bölümünde 
seyrettiğimi sandığım- dost 
ortada yoktu Sonunu 
bildiğim bir masalın içinde 
başrol oyunculuğunu 
verdiğim bu uyku gezmeni 
dosttan ve kendimden olan 
bir şeyler düşünmek istedim, 
düş  gezmeninin kulakta 
bıraktığı izlerin belki uyku 
gezmeninden daha güzel 
olduğundan ya da tüm bun- 
ların benim kaçıncı sayıkla- 
malarım olduğundan. Gece 
ilerliyor... Uykudan öylesine 
korkmuştum ki, belki bana 
aradıklarımı getirecek olanın 
o olduğunu, ufak bir parça 
uyku tozunun  meltemle 
kafamdaki minik bır delikten 
girip beni yorgun, çaresiz 
bırakmak yerin, yalnıza ala- 
cakaranlığa iteceğini tahmin 
edememiştim  (Kalktığımda 
yazıyı tekrar okumamaya 
karar verdim, belki "Of, 
amma da ipe sapa gelmez 
muhabbet!" diyebilecek 
uyanık kafamdan, pusun için- 
dekileri o an 
mümkün olmayan tarafımdan 
ürktüm). En tuhafı da -gerçek 
olup olmadığını bilemesem 
de- birilerinin (belki de o eski 
yorgun yüzlü mahzen 
savaşçısının ta kendisinin) 
bana hu gece yardim etmiş 
olmasının bu yazıdaki her 
satırdan daha gerçek gibi 
görünmesiydi. 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 


görmesi Ë 
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hilekar 


Bu oyunda hile yapabilmek 
için öncelikle oyun esnasın 
da ENTER tuşuna basarak ha 
berleşme penceresini açın 
verilen kodları buradan gir- 
dikten sonra tekrar ENTER tu- 
şuna basarak onaylayın. İşte 
kodlar ve sonuçları 


AGE OF EMPIRES 2: AGE OF KINGS 


|ROCK ON - 1000 birim tay verir. 


1 — 1000 birim odun verir. 
IROBIN Hana - 1000 birim atan verir. 


CHEESE STEAK JIMMY'S - 1000 birim yiyecek 
verir. 


ig = 
RESIIEs | — ölümü kayhetmenizi sağlar. 


WIMPYWIMPYWIMPY - Kerdinizi qnketrnenizi 
sağlar. 


V LOVE THE MONKEY HEAD - Bir VUML verir. 


HOW DO YDU TURN THIS ON - Bir Cobra oto-) 
mahil verir, 


TORPEDON - # nolu düşman öldürür, # icin 
bir değer girmeniz gereklidir. 4 


nm | nita besten] 
inizi górünrmez yapar- 
mantan — 


Bu oyunda hile yapabilmek için öncelikle oyun 
esnasında ENTER tuşuna basarak hab: 
penceresini açın, verilen kodları burad 
ten sonra tekrar ENTER tuşuna basarak onayla: 
yın. İşte kodlar ve sonuçları 


TU SMITHEREENS - Bir adet sabotajci verir. 
BLACK DEATH - Tüm düşmanlarınızı öldürür. 
V R WINNER - Bölümü kazanmanızı sağlar. 


DELTA FORCE 2 


Burada vereceğimiz hile kodu sadece oyunun demo versiyonun- 
da geçerlidir. Öncelikle * tuşuna basarak hile konsolunu açın, 
buradan kodu girin ve ENTER tuşuna basın 


Bu oyunda hile yapabilmek için ön- 
celikle oyun esnasında M tuşuna 
basarak mesaj satırını açın, Bura 
dan klavye aşağıdaki 
kodlardan istediğinizi girin ve EN- 
TER tuşuna basarak kodu onayla 
yin. İşte hileler ve etkileri 


vasıtasıyla 


İmnotafraidtofight — Ölümsüz olmanızı sağlar 


AFRICAN SAFARI 


şunu yapın, 
e iyice dayandığından 
i Ya ayni an- 


Bu oyunda fi 


emin olana dek mouse'u hir 
da basın, doğru yal 


SINISTAR UNLEASHEAD 


Bu oyunda hile yapabilmek için öncelikle oyun esnasında ~ 
tuşuna basarak komut konsolunu açın. Daha sonra buradan iste 
diğiniz kodu girin ve ENTER tuşuna basarak kodu onaylayın, İşte 
kodlar ve etkileri 


sanız paranızın ağını 


Level [0-23] — Seviye seçim kodu. 
Nodmg — Ölümsüzlük kodu 


Freecrystal — Fazladan kristal alabilmenizi sağlar 
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yavarla savaşıp öldürün, mese- 


azaymanın bir yolu mevcut. Önceli miktar Es 


hızlı ve kolay bir biçimde 


Bu öyüne 

ha kizil ya da mavi ejder gibi. Ancak ice cesedini malzeme için araşlırmayın, bunun yerine c vze büyüsü atın. Bu şekilde y 

Matik tekrar dirilecektir ancak artık tek bir isabetli vuruşla yeniden ölecek ve size Exp. kazandıracaktır. Bunu istediğini kadar tekrarlayıp karakterleri- 
yaradıklarının bir listesini bulabilirsiniz 


t iksirlerin formülleri ve ne 


vizi gelişlirebilirsiniz. Ayrıca aşağıda bazı temel ve ileri ses 


Burada hile ya s ana oyun menüsündeyken 
klavyeden "isi: ile modunu çalıştırın. Daha 
sonra yine ana me n kodlari gi èlirtilen etl 
ileri sağlayabilir 
n : Burada hile yapabilmek için oyun esnasında aşağıdaki kodlardan her- 
jana birir veden girmeniz yeterlidir 
OR 2 
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Hekar 


STAR WARS EPSISODE I: 
THE PHANTOM MENACE 


Yanda verilen kodları 


Sizi " t+ Sol 
aliş ekraniku Do izli oyuncu: Select + Sol üst yön tusuna basi tup) 


tun, bu sayede Crossi adhi Gremlin Star oyuncusu! 
Aşağıda verilen lde ! lanmahız gereklidir uta ot'iosscokor 

rin oyunun Japon versi. 
yonunda çalıştığı bilin- 
mektedir, fakat diğer 
versiyonlarda calisaca- 
ğı kesin değildir 


Gremlin Showbiz XI takımı: Re + L2 + Selert + uu-| 
[Kari sol yön tuşuna hasılı tutun, Bu sayede Grern- 
lin takımı serbest kalacaktı 


STREET SK8ER 


Aşağıda verilen kodları ana menüden uygulamanız gerekli- 
dir, bu sayede 3 gizli karakteri serbest bırakacaksınız. Ancak 
en sondaki dördüncü hilenin oyun esnasında uygulanması 
gereklidir. 


Hile modu vir Ölümsüzlük: Açılış ekranda LI + Select tupla- 
|nma besili tutarken üçgen tus 


Sarah: Ana menüde sırasıyla sol, sol. kare, sağ, sağ, D. RI. RI tustanina be- 
sın, Doğru girdiyseniz bir anay sinyali duyacaksınız 


(Mic: Ana menüde sırasıyla sol. sağ, O, kare, RP. LI, L2, RI tuşlarına ba- 
Sm. Doğru girdiyseniz bir onay sinyali duyacaksınız 


Bonobo: Ana menüde sırasıyla sağ, D. «ol, sol, 0, 0, kare, kare tuylarına| 
basin. Boğru girdiyseniz bir onay simpli duyacaksınız. 


Gizli seviye, karakter ve boars: Oyunu dondurun ve sırmıyla üçgen, O. O. 
LONE SOLDIER 0. ücnen, kare, kare, X, X. Ll. Le. LI, sağ, sağ, aşağı tuslarına bawn. Dod- 
ZE ru girdiyseniz bir onay sinyali duyacaksınız. 


Bu hileleri kullanabilmek için öncelikle oyunu dondurun ve son. 
ra ilgili tuşlara sırasıyla basın 


Aşağıda verilen kodları uygulayarak bu oyunda çeşitli hileler yapabilirsiniz. 


Bölüm geçme: Asağı, sağ, Ü. üçgen, asd. sağ. 
Tüm silahlar: Soğ, awa, D, üçgen, yukarı, sağ. 
Ölümsüzlük: Yukarı, sot, D. üçgen, yukarı, sol, 


DEAD IN THE WATER 
Ekstra zorluk seviyesi: 


Aşağıda verilen kodları ana menüden girmeniz gereklidir. Önce- Ana menüdeyken sol yön tusuna 3 saniye kadar basah tutun, sonra da sað 
likle Kare + O tuslarina beraberce basin ve bir tavuk sesi duyana (yön tusuna basın. Ardından 0 ve üçgen tustarma basm. Eger doğru yaptı. 

sanız "Option" seçeneği kırmızıya dönüşecektir. Buradan zorluk seviyesini 
ayarlayabilirsiniz. 


Düşman tarafında ourayabillrmek: 
Ana menürleyken sod, asa, soar. aşağı, sokasağı, sol ve üçgen tus- 
larına sırasıyla basınız. Eğer doğru girdiyseniz “Germe Start" seçeneğinin) 


dek bekleyin. Ardından da istediğiniz kodu girin, eğer doğru yap- 
tıysanız bir tavuk sesi daha duyacaksınız. İşte kodlar ve etkileri 


« Yükün, X, sol, üçgen tuşlarına sira- 
sıyla basın. Doru girdiyseniz hir sinyal duyacaksınız ve Versus modu se- 
İçeneği ekrana belirecektir. 


[Diümesüzik: RE, LE, RI, RP 


Tüm pistler: LE, LE, RI, LI. 


Level 2 tekneler: RE, RI, RI, LI. 
Level 3 tekneler LT, RE, LE, LI. 
Sirursaz Special: RI. Lf, L2, L2. 


Surirmz tüze: LI, RI, Lt, Le > 
Oyunu EASY zorlukta 


bitirdikten sonra Multiplayer 
modunda iki yeni oyun türü 
açılacak: Weapons Stay ve 
One hit kill 


Sinursız Turbo: Le, Re, L2, RI. 
Büyük dalgalar: Re, Lt, RI, RI. 
Chichen modu: RI, RI. R2, L2. 


İRC Boat modu: Lt. Lt, Le, Ll. 
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şunu vapin, öncelikle yeni bir oyun 
R2 + O tuşlarır 
iz bir sinyal duyacaksınız ve 


Bu vounda sınırsız cephaneye sahip olmak için 
iin ve silah eleranına gidiri,Buradavken LI + 1 
da basın ve biraz basılı tutun, Eğer kodu doğru girdiyse 
oyunda cephaneniz sınırsız € 


i bir oyun baş- 


+R aym an- 


bas 


icak, 


Bu oyunda fazladan hak almak için öncelikle Adventure modunda ye 
2, Lİ tuşlarına basin, sonra 


latin. Bundan sonra oyunu dondurun ve sırasıyla L1, LT 
da tekrar Start tuşuyla oyuna dönün, Bundan sonra tekrar oyunu dondurup Sağ yön 
ıksınız. Belli bir defa tekrarlarsanız ölümsüz 


tuşuna bastı 
olursunuz. 


Bu oyundaki iki gizli vatışgı 
yı serbesi bırakmak için sunu 
yapmalısınız, öncelikle Opti- 
ons ekranına girin ve Lo- 
adSave şıkkını seçin. Bura 
dan Password ekranına girin 


ve aşağıda verilen ko 


Aşağıda veri 
len kodları 


isim olar 
rerseniz yanla- 
nnda belirtilen 
etkilerden fay- 
alanabilirsi 


ç ç AUTE š = — 
w Tüm | İ 
THEHAIR - ^ 
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Fu Geess den- 

ince akla ilk 

gelen isimler- 

den Wycleaf 

Jean yeni bir 

single çikardi. 

Bono ile beraber sëyledigi 
New Day isimli parça her 
zamanki gibi ülkemizde 
piyasaya sürülmemis olsa da, 
yegane müzik kanalimiz 
olan Number One'da klibini 
izleyebilir ve Internet'ten 
MP3'ünü indirebilirsiniz. 


Ekim ayı içerisinde açılan 
yeni Tiyatro sezonu 
içerisinde gittiğim ilk oyun 
olan Ahududu üzerine had- 
dim olmadan yorum yap- 
mak istiyorum. Suna 
Pekuysal, Ari İpekkaya, 
Cem Davran ve ismini 
hatırlamadığım bir çok 
ustanın rol aldığı çok keyifli 
ve eğlenceli olan bu oyunu 
fırsatı olan herkesin 
izlemesini tavsiye ederim. 
Özellikle de öğrenci biletleri 
300.000 TL ve tam biletlerin 
de 600.000 TL oldukları 
düşünülürse, bir gün de 
dolmuşa binmek yerine oto- 
büse binerek bu biletler 
rahatlıkla alınabilir. Gidin bir 
şey kaybetmezsiniz. 


Çıkardıkları bilim kurgu 
romanları ile bu tür okuyu- 
cularının beğenisini kazanan 
İthaki yayınları Arthur C. 
Clarke'in dev serisi Bir Uzay 
Efsanesi'nden sonra (2001, 
2010, 2061 ve 3001, kita- 
pların hepsini okudum) 
Rama serisini de Türkçe'ye 
kazandırıyor, Dört ciltlik 
Rama serisinin halen piyasa 
da bulunan ilk iki kitabından 
sonra Rama İll'de piyasaya 
çıktı. Çok heyecanlanmayın, 
serinin son kitabı da iki ay 
içerisinde satışa sunulacak. 
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[Pustav Meyrink 


[T azı kitaplar vardır okudukça herşeyin daha 

armaşık hale geldiğini hissedersiniz 

Hayalın ne getireceğini bilmediğiniz gibi, 
bir sonraki sayfada da ne olacağını asla kestire- 
mezsiniz. Olay örgüsü gil gide daha çetrefilli bir 
hal alır. İşte Gustav Meyrink tarafından yazılmış 
ve Yapı Kredi Yayınları'ndan çıkmış Golem de 
böyle bir kitap. 


Golem aslında bir Yahudi efsanesi ve çok 
eskilere dayanıyor. Bir haham törenler sırasında 
kendine yardımcı olması için Golem'i yaratır. 
Golem'in işi dini törenler sırasında Kabbala 
kanunlarının yazılı olduğu kâğıtları ağzında tut- 
maktır. Fakat bir gece haham kanunları 
Golemin ağzından almayı unutur ve Golem 
deliye döner. Aslında sadece bir beden olan 
Golem, bu kâğıtlar sayesinde ruhuna kavuşmak- 
tadır. Haham Golem'i sakinleştirmek için zorla 
alır kâğıtları ağzından. Daha sonra da yere 
yığılıp ölen Golem'e yeniden hayat verir, fakat 
kaçmasını engelleyemez. İnsanlar asırlar boyu 
Golem'i çeşitli yerlerde gördüklerini söyleyip 
dururlar, 


Kitabın kahraman: olan kişi ise bir şekilde 
Pernath Usta diye birinin şapkasıyla kendi 
şapkasını karıştırır ve onun şapkasını giyer 
Bunun sonucunda da düşsel bir yolculuk başlar. 
Pernath Usta ünlü bir taş oyucusudur. Aynı 


The Phantom Menace 


tar Wars Ekim ayında sine- 
enim neslimin gördüğü en 

popüler olaylardan biri olması 

itibariyle bu filmi oldukça heye- 

can içinde bekledik, Ben kendi 
adıma Cuma günü gösterime girecek filmin bile- 
tini Pazartesi yününden satın almıştım. O hafta 
bu konu hakkında defalarca sohbet ettik, eski 
Star Wars filmlerini bir daha izledik ve olayı 
atmosferine kendimizi hazırladık. Neyse gi 
filmi izledik ama gel gör ki bizim içimizde 
mite dönüştürdüğümüz, en büyük sinema olay- 
larından biri çoçukların bile burun Kıvıracağı 
nitelikte çizgi filmsel bir şinema olayına 
dönmüştü. Gereksiz flu çekimler, Star Wars'ın 
hiç ölmeyeceğini düşündüğümüz kendine has 
atmosferi Aladdin ve Lion King ayarı gerizekalı 
yaratıkların gülünç gösterilmeye çalışılmış 
şaklabanlıklarıyla yıkılmıştı. Neyse ki elimizde 
Darth Maul vardı da kendimizi Star Wars ile 
ózleslestirebildik. 
Tüm bu söylediklerim filmin kölü olduğunu 
düşündüğümden değil ancak en azından benim 
aklıma Star Wars denilince 'Görkem, deha, 


Gustav Meyrink 
golem 


zamanda eski eserleri de 

tamir eden ustaya günün 

birinde tanımadığı birisi 

tamir etmesi için Zebur 

kitabim getirir. Usta bir sekilde bunun Golem 
olduğunu öğrenir, Yolculuğun geri kalanında ise, 
düşsel yaratıklardan varoluşun sebebini dinler 
Pernath Usta. Araya da bir cinayet ve birçok 
entrika karışır. 


Felsefe, entrika, cinayet ve varoluşçuluğu bir- 
birinin içinden gayet doğalmış gibi geçirmiş bir 
kitap Golem. Tasvirlerin güzelliği kitabın yarı 
gerçek, yarı düşsel ortamını mükemmel bir 
biçimde ^ okuyucuya © yansıtıyor. — Neye 
benzediğini anlatmak için küçük bir alıntı yap- 
mak istedim doğrusu. 


“Zaman zaman derin sulara dalıp gümüş balıklar 
tuttuğumuzu düşlemiyor muyuz? Oysa valnizc 
soğuk bir hava akımı yalamış oluyor ellerimizi..." 


Oturup düşünmek istediğiniz bir zaman dili- 
mindeyseniz eğer, bu kitabı şiddetle tavsiye 
ederim 


Banu Cengiz 


hoyecan' gibi olgular geldiğinden ve bu filmde 
bunların hiç birini yaşamadığımdan bir hayal 
kırıklığı söz konusu oldu 

Tüm bu eksi görüşlerin dışında, oyuncuların 
kalitesi muhteşem dekorlar, kostümler olayın 
ayrı bir boyutu. 

Daha önce Blade Runner dışında pek az filmde 
gördüğüm kendine has mekan atmosferi olayı 
SW'de de var. 

Gerci SW'nin bir başka özelliğide olayların yer, 
zaman gibi olgularının belli olmaması. Tüm 
anlatılan deslan boyunca dünyadan bulunan bir 
çok kültürün izlerini filmlerde görebiliyoruz. Bu 
da George Lucas'ın Tolkien'in Middie Earth'i 
gibi bir dünya yarattığını gösteriyor. Dolayısıyla 
her türlü biçimsel olayı seçmekte sadece kendi 
hayal gücüyle sınırlı olduğundan mükemmel 
görsel bir tat yakalanmış olduğu söylenebilir 
Ama daha önce de kinayeli bir biçimde dile 
getirdiğim gibi bizim alışık olduğumuz SW'in 
destansı anlatımı yerini hafif, içi boş felsefe 
kokan diyaloglara bırak Zannediyorum 
bunun nedeni George Lucas'ın SW“ kendi 
killesinden çok çoluk çocuk herkese izletmek 
istemesinden kaynaklanmış 

Sonuç olarak Star Wars Episode 1, bu seriyi ilk 
izleyecek birini doyurabilir ama bilimkurgu 
olayına Star Wars ile başlamış ve 1974 yılında 
yapılmış Star Wars'in. tadını bu filmde bula- 


mayanlar için bir hezimet olarak 
nitelenebilir Herşeye rağmen George Lucas'in 


okalde Tracy Horn ve her türlü 
pr enstrümanı çalabilen Ben Watt'tan 
ing But The Gir 


1994 yılında çıkardıkları Missing, isimli 
parça ile isimlerini dans müzik tarihine altın 
harflerle yazdırdılar nperamental'de ön 
plana çıkan Wattım başarısındaki en büyük 
etken geçen senelerde Avrupa'da çeşitli 
Club'larda Dj olarak çalışması sonucu edindiği 
tecrübeler olmalı. Albümün giriş parçası ve aynı 
zamanda çıkan ilk video olan Five Falhoms 
house ritmi üzerine disco baslar ile süslenmiş 
Albümdeki diğer potansiyel Club parçaları ise 

&Bass ustası |. Majik tarafndan aranje 


zamanlar fırtına gibi esen Police 
n sağ kalan Sting da 
sonra yaptığı solo çalışmalar ile 
kendinden çek bahsettirdi. Sting sahip 
olduğu ses tonu ve müzik yeteneğini birleştir. 
nce öralaya dinlemekten sıkılmayacağınız çok 
rahatlatıcı parçalar ortaya çıkıyor. Brand New 
Day albümü ile yeni yüzyıla yepyeni bir adım 
atmak isteyen Sting Sound'unu biraz 
değiştirmiş. Biraz daha Soul, Rap ağırlıklı 
denebilecek bu CD'den hazırlanmış arabirim 
üzerinden Sting ile yapılan röportajları da seyre- 
debilmeniz mü can ilk parça 
olan Brand New Day haricinde giriş parçası A 
Thousand Years, Desert Rose ve Perfect Love... 
Gone Wrong göze çarpan parçalar 
Rose'daki Arapça ve Perfect Love.. e 
Wrong'daki Fransı sözler de İngilizce sözler 
le beraber yazılmış. Sonuç olarak Sting'den bek- 


avaların soğuması ile beraber 
içimizi tiçinizi) ısıtacak sımsıcak 
romantik komediler de bir bir 


sinemalar gösterime girme 
başladılar. Bu işin ustası olan Julia Roberis 
henüz sezonunun varlanmamis olmasına 
rağmen Kaçak Gelin'den sonra ikinci filmi Aşk 
Engel Tanımaz İle tekrar beyaz perde de, Ee 
romantik bir komedi filminin müzikleri de en az 
k isi kadar sicak, slow olmalı. Nitekim öyle 
de. Bu albüm sadece romantik parçalardan 
hoşlananlara [veya şlanmak zorunda 
bırakılan) hitap ediy Şunu da kabul etmek 
lazım ki Soundtrack'deki parçalar çok iyi seç 
miş. Albümden göze çarpan ilk parçalar Shania 
Twain- You've Got A Way, Elvis Castello- She, 
Texas- In Our Lifelime, Lighthouse Family- Ain't 
No Sunshine, Anothe 


Level-From The Heart. 


herşeyiyle kendi eseri olan Star Wars? 

onun dehasının bir sembolü olmaktan çok HEH 
nasıl zengin oldum" hikayesinin bir 

bu filmi izleyin. En azından eski SW'cılar n 
telji moduna girip eski filmleri hatırlarlar, yeni 

er ise 'Bir destanın başlangıcına" tanık olurlar. 


Stalker 


edilen, ^ Techno 
Sample'lan bulu- 
yan Blame, günce 
dans ritmlerini kul 
lananan ve albüme 
smini veren 
Temperamental ve 
her an patlamaya JN 

hazir bulunan i 5i 
MAREM o 
Clubland as 
Sonbahara hissetm- [RE^ > 
eye başladığımız su — 
günlerde sımsıcak yaz akşamlarını aratacak bir 
albüm olan Temperamental'i almak için bence 
özel bir nedene gerek yok EBTG'nin olması 


yeterli 


lenebilecek en iyi albüm olduğunu söyleyebiliri 
Dinlemekten sıkılmayacaksınız. 


Notting 


il) 


kültür 


Üzerinde 

sadece 

"Bunu da mı górecektik?" 
yazan rengarenk afişler 
kafamızı bir süre 
karıştırdıktan sonra tüm 
soruların cevabı alındı. 
David Copperfield 2-29 
Kasım tarihleri arasında 
İstanbul'a geliyor. CNR, 
Dünya Ticaret Merkezinde 
kurulan dev çadırda 
gerçekleşecek olan gösteri 
için 7 tır dolusu malzeme 
ve 50 kişilik ekibi ile gelen 
Copperfield'ın gösteri 
yapacağı çadır tamamen 
yanmayan ve depreme 
dayanıklı malzemeden 
hazırlanmaya başlandı bile. 
Copperfield'in alacağı 
ücret bilinmezken oldukça 
yüksek olan bilet fiyatları 
seanslara göre değişiklik 
gösteriyor. (Ayrıntılı bilgi 
için 
www.mydonose.com.tr) 


Backstreet Boys ve Robbie 
Williams'da çıkardıkları 
son videolarda bilgisayar 
kullanmayı akıl ettiler. 
Backstreet Boys'un Larger 
Than Life klibi uzayın 
derinliklerinde seyahat 
eden bir gemideki insan 
başlı robotların (Mitolojik 
robotlar) dans etmesini 
anlatıyor. Robbie 
Williams'ın son parçası 
olan It's Only Us ise zaten 
Fifa 2000'de kullanılan 
parçalardan biri. Ee tabii 
ki haliyle de klip'de Fifa 
2000'den görüntülere bol 
bol yer verilmiş. 
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iberian Sun uzun bir 
[e sonra nihayet geldi 
ve biz bir süre icin mesgul 
etmeyi basardi. Açıkçası geçen ay 


Renegade yazısında bahsettiğim 
davranışın gercek olmaya basladigini 
dusunuyorum. Artik en yeni en iyi 
oyunlar bile piaysa ciktiktan sonra bir 
ay gecemeden hizla tuketiliyor. Fn 
manyak Tiberian Sun fanatikleri bile, 
Homeworld veya Cutthorats ile vakit 
geçirmeye başladılar. Ama Tiberian 
Sun veya diğer mazideki oyunlar için 
hala ufak bir umut var ki o da, 
Multiplayer denillen büyülü dünya. 
Eskiyeli asırlar olan Delta Force'u 
bıkıp usanmadan oynamamizdan 
veya yıllar önce kurulmuş Diablo, 
Quake serverlerinin hala arı kovanı 
gibi işlemesinin nedeni olan bir büyü 
var ki, bu büyü, Tiberian Sun'ın da 
Multiplayer arenalarda Star Craft 
kadar beğeniyle oynanmasına neden 
olacak gibi görünüyor. 

Elbelte ülkemizde multiplayer oyun 
oynamak oldukça zor ve sabır isteyen 
bir iş oluveriyor. Dolayısı ile hala bir 
multiplayer oyun oynamadıysanız, 
bu yazıda anlatılacak teknik terimler 
belki kafanızı karıştırabilir. Ama 
yılmayın, kimse anasının karnından 
mulüplayer deneyimli doğmamıştır. 


Internet, Network, Modem, 
Kablo? 


Tiberian Sun'r Multiplayer oynamak 
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için 4 seçeneğiniz var. Kablo yani 
serial bağlantı ile, iki bilgisayarı bir- 
birine bağlayabilirsiniz, Modem ile 
telefonunuzu kullanarak muhtemelen 
arkadaşınızın evinde bulunan ve 
başka bir modeme bağlı bir bilgisa- 
yara bağlanabilirsiniz, Network ile iş 
yerinizde patronlarınızın sizin iş yap- 
manız için kurduğu güzelim sistemi 
oyun oynayarak yavaslatabilirsiniz 
veya Internet üzerinden 
Westwood'un üçretsiz multiplayer 
sitesi Westwood Online'a girerek 
dünyanin dórt bir yanindaki oyunsev- 
erlerle kapışabilirsiniz. 

Seri kablo ile oynamak için evinize 
ikinci bir bilgisayar lazım gelir. 
Makinalarınızda Uart 16550 
COMPort denilen bir bağlantı nok- 


tasmn bulunduğundan emin 
olmalısınız. Device Menager'en kon- 
trol edebilirsiniz yoksa instal ede- 
bilirsiniz. 

Modem'le oynamak başlarda zevkli 
olabilir ama bir ay içinde eve gelecek 
telefon faturası yüzünden ebeveyn- 
leriniz tarafından oyun kariyeriniz 
sona erdirilebilinir. Yani hiç tavsiye 
etmiyorum ama hala oynamak 
isteyenleriniz varsa, bir arkadaşınızla 
anlaştıktan sonra, onun modemini 
arayacaksınız ve bağlantı kurulduk- 
tan sonra ekranda çıkan talimatları 
takip edeceksiniz. Açıkçası hiç den- 
emek gereği duymadığım için nelerle 
karşılaşabileceğinizi bilmiyorum ve 
önemsemiyorum da... Hala modem- 
le oynayacak kaddar inatçıysanız 
kendi sorunlarınızı kendiniz çöze- 
bilecek kadar da azimli 
olmalısınız.) 


Network 


İşte, pek çoğunuzun tercih edeceğini 
sandığım oyun şekli Network 
üzerinden ^ olanıdır. İsterseniz 
okullarınızdaki networklerde 
(hocalardan kurtulmayı başarırısanız) 
veya İnternet Cafe'lerin networkleri 


üzerinden rahatlıkla 
oynayabileceğiniz bu sistemde, 
oyunculardan biri ev sahipliği 


yaparken, diğer oyuncular Network 
üzerinde açık bir oyun aralarak 
oyuna girebilirler. Herkes hazır 
oluğunda oyun başlar. Makinalarda 
IPX ayarları ile ilgili sorun varsa 
oyuna giremeyebilirsiniz. Teknik bir 
adam çağırıverin yanınıza... 


Internet 


Internet. üzerinden oyun oynamak, 
kesinlikle geleceBin oyun sistemi ola- 
caktr. Gavurlar bu ise çoktan 
baslamis olsalar da biz üçüncü dünya 
ülkeleri henuz o lükse yeterince 
erisemedik doğrusu. ISS'lerin yoğun 


olmadığı bazı saatlerde, Mplayer gibi 
Multiplayer sitelere bağlanıp, Alien 
vs Predator gibi Multiplayer için 
yaratılmış oyunları oynamak 
mümkün olsada genellikle Ping 
sayıları bizden kat kat az rakiplerle 
uğraşmak hoş olmadığı için bu 
seçenek de bir süre için tercih 
edilmeyecek gibi görünüyor. Ancak 
Internet üzerinden oynamak için ısrar 
edecekler varsa aranızda, öncelikle 
oyunu Internet bağlantıları ile Install 
etmeleri gerekecek. 

Internet seçeneğini seçmeden önce, 
Internet bağlanlığınızı açmanız ve 
arka planda çalıştırmanız gerekecek- 
tir. Oyun, Westwood Online'e 
bağlandığında bazı ufak Update'ler 
yapacaktır. Ardından, size sorulan 
soruları cevaplayarak oyuna hazır 
hale gelmelisiniz. Dilerseniz, kendi- 
niz bir oyun yaratır ve oyuncuların 
size gelmesini beklersiniz veya hazır 
bekleyen oyunlardan birine 
katılabilirsiniz. 


Dikkat Edin 


Henüz Tiberian Sun ile ilgili cheat'lar 
duymadım ama bu muhtemelen 
benim  chealere karşı olan 
ilgisizliğimden © kaynaklanıyordur. 
Yani dışarıda hala oyun oynamayı 
manyakça bir kazanma hırsına 
dönüştürmüş arkadaşlarımız mevcut 


ki bu arkadaşların, her oyunda 
olduğu gibi Tiberian Sun'da da hile 
ile zar zor bağlanılarak yaratılmış 
oyunları cehenneme çevirme eylem- 
leri ile kargilasabilirsiniz. 

Ayrıca, Single playerda geçerli olan 
taktiklerin büyük kısmının 
Multiplayer'de geçersiz olacağını 
aklınızda çıkarmayın. Yani, 
Multiplayer oyuna düşman devamlı 
haritanın sağından geliyor diye 
düşman üssünün haritanın sağında 
olduğunu düşünmek sizin sonunuz 
olabilir Unutmayın karşınızdaki bil- 
gisayar deği! ve sizi yanıltmak için bir 
kaç piyon askeri, (o haritanın 
kenarlarından dolaştırıp, diğer yan- 
dan üzerinize göndermiş olabilir. 
Multiplayer oyunda, rakibinizin, sabit 
fikirli bir bilgisayar olmadığını 
devamlı hatırlayın. Bu size ne mi 
kazandırır? Bütün adamlarınızı, 
üssünüzün önüne veya rakibiniz 
tarafından kolayca görülebilir yerlere 
koyarsanız bu onu biraz korkutup, 
saldırısını geciktirtebilir ancak kork- 
muş bir insan saldırdığı zaman emin 
olun orda olmak istemezsiniz. 
Tavsiyem, kafasına demiz baly- 
ozunuzu indirine kadar, rakibinize 
oyunu kolayca kazanacakmış gibi 
hissetlirmenizdir. En güçlü birim- 
lerinizi, asıl saldırı veya savunma bir- 
liklerinizi olabildiğince saklayın. 
Gevsemis, rahatlamis 


kazanacağından emin bir şekilde üç 
beş tane tankla size saldıran 
düşmanınız rüyadan uyandığında, 
geride beklettiğiniz büyük ordunuzu, 
ona toparlanma fırsatı vermeden 
üzerine sürün... 

Üssünüzü güçlendirmek için zamana 
ihtiyacınız olduğunda, sık sık değişik 
yönlerden, minik — harcanabilir 
kuvvetler göndererek, rakiplerin 
üslerinde biraz gürültü yapın. Bu 
durum adamlarda paranoyaya sebep 
olacak ve uzun süre üssünü terkede- 
mevecektir. İşte size üssünüze güçlü 
savunma sistemleri kurmak için çok 
değerli bir zaman.. 

Kısacası istihbaratınıza önem verin. 
Yani, Scout birimleriniz ve radar 
ekipmanlarınız devamlı haritanın her 
tarafını tarasın. Emin olun, düşmanın 
Mamooth'unun veya Titan'lannin ya 
da Stealth Tankları'nın veya yer altı 
taşayıcılarının o nerede olduklarını 


bilmek, üssünüzü savunmasız bırakıp 
top yekün bir saldırıya geçmeyi 
düşündüğünüz anda oldukça işinize 
yarayacaklır. 

Ayrıca tüm bu genel stratejilerin 
yanında, çarpıştırdığınız birliklerin 
seçimi de çok önemlidir. Ama bu 
sadece online oyunda değil, single 
playerda da geçerlidir. Örneğin, 
Nod'ların roket atar piyadeleri pek 
çok uçan GDI birimi için tehlike 
teşkil ederken, Online oyunda, Nod 
oyuncusu, kalabalık bir GDI hava 
saldırısını, elinde ne kadar roketatar 
olursa olsun rahatça durdurmaya- 
caktır çünkü insan elinin izi ne yazık 
ki bilgisayarın düşünme hızı ile aynı 
değildir. Bu yüzden siz tek tek veya 
grup grup roket atarlarınızı GDI hava 
birimlerine kilitlmeye çalışırken emin 
olun GDI züppeleri çoktan hedefleri- 
ni bombalamis, yıkmış ve geri dónüy- 
or olacaklardır. Aman dikkat diyim, 
ayrıca hoşçakalın'ı da cümle sonuna 
ekleyeyim.. 


Cem Şancı 
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órt kóse 


GENERAL STUFF 


Hepimizin bildiği üzere insanlar çeşit çeşittir. Güzel Türkçe'mize "Çeşit misin?" şeklinde argo- 


laştırılarak yerleşen bu gerçek, elbette bilgisayar oyun dünyasında da fazlasıyla hissedilen bir 


gerçeği çıkartıyor karşımıza: Bilgisayar oyuncuları çeşit çeşittir. 


amanında, Acid, House, hiptiki 
hopliki akımlarının müzik 
dünyasına yeni yeni düşmey 


başladığı günlerde, farklılıkların, 
cahilliğin ve mantık fakirl 
bulunduğu her yerde çıkması 
muhtemel bir tartışma çıktığını 
hatırlarım.. 


Rock vs Acid 


Rock severler, bu yeni akımın hiç bir 
şeye benzemediğini söyleyip takipçi 
lerini zevksizlikle suçlamaya, karşı 
grup da rock severleri vahşilik 
topluma uyumsuzlukla itham etmeye 
başlamışlardı. Ardından bir de (ner- 
den çıktılar vallahi bilmiyorum) Türk 
sanat musikisi gönüllüleri diye bir 
grup çıkıp iki tarafı da vatan hainliği 
ile suçlamıştı ki ben bu sırada 
gülmekten çatlama tehlikesi geçir- 
diğim için olayın devamını takip 
š i yasaklayan aile doktoru- 
tavsiyesine kulak veren 


2-FRP-RPG Severler 


işte en çok hayret ettiğim gruplar- 
dan birisi. Bir insan neden, gön- 
derdiği maillerin sonuna “Oz 
Büyücüsü" diye imza atar.. 
Tamam ben de deliler giibi FRP 
oynar, çok da severim.. Hayal 
dünyamız, bir programcının bil 
gisayar ekranlarına dökebildiği 
program kodlarından çok daha 
geniş olduğu için bu tür 
tanındıkça daha da çok sevile- 
cektir ama yani, sınav kâğıdının 
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babam tarafindan — Fransa'daki 
malikanemizde zorunlu tatile gön 
derilmiştim. 

Bu ay canım fena halde bilgisayar 
oyuncuların tlendirmek ve 
inceleme için bu yukarıdaki 
örnek aklıma geliverdi, Pesinen 
yim, yapmak istediğim şey 
zaten birlik olması gereken oyunsev- 
erleri, müzükseverler gibi karş 
cephelere ayırmak değildir. Sadece 
birbirimizi daha iyi tanımamıza 
yardımcı olacağını ve biraz da sevgili 
Yazı İşleri Müdürümüzün (YİM) 
böyle bir konuyu incelememizi iste- 
memesinden dolayı kabaran asilik 
damarımı ihya edebileceğin 
düşündüğüm için, tüm zincirleri, tüm 
buları kırarak ve YİM'e karşı 
geldiğim için dergiden o atılma 
tehlikesini göze alarak bu ay sizlere 
OYUNCU TİP'leri konusunda bilgi 
aktarmaya karar vermiş bulunmak- 
tayım.. Tadını çıkartarak okuyun, son 
yazım olabilir 


üzerine de adınızın yanına 


"Warrior 3. Level ^ yazıyor 
musunuz merak ediyorum.. 


Cola, pizza, sigara ve uykusuz 
geceler bu tipleri tanımlayacak 
paragraf içinde en çok tekrar- 
lanacak kelimeler olacaktır. 
(sigara kısmını esefle kınıyorum, 
o ayrı konu..) 


FARKLI DİSİPLİNLER 


Hayatları boyunca, gerçek yaşamın 
gerçeklerine, sanal olarak alıştırma 
yaparak karşı koymayı öğrenmeye 
çalışan rlerin, yaşamları 
boyunca uydukları en önemli disi- 
plin, 'disiplinsizlik'dir, bir kere 
konuda mutabakata varalım isterim 
Aşağıda sayacağım hiç bir çeşit oyun 
cunun bilgisayar masası, temiz 
düzenli, her şeyin yerli yerinde 
olduğu bir görünüm içinde değildir 
bir kere, eminim bu konuda herkes 
benimle aynı görüşledir. Dolayısıyla, 
birisi "strateji disiplinindeki hu o 
severek oynayacal z." şeklinde 
bir yorum yaptığında, herşeyi bilen, 
hayatın sırlarına vakıf olmuş, olgun 
bir bilge edasıyla dudağımı yana 
lavirtrp alaycı bir ifadeyle hafifçe bir 
"hih" diyiveriyorum.. o Aklımdan 
geçenleri de tahmin ediyor 
olmalısınız, "disiplin nere, bilgisayar 
oyun dünyası nere. 


3-Adventure'cilar 


Şimdi bü adamlar çok ilginçtir 
Genellikle lineer olan bir senary- 
oyu defalarca oynamak zorunda 
kalırlar, yine de hikmazlar. Bit 


4-First Person 
Shooter'cilar 


İşte oyun dünyasının satanist- 
lerinin toplandığı grup... Bir 
insanın beynine kurşun sikip 
sonia — cesedinden — kafasını 


5-Simülasyoncular 


Gerçekle yüzleşme cesareti 
bulunmayan cesaret fakirlerinin 
veya helikopter kullanma hevesi 
olup da bir Apache satin alacak 
parası bile olmayan sefi! fakirlerin 
toplandığı bir gruptur. Bu 
adamların cebinde genellikle 
fazla para olmadığı için, ancak 
biriktirdikleri üç beş kuruşla gidip 
bir oyuncuk alabilrler ve o oyun- 
la birkaç yıl uğraşırlar. Bu yüzden 
piyasaya çıkan simülasyonlar asla 
diğer oyunlar kadar büyük satış 
rakamlarına ulaşamazlar. Bi de 
bu zavallılar kendi aralarında da 
çeşitlere ayrılırlar. Dört çeşittirler. 
Uzay Simülasyoncular grubun 


6-Sporcular 


İşte bu grup en başbelası gruptur. 
Bir kere sik sık kavga çıkarmaya. 
heveslidirler, o Maçlara. falan 
giderken en azından bir çakı 
almayı unutmazlar yanlarına... 
Okul çıkışlarındaki kavgaların 
devamlı müdavimlerindendirler 
ama emin olun genellikle dayak 
yerler, çünkü karşılarındaki adam 


yerde takılırlar (tamam bütün 
oyunlarda bu vardır ama Tomb 
Raider. de bile, bir ayıyı 
binbeşyüz farklı açıdan óldüre- 
bilirsiniz. J, ölürler. ve Save'leri' 
çalıştırıp aynı yerleri tekrar tekrar 
oynarlar ki aslında her şey birkaç 


köparıp kopan kafayla futbol 
oynamayı sevenlerin delicesine 
bağlı olduğu oyun disiplinidir bu, 
ki bazı arkadaşların kurşun yer 
ine, Delta Förce'da kafatasına 
bıçak saplamak gibi bir saplantısı. 
vardır, ama bu konuyu fazla 
desersem bu dergideki yazı 


en aklı havada olanlarıdır. En 
büyük hayalleri NASA'da astronot 
olabilmektedir, ama NASA'da 
astronot olabilmek için önce F-16 
simülasyonlarında eğitim yapıp 
(bu arada Harvard'i falan bitirip) 
Amerikan Deniz Kuvvetleri'nde 
subay olmaları gerektiğini asla 
düşünmek bile ^ istemezler, 
gördüğünüz yerde başlarını 
okşayın.. 

Uçuş, Tank ve Denizaltı 
simülasyoncuları o yukarıdaki 
tiplere oranla ayakları daha yere 
basan tiplerdir ama 
denizaltıcılara dikkat etmek 
gerek, sanırım biraz sinsi ve içten 
pazarlıklı olurlar. 


kendisini bilgisayar yerine gerçek. 
= 


dört 


saniyelik bir animasyonu veya 
videoyu görmek içindir. O birkaç 
saniyelik video için saatlerce 
ekranin karşısında aynı şeyi 
yapan İnsandan ne hayır gelir 
artik siz düşünün., 


DAHA YAZACAM 
Z-STRATEJISTLE BITTI 


İşte oyun dünyasir 


AMA SAYFA 


Sanirim bu yazidan sonra artik kesin 
kovulurum sevgili okuyucularım. 
Kendinize iyi bakın, beni hep gülüm 
seyerek hatırlayın. 


falan sane. (bakınız ben, 


97 e KASIM 1999 


köşe 


Deliren: Sinan Akkol 


ine n [2 vow 
FRP'ye bas " *4 quetlrusüprail. net 
disina tz 
FRP oynamak iste etmişlerdir. Bir ata yanlarındaki un ve 
haber yapı Suyu de 


rlendirmeye Karar verirler 


bttmekle başlar glayacağını LU Grubun. rahibi, cübbenim kollarını i 
Aria aylarda White Wan hamuru yoğurur, savasçidan 
Hemen uygula 
an tonkaya dan kıyısından rOet kalkanın üzerine bir güzel 


ya Wagye kalkanı "heat hetal" büyüsü 
Top ekmek pişirir. Tabii bu sırada 
kimsehiğ aklıma rahibin "Create food 
büyüsünü néden kullan- 
mist 

rup TaBÜyücü bir çukufun 
Linot durup aşağıya bakmaktadır 


gidip hes 7| stems, Banka 
T' diye sorun 
dma p diy 


Za TA cıyımış Olan ` rañger 
Düyüc hün arkasina.. | &edip; 
istenen yani N Piimas ydı düşüyordun!" der: ve 
Oyun : ADAI 1 M v'urumu ciddiye alirzzar.a `L 
à Oyuncular, iki sav x düşer, Neyseki, hayaq 
ir büyücüden oli | büyüsü Sitfreve 


Dos niyetli AD&D grubunu teşkil etr Ma vala inerken k ZU kurs, 
#olacaklardan Bir şehirden diğerine tarir iy yaru kafasını qe 


White adamın kardeşine verilece RBI W lendisine. seslenir 
bit kiliet taşımaktadırlar. Kılıç) 
u adamin eline geçnii Büyücü a yazik ki basin 
hre geldikleri. gibi ahla W / . donde ver 
söylenen evi bulurlar, Kapıyı çalar + 
Savaşçı kapıyı açan adama "Kardesir P kip 
: ; ] Sed sana bir sey vermemizi istedi." - Raaka. © Hava 
d Darknes. ^ der. Hesapta doBru adamin bulun- kara nalan gerekir. Biri 
T i "dami, per. t duğundan emin olmak için isimde 3 IN , atımı da 
YI. kimilerince CP ufak bir değişiklik yapmaktadır. O n 
© daha zevkli bui ^ai anda diğer savaşçı -ki karakterin Neden kaya, ağaca 
© güzelim dünyayı az bakin oyuncunun demiyorum) zeka à >" "Ormanda 2 
FRP oyuncüsy tanıyor. Biz de bunun Koru oldukça yüksektir.- atlar del söylemedin ki ?" 
arkadaşlarını 


pen 


ini yetersiz 
in" arkadaşları olduğu 


Sonra oyun başlar, İlk sahne : 

“Dir ormanın içinden atlarınızla 
lerken Death Knight'lar ağaçtan 
üzerinize atladılar, pusuya 


oyuncular sond 


yollarını bulmaya g 4 
Um kannlarimn “il A 1 ' ` 
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Oyun + Vampire + Iha Macaquarade 
Oyunculardan ikta Ventre: adii bir 


vampir kanına dahil olduklarini 
iddia etmektedirler, fakat gerçekle 
ikisi de farklı klanların vampir 
leridider (bu ne vaa, ayr dünyaların 
insamyiz der gibi 20. Biri diğerine 


döner 

Pardan, sizi yıllık toplantılarda pek 
göremiyorum da... 

Evet, işlerim bu sra pek yoğun 

i de yarim saniyelik bit 
balaymadan. sonra oyun dişi olarak 


sorarlar) 

Abi, böyle yıllık toplantılar var di 
mi? 

Valla. onu ben de tam olarak 
bilemiyorum, ne desem yalan 1 


BÖLÜM : 2 GİZSİZ AJANLAR İŞ 
BAŞINDA 

Oyun : White Wolf / Project Twillight 
Oyuncular, FBI “n SAD (Special 
Affairs Department) adlı doj 
olaylar, uzaylılar ve benze gizli 
kapaklı işlerle uğraşan 
departmanında görev almaktadırlar. 
Kısaca olay, X-files ile Men in Black 
arası bi durumdur, Ajanlar sadece 
basit bir soruşturmayla İlgilenmekle 
yükümlü olmalarına kargin her oyun- 
cunun oyundan önce GM'den bir 
hafif makineli istemediği kalmıştır 
iyoksa onu da mı istemişlerdi. 2). 
Araştırma yapacakları küçük 
kasabaya gitmeden önce ajan olduk- 
larını mümkün olduğunca belli 
etmemeleri özellikle belirtilmiştir 
Ajanlar kasabaya gi otele 
yerleşirler. İki sabah sonra, önceden 
işlenmiş bir cinayeti haber yapmak 
isteyen yerel gözete muhabiri 
(Muhabir kelimesinin altı kirmizi 
kalemle iki kez, fosforlu kalemle de 
bir kez çizilmelidir 1) otele girer, iki 
üç kişiyle konusup bizimkilerin 
masasına yönelir, elini uzatır ve 


aüstü 


Merhaba. ben muhabir Cintya 
Crawley 1 der. Biziimkilenn en bitit- 
im olanı [ismi lazim diil) ayağa kalkar 
ve muhabire döner 

Ben de özel aj, ajj, eee..." O anda 
oyuncunun wüzü yaptığı hatayla 
buruşur, gözlerini GM'ye diker ve 
sorar : "Abi bu bölümü baştan alabilir 


miyiz '" 

Bu felaketin ardından oyuna devam 
edilir. Ajanlardan lobideki kızla 
tamg. Kıza adımı sorar ama GM 
kızın adini daha önceden düşüne 
miş olduğu için afallar ve aşağıdaki 


divalog tarihe geçer 

-Adiniz nedir bayan ? 

-Benim adim, şey, sey GM nin 
kafasında ampul vamwerir !)...sey, 
Seyn 1! Evet, benim adım Shane ! 
Ajanlar araştırmalarına devam etmek 
tedirler, çocukları kaçırılan bir 
allenin kaldığı karavanın yakınında 
yaptıkları araştırmada bir bot izine 
rastlanır, Bu sefer bir başka ajan 
"Buldun 
Tüm gözler ona döner 

"Kasabada töm bot giyenleri toplayıp 
botlarının tabanına bakalım, aynı ize 
sahip olanları tutuklayalim." 

Tüm gözler yere doner, bakışlarda 
utanç ve acıma vardır 

Ajanlanmiz tki bunca olup bitenden 
sonra oyun Üç Amigolar adını da hak 
etmeye başlamıştır.Mın ikisi eve gir 
erler. İkisi o dişanda — kalır 
Sorgulayacakları adamın ağzından 
güzellikle laf alamayacaklarını 
anlayan içetdekiler adamı bağlarlar 
Hesapta iyi polis-kölü polis nnu- 
marasi ile adam: konuyturacaklardır 
Ama küçük bir sorun vardır : İkisi de 
iyi polis olmaya yanaşmamaktadır. 
Bunun üzerine ora yol bulunur ve 
kötü polis-kötü polis yöntemiyle 
şüpheli kişi, eşeklerin nereden gelip 
nereye gittiğine — bakılmaksızın 
dövülür 

Tabii ki olay burda bitmez. 
Dışarıdaki elemanlardan biri 
içerideki seslerden huylinmr 
ve tama yürür, “Ben 
silahımla cami kıtıyorum.” 
der. GM -yalnizca formalite 
icabi- sorar : "Nasil /" Yanitin 
"kabzayla" olacağından çok 


emin olan GM aldığı yanlıla 
sarsılır "Ateş ederek 
karıyorum I Sonuç : Cam 


elbette kinlmaz, yalnızca 
delinir. Ama tek delinen cam 
değil, aynı anda içerideki 
şüphelinin omzu olur. 
Gürüyorsunuz, bu öy 
anlat anlat bitmez, eğer siz 
de karizmayı sıtırlayan böyle 
olaylara tanık olursanız 
haber verin, isimleri saklı 
tutarak yayınlarız. Ayrıyeten 
üçüncü aya geldik, mektu 


üler 


planınız ortalarda yok, bi arayın 
sorun eğer hiç ilginiz yoksa gün belir 
leriz, oyunumuzu seyredebilir; ya da 
kitap ödünç (evet ödünç!) ala 
bilirsiniz, falan filan. Bir dahaki aya 
kadar sinirleriniz gevşemesin diye 
çok ama gerçekten çok kötü bir espri 
daha gelicek, hazırlıklı olun 

Küçücük fıçıcık, içi dolu turşucuk 421 
Küçük turşu fıçısı 

Not : epilepsy. ray Berker, eğer bu 
yazıyı okuduğunda hala seninle İrt 
ibat kuramamissak kafamıza sert 
bir cisimle vur. Yok eğer konuşmayı 
hasarabildiysek sorun yok demektir 
Gecikme için özür, 

Nnot : Turşu meselesi için de 
herkesten özür dileriz, aslında ciddi 
kötü niyetli dildi 

Nnnot : Gelecek aya kadar sev 


lelt! 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 
quedrus@pmail.net& 


valence&pmail.net 
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ŞAFAK DEVRİYESİ 


oküz yil kadar önce bir 

386'da (o zamanlar haha CPI | 

idi) Microsoft'un Flight 
Simulator'ın (sanırım üçüncüsüydü) 
ilk oynayıp da Cessna'yı mucizevi bir 
biçimde ilk denememde indirmeyi 
başardığımda yaşadığım zafer duy- 
gusu bugün bile aklımdadır. 


Ondan önce gördüğüm tek simülasy- 
on Commodore 62'teki Fighter 
Bomber'di. Oyunda bir piramidin 
dibindeki siyah kareleri vurmaya 
çalışıyordunuz. Aslında bunlar bile, 
IMHz'ik 64K RAM'li 16 renk 
gösterebilen bir makine için 
muhteşem sayılırdı, ben hala uçağın 
dış kamera açılarından görünürkenki 


üç boyutlu modellemesini 
Commodore'un kısıtlı kaynaklarıyla 
yapabilmiş olmalarını takdir ederim 


ama PC'de ilk simülasyonumu! 
oynarken gördüğüm ayrıntılı grafik- 
lerin yanında tüm bunlar oldukça 
sönük kalıyordu. Pentium öncesi 
devri yaşayanlar bilir, o yıllarda 
dağlar piramit, evler küp uçaklar 
uçurtma gibi çizilirdi. Grafik teknolo- 
jisinin bu gün geldiği nokta o zaman 
için bilim kurgu gibi bir şeydi. Beş 
bin liraya ev alınıyordu, radyoda 
piyes dinler, şeker, yağ için kuyruk: 
larda beklerdik fabarttım mi ne?, 
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Fiy!'i incelerken Flight Simulator ilk 
oynayısım aklıma geldi Villard- si, 
simülasyonları es geçmiştim, şimdi 
ne büyük bir yanlış yaptığımı 
anlıyorum. Bu türün başlıca kriteri 
Berçekçiliktir. Bir oyunun çok 
hareketli, patlamalı, savaşlı olması o 
kadar da önemli değildir. 
Simülasyonlar skor tutmak için 
yapılmazlar. Oyunun zevla öncelikle 
zorluğundan gelir. Şimdi bu duyguyu 
herkes, hatta arada bir çerez 
simülasyonlara takılanlar bile kolay 


kolay anlayamaz. Önemli olan 
gerçek bir uçağı yönetme hissine en 
yakın şeyi yagayabilmeklir. Fly! gibi 
sivil simler bunu daha iyi verir, çünkü 
hem tek kriterleri gerçerkçiliktir hem 
de hayatımız boyunca uçuramaya- 
cağımız bir savaş uçağı yerine, kasıp 
kursuna gitsek brövesini 
alabileceğimiz pırpırları kullan- 
mamızı sağlarlar. Bu duygu action 
yüklü oyunları oynarken yaşadığınız 
adrenalin yüklenmesinden çek bir İşi 
başarmanın verdiği zevke yakındır 

y inceledim, her açıdan 
türünün en iyi örneklerinden biri. 
Ama her ne kadar uçuş dinamik- 
lerinden motor davranışa, uydu 
görüntülerinden kokpit paneline dek 
her sey gerçeğe uygun olarak 
yapılmışsa da, 360 derecelik bir bakış 
açısını 14-15 inçlik bir ekrana 


Hadi sanal gerçek 
lik başlıklarıyla belki 
yakında bu sorun bir 
ölçüde çözülecek ama 
dönüşlerde bir uçağı 
ileyen G kuvvetini biz 
monitör pilotlarının his- 
setmesini sağlayacak bir 
teknoloji daha ortaya çıkmadı. Yani 
şunu söylemek istiyorum düş 
gücümüz ne kadar zorlasak da 
gerçek bir uçuş duygusunu bilgisayar 
başında hissetmeye yaklaşmamız bile 
olanaksız. Bu arada Geforce 256, 
Savage 2000 gibi yeni nesil grafik 
çipleri yavaş yavaş piyasaya giriyor, 
Bu bebekler atalarının da yaptığı 
üçgen çizimi, doku kaplama gibi 
işlemlerin yanı sıra ışıklandırma üç 
boyutlu ortamın ekran perspektifine 
göre oluşturulması gibi önceden 
CPU'ların üstlendiği işlemleri onlar 
dan çok daha hızlı bir biçimde 
gerçekleştirebiliyorlar. Nasıl 3DEX ilk 
çıktığında bir 3D devrimi olduysa bu 
kartların ve onlara göre yapılm 
oyunların yaygınlaşmasıyla ikinci bir 
üç boyut devrimi yaşanabilir. Bu 
arada demin sözünü ettiğim Flight 
Simulatorin sonuncusu (F82000; 
piyasaya sikmiş, Heyecanla dergiye 
gelmesini '.ekliyorum. Piyasaya çıkan 
diğer bir sim ise Novalogic'in F-22 
Lightning 3'ü. Grafikler muhtesem ve 
atom bombası kullanabiliyorsunuz 
Buradan Engin Kanal, Cihan Oba ve 
Seza Çam'a küşeye gösterdikleri ilgi 
için teşekkür ediyorum. Bizler sizin 
için varız ; Gelecek aya görüşmek 
üzere, 


Ozan Simitçiler 
osimitciler&hotmail.com 


zun zamandir beynimi kurtlar 
l pis sankı, Etrafımda 

bazı şeylerin ters gittiğinin 
farkındayım, ters giden şeylerin 
nedenlerinin — farkındayım, nasil 
çözülebileceğini tam olarak bilemiy- 
orum, ama en azından bazı çözümler 
üretebiliyorum. Ama benim esas 
anlayamadığım, her gün sokakla 
yürürken yanımdan akıp giden bin- 
lerce insanın nasıl olup da bütün bu 
tersliklerin farkında olmadığı, Ve bu 
vurdumduymazlığın en canlı 
örneğini dün dergide geçen bir tele- 
fon konuşması sayesinde birebir 
anlamış bulunuyorum 
Oğlen 12:00 civarıydı sanıyorum, 
yavaş yavaş kafamızda "Öğle yemeği 
yesek mi acep?" sorusunun belirmeye 
başladığı sıralarda telefonum çaldı. 
Açtım. Karş: tarafta oldukça heye- 
canh, konuşurken adela kelimeleri 
yutan bir genç. Bara, ailesinin ken 
disini anlayamadığını, sürekli olarak 
yaptığı şeyleri eleştirdiklerini ve ne 
yapsa önüne Çıktıklarını söyledi. 
Ozellikle şu son olaylardan sonra 
(satanist denilen güruhun işlediği 
iğrenç cinayetten bahsediyorum) 
iyice gemi azıya aldıklarını söyledi ve 
artık onlara kesinlikle derdini anlata- 
madığını, bu yüzden benim 
annesiyle konuşmamı istediğini 
belirtti. Normal olarak şaşırmıştım, 
birsey dememe firsat kalmadan anne- 
sine verdi telefonu. Kadıncağız da 
şaşkındı tabii, "Kusura bakmayın, sizi 


rahatsız ettik" diyerek girdi konuya 
Dinledim. 
“Evladım, ben ne diyeceğimi 


bilemiyorum. Oğlum sizin derginizde 


gördüğü eli baltalı adam resim- 
lerinden etkileniyor (Eylül sayısının 
sonundaki Diablo 2 resminden bah- 
seltiğini zannediyorum). Durmadan 
böyle eli baltalı, kılıçlı adamlar çiziy- 
or. Böyle şeyler yapmamasını,böyle 
tuhaf resimler çizmesinin ona bir 
fayda getirmeyeceğini 
söylediğimizde de bize tepki gös- 
teriyor" diyerek devam etti. Dumura 
uğramıştım, ona bunun kendi ailevi 
sorunlarını olduğunu, benimle veya 
bizim dergimizle alakasının 
olmadığını söyledim. Ayrıca, madem 
oflunuzda resim çizme isteği var, 
bırakın o tarafa yönlensin, hayal 
gucunü dizginlemeyin diyerek, dilim 
döndüğünce” kadıncağızı rahatlat- 
maya çalıştım. Ama benim bunları 
lememin ^ akabinde kadının 
ağzından dökülen şu cümle, filmin 
kopmasına sebep oldu. 

"Derginizde kel Kafalı adam satanist- 
lerin o liderine çok benziyor. 
Oğlumuzun ondan etkilendiğini 
zannediyorum. Korkuyorum." (Kel 
kafalı diyerek kimden bahsettiğini 
anlaciniz herhalde. Tiberian Sun'daki 
Kane'den) 

Bu cümleden sonra geçen 
konuşmaları anlatmama gerek yok, 
zaten tam olarak ben de 
hatırlamıyorum. Sanırım 
kadıncağızın yüreğine az da olsa su 
serpmeyi başardım, ama benim 
içimde patlayan ateş iyice arttı 
Telefonu kapattıktan sonra dergicek 
gülme krizlerine girmemize yol açan 
bu konuşma, üzerinde bir süre 
düşününce etrafımızdaki bütün 
sorunları özetleyen müthiş anlam 
yüklü bir olay olarak kafamızda 
koşturmaya başladı. Ve uzun zaman- 
dan beri dilimizin ucundaki 
"Etrafımızdaki sorun ne, bunca saç- 
malığın ismi nedir?" sorusunun 
cevabı: CEHALETİ 

İnsanlarımız bilerek cahii bırakılıyor. 
Koyun misali güdülen milletimiz, 
sürekli olarak ayn: yalanlara kan- 
maya, aynı zokayı yutmaya hazır 
hale geliyor. Bu kısır döngü içinde, 
her günümüz, her anımız bir şekilde 


dört köşe 


zehir ediliyor ve işin kötüsü bunu da 
kabullenmiş durumdayız. "Cehalet 
erdemdir" mantığını ruhumuzun 
derinliklerinde kabul etmişiz, var mi 
bunun gerisi? Hepimiz birey olarak 
üç maymunun tek zihinde buluşmuş 
hali gibiyiz, Böyle olunca tabii ki bu 
zihniyeti bize kabul “ettiren 
dördüncü, beşinci ve diğer may- 
munlarin bizi nasıl sómürdükler- 
ine uyanamayız. Cehalet, işte 
bizim tek sorunumuz bu... 
Ekim, geçen ay Had Sahadaki 
yazısında, Matrix'te. bulduğu 
birtek — mantık — hatasıylı 
uğraşmış. İyi, güzel. Ama şunu 
da unutmamalı ki, o film almak W 
isteyen için çok açık mesajlarla dolu 
Birçoğumuz cehaletin içimize ne 
kadar işlediğinin farkındayız, ama 
sisteme o kadar bağımlıyız ki, bun- 
dan kurtulmak için — kılımız 
kıpırdatmıyoruz. Bir kısmımız akıllı 
geçinip bu cehalet sistemini kendi 
çıkarına kullanıp diğerlerini 
sömürüyor, ama kendisini 
sömüren esas "büyük balıkları" 
göremiyor. Medya , her akşam 
aynı anlamsız magazin, spor 
haberlerini gözümüze 
gözümüze sokuyor (tabii onlara 
da söyleyecek bir çift sözüm var, 
ama yer yok, artik baska bir 
bahara kalsın). Çünkü insanımız 
açıp bir kitap okuyup baska bir 
insanin dünya hakkindaki fikirlerini 
öğrenmek ve ona saygı duymayı ve 
böylece kendi haricindeki fikirlere 
açılmayı öğrenmek yerine, TV 
karşısında (çok afedersiniz) tıpkı bir 
öküz gibi , önüne sunulan bomboş 
sahneleri izlemeyi tercih ediyor. 
Çünkü tembeliz, kitap okumak 
bizi yorar, aklımızı çalıştırır ve 
bu da hiç hoşumuza gitmez 
Çünkü sabit ftirliyiz, 
karşımızdaki ne söylerse 
söylesin biz haklı çıkmalıyız, 
eğer cikamiyorsak karşımızdakini 
bir şekilde "ezmeli Çünkü 
Türküz, çalışkaniz, güçlüyüz. Ama 
aslında hiçbirşeyiz, neden, çünkü 
herşey olduğumuzu zannediyoruz. 
Çünkü öyle olmamız isteniyor, yaksa 
uyanıp denizi bulandırırız... (STOP) 
Gördüğünüz gibi, bu ay gerçekten 
fazlasıyla doluyum, o yüzden kusura 
bakmayın, sayfaya neden Diablo 2 
resimleri koyduğumu ise sormayın. 


Blaxis 
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orum 


incitilmiştir. Neyse, sadede gelelim... 


Sevgili Level, 


Bugün o artçı şok adı verilen deprem- 
lerden birini yaşadık, ben okulday- 
dım. Okul 2.5 dakikada boşaltıldı. 
Yani yıkım olsaydı okulun yüzde 
10'u enkaz altında kalacaklı. Bu ko- 
nuyu kapattıktan sonra, asıl konuya 
geçmeden önce bir önerim var. 3 ay 
Level'in 200.000 TL'sini depremze- 
delere bağışlayabilirsiniz. Eski bir 
okuyucunuz olarak bunu sizden bek- 
lerim (Rose, listen to me). 
Birkaç zıvırtı 
1) Kaçtı. 
2) CD arayüzünün suyu ısınmadı mı? 
3) Orijinal oyun almayı düşünüyo- 
rum, emme harkısını alsam bilmiy- 
rem, beni bu deriten ancak siz kurta- 
rırsınız (veya kurtaramazsiniz). Tibe- 
rian Sun'i alıcam ama nasılsa üçüncü 
görevden sonra takılırım. Diyelim al- 
dım, kaç tane Türk Lirası benim ce- 
bimden satıcının cebine transfer olur? 
Bunu Aral İthalat'tan öğrenirsiniz de- 
meyin. Dungeon Keeper 2'nin fiyatı 
nı sormak için aradım cevap aynen 
şöyle oldu: Yok efendim biz tek tek 
satmıyoruz, Migros'tan veya bayiler- 
den öğrenebilirsiniz. Tiberian Sun 
kaç CD? 
4) Oyunun notu bölümüne oyunun 
türünü, kaç CD olduğunu, yapanın 
adında kaç tane "O" harfi olduğunu, 
karbonun içindeki prozen sayısını, 
kişi başına düşen gayri safi milli hası- 
latı vb. yazsanız sevinirim. 

Rumuz: Rumuzsuz veya Rumuzlu 

(Helltuckin Boy) 


LEVEL 


Ya siz mektubunuzun sonuna adam 
gibi isimlerinizi yazmazsanız, ben 
nasıl hitap edicem size? Mesela sana 
ne diyim ben şimdi? Rumuzlu mu di- 
yim? Helltuckin mi? En iyisi ben sa- 
na Boy diyim, hem kısa olsun hem de 
aklın başına gelsin. 

1) Amanin Boy, nereye kaçtı? Ne bi- 
çim soru bu? Ben deli miyim ki buna 
bile cevap yazıyorum? Cevaplar; Al- 
lah bilir, saçma sapan, kesinlikle... 

2) Haklısın Boy'cuğum. Isındı, hatta 
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POSTA KUTUSU 


Ben verdiğim sözü tutan bir insanım. Geçen ay sayfa sayısını 
arttıracağımı söylemiştim, gördüğünüz gibi arttı. Verdiğim herhangi 


bir sözü tutmadığım daha görülmemiştir, görenler de itinayla 


fokurdadı, hatta ve hatta taştı. Ama 
'Çekistan'daki CD'den sorumlu amca- 
lar başlarını kaşımak için bile vasıfsız 
elemanlar çalıştırıyorlar, senin anla- 
yacağın çok meşguller. Yakın bir za- 
manda tarafımdan ofisleri basılarak 
kaşımaya fırsat bulamadıkları o kafa- 
larındaki her saç cımbızla yolunacak 
tir (bir rivayete göre on üç bininci tel- 
den sonra insan delirirmiş) 

3) Hey Boy! Tiberian Sun'in orijinal 
fiyatı satan adamın insafma göre de- 
işiyor, bazı yerlerde 15 milyona ka- 
dar çıkan fiyat, bazı insaf sahibi bilgi- 
sayarcılarda olmas: gerektiği gibi 10 
milyona satılıyor 

4) Bana bak Boy! Aldırma elime şim 
di 16'lik odunu! Hadi türü, CD sayı- 
sını anlarım da, prozen ve GSMH'yi 
napıcan? Birincisini zaten bilmiyo- 
rum, ikincisine gelince, bu ülkede 
öyle bir şey yok, bilmem anlatabil- 
dim mi? (En saçma soruları bile ciddi- 
ye alıp yanıtlarım) (Afferim sana! — 
BLX) 


Sevgili Level Çalışanları, 

Ben hem PC hem de PSX sahibiyim. 
Bu yüzden derginizin her sayısını 
zevkle alıyorum. Çünkü sizler bir 
başkasınız. Başarılarınızın devamını 
dileyip sorularıma geçmek istiyorum 
1) PSX için özel Mouse satılıyor. Bu 
yüzden CC, Red Alert gibi oyunları 
kolaylıkla oynayabiliriz. Fakat Eidos 
niçin Commandos'un PSX versiyonu 
nu piyasaya sürmüyor (Artık Mo- 
use'larımız var)? 

2) Sim City 2000'in PSX versiyonu 


Maalesef, Commandos'u Playstation'da 
görmek isteyenler bir bardak buz gibi 
soğuk su içmek 

durumundalar. 


var da SC 3000'in neden yok? 

3) PSX2 normal PSX oyunlarını çalış- 
tırabilecek mi? Yoksa yine kendine 
göre ayrı orijinal oyunları mı olacak? 
4) Artık DHL adlı hile programını der- 
ginizin CD'si ile verdiğinize göre der- 
ginizdeki Hilekar bölümünü. iptal 
edip o sayfalarda PSX oyunlarını tanı- 
tip PSX oyunları sayfanızı birazcık ol- 
sun çoğaltsanız. Çünkü PC sahipleri 
kadar PSX sahiplerinin de kendi kon- 
sol oyunlarını tanıyıp incelemesi hak 
kıdır. 

5) Mümkünse DLH Türkçeleştirile- 
mez mi? 


Söke'den sevgilerle 
Süleyman Canbaz/Sóke 


Ne güzel ediyorsun. Ama islerdim ki 
birisi de çıkıp "Sinan abi, halin nice- 
dir? Karnın tok, sırtın pek mi (bu ne 
ya Allah aşkına yaa!? - BLX)" diye sor- 
saydı. Ama tabii umurunuzda değil 
Sinan abiniz, sorunuzu sorup kaçın 
siz, nasılsa cevaplar Sinan abiniz, 
hiç halini hatırını sormayınsiz. Ama 
bir bilseniz ne çok dertliyim, aaah 
ah! (bak şimdi! - BLX) 

1) PSX için mouse olduğunu ben gör- 
medim, ama PSX sahibi birkaç arka- 
daşımız sağolsun, neredeyse döve- 
cekmis gibi bir üslupla "Mouse'umuz 
var ulan!" şeklinde mektup yazınca 
gerçeği öğrendim. İyi, mouse'unuz 
hayırlı olsun da, yine de Comman- 
dos'u PSX'de görebileceğinizi sanma- 
yın, çünkü Commandos ancak mo- 
use ve klavyenin mükemmel koordi- 
nasyonu ile oynanabilecek bir oyun 
(al işte, şimdi birileri çıkıp "PSX'de 
klavyeyi icad ettim" desin de gör gü- 
nünü sen, zındık! — BI X) 

2) En ufak bir fikir kırıntısı taşıma- 
makla birlikte, PC oyunlarının PSX'e 
çevrilmesi için en az bir yıl geçmesi 
gerekmesinden dolayı şu an yok 
Ama yakında olabilir. Olmayabilir 
de. 

3) PSX2'de, PSX'in merkezi işlemcisi 
de olacak. Bu işlemcinin tek görevi, 
eski PSX oyunlarının PSX2 ile süper 
bir ahenk içinde çalışmasını sağla- 
mak. Yani, eski oyunlarınızı atmayın. 
Gün gelir PSX2 alırsınız, üzülürsünüz 
sonra. 

4) Daha önce birkaç milyon kez söy- 
tediğim üzere, DLH'yi veriyoruz diye 
hile sayfalarını kaldırmamız çok saç- 
ma olur. Senin de beşinci sorunda 
dediğin gibi, DLH İngilizce bir prog- 
ram ve İngilizce bilmeyen akuyucu- 
ların da hile kullanmaya hakları var, 
değil mi ya? 

5) Hayır, hayır, HAYIRIN! Bu yönde 
birçok istek geldi sizlerden ama DLH 
yaklaşık 50 bin Word sayfasından 
oluşan müthiş bir hile arşivi. Bütün 


yazarlar biraraya gelsek, baska hiçbir 
şeyle uğraşmadan DHL'e yumulsak, 
ortadan ikiye de yarılsak yine de bir 
yıldan önce çevirisi bitmez. Tabii o 
bir yıl içinde yaklaşık 10 bin sayfalık 
yeni hile modülleri eklenir, biz de ka- 
fayı yeriz. Haa bu arada, yeni bir uy- 
gulama başlatıyorum şu andan itiba- 
ren (şimdi aklıma geldi). Hemen her 
mektupta olan, birbirinin aynısı ve 
gerçekleşmesi imkân dahilinde olma- 
yan istekleri içeren sorular anında 
kırpılacaktır, diğer okuyucuların hak- 
kinin yenilmemesi açısından. Süley- 
man sen bu seferlik yirttin, hadi baka- 
hm 


Merhaba Sinan, 


Ne haber abi ya? "Hoop orada dur 
bakalim, nereden geliyor bu samimi- 
yet" dediğini duyar gibi oluyorum. 
(Walkman'imde Loreena McKen- 
nitt'in muhteşem Santiago'sunu dinli 
yor olmama rağmen). “99 başından 
beri Level'i takip ettiğim için, doğal 
olarak kendimi dergiye ve çalışanları- 
na karşı samimi hissediyorum... 

İşler nasil? Geçenlerde editör ararken 
verdiğiniz ilan dikkatimi çekti, "Haf- 
tada en az iki defa dergiye uğrayacak 
durumda olmak" şeklinde bir şart ile- 
ri sürüyordunuz. İşi bilicen ama işe 
az gidicen ayakları öyle mi? Böyle İş 
kaldı mı Arz Gezegeninde? 

Neyse ben en iyisi Level'la tanışma 
hikayemi anlatayım: 

Puslu, soğuk ve sıradan bir kış saba 
hıydı. Amacım işe gitmektense kapa- 
ğı sinemaya atmaklı. Bayinin önün- 
den geçerken gözlerimin Level'in 
Ocak sayısının kapağındaki afet es 
merin yeşil gözlerine kilitlenmesi bir 
tesadüf müydü yoksa kader yeni bir 
birlikteliğin sağlam ağlarını mı órü 
yordu? Bilemiyorum. Yalnız bildiğim, 
göz ucu sinirlerimin nöronlarımı 
uyarması ve bunun sonucunda da- 
marlarımda reaksiyonal bir tepkime- 
nin meydana gelmesi. Bir şeylerin 
ters gittiğinin farkındayım. Derken al- 
yuvarlarım akyuvarlarıma, yuvarla- 
nan yuvarlarıma, yuvarlanmayan yu- 
varlarıma "Manyak!" dedi ve olan ol- 
du. Aradan geçen zamanda neler ol. 
duğunu hatırlamıyorum. Yalnız etra- 
fima baktığımda şunu gördüm. Bayii 
muhteşem bir patlama efektiyle hava- 
ya uçmuştu ve Level avuçlarımın 
içindeydi. 

Dergi hakkında yorum yapmak iste- 
miyorum. Çünkü benim gibi oyun 
manyaklarını tatmin edici düzeyde. 
Bu yüzden (ve lafı fazla uzatmadan) 
uzun araşlırmalardan sonra hazırlan- 
mış olduğum sorularıma geçiyorum. 
1) Pentium 11-350, 64 MB RAM; 4.3 
GB HDD ve 8 MB ACP karti şeklinde 


bir sisteme sahibim. Bunu alması için 
babama "Ders çalışacağım söz" şek- 
linde bir söz sarf ettiğimi hatırlıyo- 
rum. Tabii bilgisayarı ne amaçla kul- 
landığımı tahmin edersin, Şimdi so- 
run şu: Ben bu durumda babamı kan- 
dırmış oluyor muyum (vicdanımı ra 
hatlatmak açısından soruyorum)? 

2) İşte en ciddi sorunum: Star Wars- 
Roque Squadron'da "Defection AtCo- 
rellia" adlı bölümün sonunda bas be- 
lası AT-AT var. Bunu kozmik toz ha- 
line getirmeden diğer bölümlere ge- 
çemeyeceğimi öğrendim. Yalnız be- 
nim Speeder AT-AT'ın ayaklarına do 
layacağım kablolu zıpkını gönderme- 
mekte direniyor. Acaba diyorum (be- 
nim gibi usta bir Sguadron pilotu 
yapmaz ama) yanlış tuşlara basiyor 
olabilir miyim ("Director" ile ara de- 
molan görünce monitörü kırmamak 
için kendimi zor zaptettim)? 

3) Kim ne derse desin son aylarda 
Heretic Il gibi bir Action Adventure 
oynadığımı hatırlamıyorum. Bu fil- 
min (sey oyunun) devamı çekilecek 
mi (yapılacak mı)? Bir de bana aynı 
türde ve aynı zevki alabileceğim bir 
iki oyun tavsiye edebilir misin? 

4) Expendable’: hiçbir yerde bulamı- 
yorum. Level CD'deki demosunu oy- 
namaktan artik bikmaya basladim 

5) Lara'nın cep numarasını biliyor 
musun? 

6) Evreşe yolları hâlâ dar mı? Geniş- 
letme çalışmaları yapılacak mı? 
Sorular hakkında tarafsız anket. Biri- 
sini işaretleyiniz. 

© Mükemmel ötesi 

© Muhtesemkulade 

© Bu soruları sen mi hazırladın? Ina- 
aaanmıyorum! 

© Süpecer 

Saygılar 


İsmail Keser 


Hahahahaaa, sen öyle san! Şu an ne- 
den Level okuduğunu biliyor musun? 
Loreena McKennitt'in senin dinledi- 
Bin albümü çıkmadan önce Master 
teybin arkaplanına, direkt bilinçaltına 


Bizce de Tomb Raider tarzı action 
oyunlarının er güzide örneklerinden 
biri Heretic 2. Bazen şaşırıp Heteric 
yazsak da, öyle... 


işleyen bazı gizli mesajlar kaydedildi 
Eğer kasedi saniyede 0.5 devir gibi 
düşük bir hızda dinlersen, arka plan- 
dan gelen şu sesi duyabilirsin: "- Le- 
vel alll, tevel allili, Level almazsan 
hayatın kayar, tepetaklak gidersinnn! 
Level alll, Leve... — Hey sen de kim- 
sin, napıyorsun kayıt odasında? - 
Ben, eee, ben yeni temizlik görevlisi- 
yim, adım da Sintia... — Salak, sen er- 
keksin, ayrıca bu ne biçim isim? — 
Hadi ya, peruk nerde o zaman? — Aha 
tam burda, bak!!!" 

© 10 Print "Cop çek" 

© 20 Print "Şüpheli kişinin kafasına 
hızla vur!" 

© 30 Input "Kimin için çalışıyorsun 
ulan?"; ULAN 

© 40 If UlansFALSE Then Goto 20 
Neyse, bu bahsi kapatalım, Hayatı- 
min en acı dolu günlerinden biriydi 


ama tirajımızı da en az ikiye katladı. 


naper? Bir sonraki amacım TWlerde- 
ki "Deli Yürek", "Eşşek Kafa", "Benim 
gibi bir kadını da aldattın yaa, boy- 
nun altında kalsın Hilmi!" "Allah bin 
türlü cezanı versin Kezban, ilelebet 
seninle mi yaşayacaktım sanıyorsun, 
YIKIL!" gibi güzide dizilere çekim 
aşamasında sızmak. İşte ondan sonra 
korkun bizden! 

1) Şimdi, öncelikle şunu açıklığa ka- 
vuşturalım. "Kandırmak" kişiye göre 
değişen bir kavramdır ve bence üç 
farklı kademesi vardır. Birinci kade- 
me kandırma işlemi yalan söyleyip 
gerçeği çarpıtarak yapılır ki hiçbir 
mazereti yoktur. İkinci kademede, 
karşıdakine eksik bilgi verilerek 
"Ohh, yalan söylemekten kurtuldum" 
diye düşünülür, ama aslında burada 
kendi kendini kandırma işlemi söz 
konusudur. En alt seviyeye indiğimiz- 
de ise, hakkında çok şey bildiği yan- 
lışlar hakkında hiçbir şey sóyleme- 
meyi ve susmayı tercih edenler gelir 
ki, her ne kadar diğerlerinden daha 
az "kötü" gözükse de, ülkemizde ya- 
pılan en büyük yanlışlardan biri ve 
ülkenin şu anki duruma gelmesinin 
başlıca sebebi bu tür “gözlerimi kapa- 
rım, vazifemi yaparım" düşüncesine 
sahip insanlardır. Ama bir dakika, ko- 
nu yine aldı başını gidiyor, senin so. 
runun cevabı: Evet, babanı kandırıyor 
sayılabilirsin, ama arada bir bilgisa- 
yarınla ders de çalışırsan bu hafifleti- 
ci bir sebep sayılabilir. Müebbetten 
yırtarsın 

2) Evet, yanlış tuşlara basıyor olabilir- 
sin. (Bu nasıl cevap? — BI X) 

3) Tabe, öncelikle Legacy of Kain: So- 
ul Reaver'i hiddetle öneriyorum (sid: 
det — BLX). Ayrıca, Shadowman de 
atmosfer olarak oldukça tuttuğum 
Action'lardan, ama sonradan sonraya 
iyice bayıyor, sóyliim. Bu arada sakın 
hata falan edip Tomb Raider 4'ü falan 
alma, sen uyurken kulağından beyni- 
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forum 


forum 


nin içine yerleştirdiğimiz biyonik ha 
mam böceklerini harekete geçiririz 
yoksa (tabii bu sizler için de geçerli - 


BLXİ 


4) Expendable ülkemize kopya geldi- 
ği için herhangi bir bilgisayarcıda bu- 
labilirsin (peki ya adam İstanbul dı 
şında oturuyorsa? O zaman napacak 
haa, sorarım sana? — 
olmaya başladın ama! 
5) Tabii ki: 0532 659 2..(KIRT) (Na- 
apıyorsun olm, elalemin cep telefonu 
numarasını? İşi gücü olmayan biri 
arayacak sonra "Abula, hastayum sa- 
na biliyon mu!!" diye taciz edecek 
Ondan sonra telefonun sahibi olan 
izbandul gelip bizi dövecek — BLX) 
Bak simdi, araya çok sık girmeye baş 
ladın, bu biiir, o telefonun izbandut 
gibi birinin olduğunu nereden bili- 
ikii, o kadar kolaydı döv- 
mek, bu üüüc. Al bu da sana benden, 
döört. (Sus dedim! - BUX) 

6) Evreşe yollarını genişletmekle kal- 
ak yaptıracağım 
Evreşe projesinden sonra, Üsküdar'a 
giderken yağmur almasın diye yol ke- 
narlarına eğimli oluk projem başlaya 
cak. En bi Ultimate düşüncem ise bu 
iki projeden elde ettiğim gelirle, her 
gece Heybeli'den mehtaba çıkmak 
isteyenler için ekspres asansör yaptir- 
mak. Tabii bunlar henüz proje aşa: 
masında. Sen bekle, olur 


yorsun, b 


mayıp yonca k 


„Hi Level, 


Ben bir PSX sahibiyim. Size birkaç 
uyarım ve sorum olacak tamam mı 
(Pardon biraz sertleştim)? 

Uyarı: Eylül 99 sayısı, 98. sayfada ba- 
şı olmayan mektubun 1 
cevabında 
cevap verilmiş. Bir de sizin Internet 
adresinizde Populous oyununun in 
celenmesinde de PSX'te mouse yok- 
tur gibi yanlış bilgiler kullanılmıştır. 
Bunun düzeltilmesini istiyorum. Çün 
kü bu mouse denen alet bende mev- 


cuttur. 


1) Tiberian Sun oyununun hileleri var 
mi? Varsa beni tatmin eder misiniz 
kimse yanlış anlamasın)? 

2) Dune 2000 oyununun PSX için ya 
pılacağına dair bir bilgiyi Westwo 
od'un Internet sayfasında gördüm 
(Sorduk mu? demeyin) Ne zaman çt- 


kacak? 
(Biraz y. 


diyorum Özgür, 
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BLX). Sen çok 


yapalım) Eylül 99 sayınız 
çok güzel olmuş. Hele var ya PSX 
sayfalarının artması çok güzel. Bütün 
depremzedelere geç 
de dahil) Good night, iyi günler 


Özgür Çapık/İzmit-Kocaeli 


LEVEL 


Psst, baksana bıraz. Evedeved, sana 
boşuna sağına solu- 


na bakınma, 

Gel bakayım şöyle, haaa, şimdi söyle 
bakalım: NİYE HATAMI KAFAMA 
VURUYORSUN HAZ! BİZ İNSAN 
DEĞİL MİYİZ? TAMAM; PSX'DE 
MOUSE VARMIŞ, BEN BİLMİYOR 
OLABİLİRİM AMA NE KIZIYON? NE 
BAGIRIYOOOOOOOON ?! Evet, 
kendinden daha çak şey bilen okuyu- 
cuyu sindirme taktiğini de Özgür'ün 
üzerinde böylece denedikten sonra, 
cevaplara geçebilirim. 

1) Tiberian Sun için hile bulunmama- 
sını bir kenara bırakalım, ikinci cüm 
lenin içinde bir yerde gizli olan an 
lam nedeniyle (her ne kadar parantez 
içinde kendini kurtarmaya çalışmış 
olsan da) az önceki olaydan ders al- 
madığını anlıyoruz. Gel bakiim bura- 
ya, Oğlum sen de ses düzeyini 1800 
desibele getir. Hazır mısın Özgür 
Hayır mi? Bana nc? SEN NE DEMEK 
İSTİYORSUN ULEAAANNNH Hayır, 
eğer kölü bir şey demedinse bilelim, 
yoksa salacam Maddog'u üzerine, 
azık olacak dalyan gibi sana. 
Doğrudur, Westwood Dune 
0'in PSX versiyonunu 2000 basla- 
nnda piyasaya sürecegini duyurdu. 
Ama PSX'de mouse olmadığı için oy- 
nayabileceğinizi hiç sanmıyorum. . . . 
Kabul ediyorum, iğrençti (bu arada, 
sorduk mu?) 

Övgülerin için ben de sana teşekkür 
ediyorum, bir kulak-burun-boğazcıya 
görünmeni tavsiye ediyorum (orta ku- 
lek hasar tespiti babında). Ve tabii ki 
depremzedeleri hiçbir zaman unul- 
muyoruz, değil mi arkadaşlar? Şimdi- 
ye kadar birçok şey unulturuldu bize, 
bari bunu unutmayalım. Bir parça da 
olsa ders alalım ki bir sonraki felake- 
te en azından hazır olabilelim. 


Selam to Tüm Level'cilar, 


Derginizilmizi) Şubat 99'dan beri alı- 
yorum. Bazı okuyucu mekluplarında 
ve sizin yazılarınızda 2-2.5 yılda ne 
kadar geliştiğinizi anlatıyorsunuz. Şu- 
bat'tan beri olan gelişme bile müthiş 
ve diğer dergilerle olan farkınızı açık- 
ça ortaya koyuyor. Size bazı sorula- 
rım ve önerilerim olacak (tabii sizin 
kafanız bizden çok çalışıyordur ama 
yine de bi göz ativerin). 

Öneriler 

1) Bence PC hilekar sayfaları kaldiril- 
n. DLH kimin nesine yetmiyor, Yok 
eğer başka bilmediğimiz bir şey varsa 
söyleyin (bilelim güzelleşelim). Bu 
arada ben bir PC sahibiyim yanlış an- 
laşılmasın. 

2) Hilekardan kaldırdığınız sayfalarla 
mektup köşesinin sayfalarını çoğallın 
ve bi tane de fazladan inceleme ya 
pin. 

3) Biraz daha kendinizden bahsetse 
niz 


4) Eylül sayısı süper (bunu başka ya. 
pan var mi bilmem ama ayın &'inde 
arayıp bu ay dergi çıkacak mı diye 
soranlardan biri bendim). 


5) Maddop'u elinizde tutun, kaplırı- 
yim demeyin. 


Sorular: 

1) Star Wars Racer'da yarış esnasında 
oyundan çıkmak, menülere bakmak 
vb. işlemler için kullanılan tuşu bula- 
mivorum (Seftings'den ayarlayama 
dım). Ayrıca ayarladığım tuşları da 
Save edemiyorum. Why? 

2) Geçtiğimiz ay dergide soğuk ve 
kötü bir hava hakimmiş gibi geldi ba- 
na. Doğru mu? Neden? (Burak 
Hun'un ayrılması? Kopya oyunlar? 
Nicklerinizin nette başkaları tarafın- 
dan kullanılması) 

3) Avrupa yakasında ucuz ve güveni 
lir bir bilgisayarcı ismi Please 

4) Hidden&Dangerous m: Kingpin 
mi? 

5) 6.4 GB Quantum (doğru mu yaz 
dim?) HD 130$'2 iyi mi? 

Uzun mu oldu kısa mı oldu bilemem 
ama, ben yaptım oldu. Yazmak ben 
den, okumak, kırpmak ve yayınlamak 
sizden (beğendiyseniz tabii, bizde 
zorlama yok), 


Mehmet Kentel-istanbul 


Estağfurullah, ben hiç sanmıyorum 
kafamızın sizden çok çalıştığını (nar 
sist Madd aksini söylese de inanma- 
ym). Öyle olsa dergi işine girmezdik 
Tavsiyelerine Turbo mode'da cevap 
veriyorum: DLH konusunu yukarılar- 
da bir yerde tartışmışlık, tarih tekerrür 
etmesin İsterim. Kendimizden bahset- 
memizi neden bu kadar istiyorsunuz 
bilmiyorum ama yakındır, bekleyin 
Bence de Eylül sayısı süper (bende de 
biraz narsistlik var yani, yok değil), 
ama elimizde olmayan sebeplerden 
dolayı hep geç kalıyoruz. Lütfen bi- 
raz daha sabır, herşey düzelecek 
Maddog'u kim kapacakmış, rim 
Valla ısırdığı yerden ses getirir, kolay 
mi koccca Maddog'u kapmak? 

1) Bikoz F12'ye basmak aklına gel- 
memiş de ondan. Bu arada gereksiz 
yere İngilizce kullanılmasına karşı ol- 
duğumu da bilesin. 

2 ) Nedeni çok açık değil mi? Sana 
bir ipucu: Şöyle bir düşün bakalım, 
geçtiğimiz aylar içinde hepimizi de 
rinden sarsan, sevenleri birbirinden 
ayıran ne gibi bir olay geçti başımız- 
dan acaba? 

3 ) Bilemiyorum, ben Anadolu tar: 
finda oturuyorum (haksız reklam ola- 
yına girmeyelim şimdi). 

4 ) Kesinlikle Hidden & Dangerous 
Kingpin de güzel ama, ne bileyim 


Vur, kafasını patlat, küfret bir süre 
sonra sıkıyor. 

5 ) Bakmam lazim (nereye? — BLX). 
Baktım, iyi değilmiş. Perakende fiyatı 
115$ + KDV'den bulabilirsen daha 
iyi olur (nereye baktın olm? -BLX). 


Merhaba Ben, 


Nasilsin bunak Sinan, geçen ay Okur 
Pastası köşesinde neden olduğun re 
zaleti gördün değil mi? Utandın mı? 
Hiç sanmıyorum, su surata bak, çom- 
lek gibi pişkin maaşallah. Hatırlaya 
madıysan hatırlatayım, hani Anıl * 
Steel" Taşkesen isimli okuyucunun 
mektubu vardı ya, hani ilk sorunun 
cevabını yazdıktan sonra zibanp yat- 
mis, ertesi gün kalkınca da başka işle- 
re dalmisun. Tazelendi mi zihnin, iyi, 
işle ben o okuyucunun haklarını sa- 
vunmak için taa derinden sana sesle- 
nen kendi vicdanınım. Şimdi otur, €y- 
şek gibi diğer sorulara da cevap ver 
bakalım. Bir daha da böyle eşşeklik- 
ler yapma, Eşşek! 
2)C&C Tiberian Suni çıktığı gün ala- 
cak olanlardanım; C&C'nin bu versi- 
yonu da öncekiler gibi sonlara doğru 
baymaya başlayacak mı? Herhangi 
bir bilginiz var mı (Şahsen C&C ve 
Red Alert sonlara doğru canımı sik- 
mish çünkü yenilikler 12. Bölümde 
tükenmişti)? 
3) Bana Starsiege'! mi yoksa Mech 
Warrior 3'ü mü tavsiye edersin? Der- 
gide birine yedi, birine sekiz yıldız 
vermişsiniz, fakat ben senin görüşünü 
merak ettim. 
4) Microsoft Photo Editor bir anda 
kayboldu, ne olmus olabilir (Şeylan 
aldı götürdü)? 
Gelelim en önemli bölüme; eleştiri 
ve tebrik: Level dergisini uzunca bir 
süredir alıyorum ve en iyi bilgisayar 
dergisi olduğunuzu düşünüyorum 
Bütün yazarlarınıza bayılıyorum, he- 
pinizi kutlarım, hiç birinize diyecek 
birşeyim yok, fakat dergi içeriğine 
var: Kültür ve mektup sayfalarının 
çok az olduğunu düşünüyorum. Bu 
konuda bir şeyler yapılırsa sevinirim. 
Hepiniz kendinize iyi bakın, özellik- 
le sen Sinan Ağabey çünkü bu dergi- 
nin Sana ihtiyacı var. 
Anıl "Steel" Taşkesen 
(Blaxis'in kaleminden) 


Allah Allah, gaipten böyle sesler duy- 
duğuma göre Gókhun'un tavsiyesine 
uyup en yakın zamanda psikoloğa 
gitsem iyi olacak galiba. Haklısın be 
ben, yapmışız bir hata, ama üslubun 
biraz sert değil mi? Zaten bu ay her- 
kes Sinan'a çatmak üzere anlaşmış 
gibi. Sen çatmasan şaşardim. 


Anıl, öncelikle geçen ayki aksilikten 


dolayı senden özür diliyorum. Mek- 
tuplan Vip diye bir seferde yazmak 
hosuma gitmiyor, bir süre sonra be 
nim deyimimle "üslup kaybı" denilen 
aksamalar başlıyor. Tabii cevaplama 
işlemini birkaç güne yayınca, insan 
bazen karıştırabiliyor. Bu arada kendi 
vicdanımı da büyük elçiler nezdinde 
kınıyorum, bir daha böyle çıkışlarda 
bulunursa 16'lik odunu belinde kıra- 
cağımı açıkça belirtmek istiyorum. 


2) Şunu itiraf etmek isterim ki, her ne 
kadar yazımda aksini belirtmiş olsam 
da, Tiberian Sun'ın beklediğimiz 
Starcraft katili olmadığına karar ver- 
dim. Ayıca 4 saatlik bir inceleme sü- 
esinin bir oyun hakkında doyurucu 
kararlar vermeye yetmeyecegine de 
karar verdim. Single Player modun- 
da, ses/müzi, grafik, ve özellikle at- 
mosfer bakımından Starcraft hâlâ en 
iyi. Multipay konusunda henüz karar 
vermedim, Westwood Online'da bir- 
kaç İngiliz'i daha tepeledikten sonra 
kararımı açıklayacağım (yani iyi Ti- 
berian Sun oynarım demek istedim, 
narsistiz ya). 


3) Bana kalırsa Starsiege, çünkü be- 
nim için atmosfer önemlidir ve Starsi- 
ege'in içinde, deyse 200 yılı kap- 
sayan bir tarihçe var. Okuması olduk: 
ça zevkli olan bu tarihçe, atmosfer 
olarak çok şeyler katıyor oyuna. Ama 
özellikle Battletech dünyasına ilgin 
We az buçuk bilgin) varsa, grafik ve 
sese de daha fazla önem veriyorsan o 
zaman Mech Warrior 3'ü al. 


4) Hakikaten mi? Ciddi misin? Sor ba- 
kalım şeytana, uzun zamandır aradı- 
iim Metallica'nın siyah albümünü de 
o mu hacılamış? (Cevaptan da anla- 
yacağın üzere, ben nereden bileyim 
MS Photo Editor'üne ne oldu?) 


Kültür ve mektup sayfalarını arttır- 
mak? Yavaş yavaş olacak, ama bu 
aralar çok fazla ve çok iyi oyunlar ge- 
liyor, Onları açıklamak için sayfa la- 
zım ve bil bakalım hangi bölümler 
kurban ediliyor? Şu yılbaşı furyası 
dinsin, sayfa sayıları artacak bölüm- 
lerin başında kültür ve mektuplar ge- 
liyor. 


Bak sana ne anlatacağım, 


Geçenlerde Bakırköy meydanında 
yım (bu arada merhaba) zibidinin te- 
ki almış yan. na kız arkadaşını, köpe- 
dini gezdiriyor. Beni görünce 'ne 
ulan bu kiyafet! Hangi devirde 
yoruz! Nesin sen? Salak bir bi 
bozuntusunun cübbesini giymişsin 
sanki, ..! Salakmısın nesin? Ne bu ki- 
r deme cüretini göster- 
di....akabinde de bu hale geldi 
ier)....millete ibret-i alem olsun de- 


forum 


dim. Nasılmış bakalım büyüculerle 
uğraşmak.hele hele büyücü GAN- 


DALF la 


yani benimle... 


Harun "Ak Gandalf" İçöz, email 


Hmm, hakikaten çok ilginç bir çalış- 
ma çıkartmışsın. Sanıyorum sürreal 
akımların üzerinde etkisi olmuş, ama 
bana soru sormayı unulmuşsun gibi 
geldi. Yalan mı? Yalansa yalan de... 


Yakası Açılmamış Geyikler... 


Hep sizin mektaplarınızdaki inc ileri mi ortaya dökeceğiz? 


ahii ki hayır, işte uzun Level sabahlamalan sırasında beyin 
teri ambole olmuş yazarlar arasında gesen muhtelif diyalog: 


lar... 
Muhtelif Diyalog No. 


Blaxis: Yaw, Maho. Hani seninle Marmaris'te bir dis 
mistik. 
Mahony: Evet? 
Y gün hale turist kiz Orada dans ec herken düşüp 
Ailesi de bütün org aris. Kr 
ym kurtarmis 
kıza ne olmuş, kurtarabil 


zin organları üç kişinin h 
Mahony: Hadi yaa?! Peki 


Bunu duyan Blax, dumurlardan dumur beğenmek amacıyla 
cenin karanlığına doğru koşarak kaybolur... 


Muhtelif Diyalog No.2 


Blaxis: Yaw, Madd. Şu oyunlardaki saçmalıklar gerçek dün 
yada da olsaydı ne komik olundu. 
Ne gibi, nasıl mesela yan? 

Düşün, stratejilerdeki fc r olayı gerçek dünya 
ha önce gitmedi, re bakınca oraları 
simsiyah görseydik mesela 
Maddog: Harbi be, diyelim ki ben Taksim'e hiç gitmemişim 
O tarafa baktığım zaman Taksim'in üzerinde "Uncharted 
Territory" yazarmış. P'uahahahahaa! 


Blaxis: Ehuhehoehueeet 


da olsaydı, c 


O sirada tesadüfen yan masada oturmakta olan... 


Mahony: Deli mi ne bunlartt? 
Tolga: Kuşkusuz 
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